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Ureduje TIHOMIR STANCEV1C 


LG Electronics Ftatworks 78FT5 

L G Bwaronks" predstavija 17-it>6ni Flatworks 78FT5 kao jedan od prvifi 
kompjuterskih rrranrtora sa po^no ravnim ekranom. Sve kontrole ele- 
menata alike obavijaju se preko menija na ekranu, a monitor je dobio broj- 
ne pobvale zbog male 
potroinje energije i 
ekoloSkog na£ina prol- 
zvodnje. Flatworks 
78FT5 de u6i u prodaju 
tek u decembnj sa ce- 
nom izmedu 1700 i 
1800 DEM. (dk) 


Coaaectix Disital 
Radar 

M eko sedi za va§jm kom- 
pjuterom dok ste na pauzi 
Hi ima praksu da na neo- 
dredeno vreme pozajmljue 
stvari sa va^ stola? Ako 
kameru koja je prikijudena na ra6unar 
to vam vtSe ne6e biti problem. Uz pomoc Digital fiadara. 
programs koji nam dolazi iz .Connectixa”, mod 6ete da konstite 
vaSu kameru u sigumosne svrbe. Program detektuje pokrete is- 
pred kamere i aktivira snimanje t^co da vam obezb^uje snimke 
svih koji su^ naSli ispred va^ kompjutera, tj. u kadru kamere 
ako je odvojite od kompjutera. NeSto vide detaija na www. 
CQniiectix.coin. (ri) 


Rieaecr Saper Ms Slel-tB 

^ ovi CD-ROM drajvfirme .Pioneer’' ved na prvi pogled se raziikuje od svih 
TSostalih uredaja ovog tipa, jer umesto postoija za disk koje izlazi iz kuc'id- 
ta poput fioke, na prednjoj strani ovog ured«^a je samo tanak prorer. Sve dto 
je treba da se uradi je bl^ gumuti CD u dr^ koji ga tada jveuzima i au- 
tomatski uvlad u sebe. a pritiskom na E/ect taster disk sam izlazi. Ovaj novi 
nadn ubedvanja 
diskova omoguduje 
da se Super 24x S/M- 
in ugraduje i horizorh 
taino I vertikaino u 
kucidte kompjutera. 
Cena se kreds oko 
275 DEM. (dk) 


ciaeMOaSt - drvori sledar 

A ko do sada niste sebi naSli omiljenog mida. evo prilike. Ergo- 
MOUSE je do sada neviden pristup u diz^niranju ovih pomagala. 
Napravijen je od drveta, za kp)e 
proizvo^ kaie da je idealan materijal 
za ovakav uredaj. Osim te specifidnosti 
raziikuje se i po nedto drugadijem obliku 
i neobidnim tastehma. Misiite da je ovo 
prava stvar za vas? Mo^a de vas cena 
od 75 GBP ipak razuveriti. (ri) 




losilcch Moasc Maa-f 



U .Logitechu" su se izgieda zabrinuli za zdravije ljudi koji rade sa ra- 
dunahma. jer se pri korideenju mi§a ne upotrebijavaju svi prsti. Ta- 
au na bok svog novog mida ugradili taster koji se prttiska palcem. 

Funkeija ovog tastera moie se 
programirati zavisno od progra- 
ms koji koristite. Umesto slandar- 
dnog srednjeg tastera, Mouse 
Man+ ima todkid za skroiovanje 
stranica. Jedini problem ovog 
proizvoda je dto jod uvek ne po- 
stoji verzija za ievoruke, a za de- 
dnjake ovaj trening za palac kodta 
80 DEM. (dk) 


Intel Merced u ovom veku 

N ajveci svetski priozvodad procesora, ,lnt^', objavio je da njihov 
procesor koji se razvija pod gifrom Merced u saradnji sa .Hewlett- 
Packardom' nete b^ran na x86 tehnologiji. kao svi njihovi 
dosadair^i proceson. Merced de biti RISC procesor I na ti^dtu da se 
pofsvn 1999. godine. (dk) 



Kyocera 
FS-600 

N ovi laserski 
Stamped iz 
.Kyocere" je po te- 
hnldkim karakteri- 
sfikama skoro kao i 
svaki drugi dtarrv 
pad u ovpj kiasl. Pri 
rezoluciji od 600 
tpi, FS-600 gtampa 
sest strana u minutu. a prima do 150 listova A4, A5 i B5 tormata. 
Mogude je i gtampanje razgiednica, nalepnica i folija. Ovaj dtam- 
pad raziikuje se od ostalih po tome gto je njegovo kucidte dizajnk 
rano u .Porscheovom' studiju. Mo^ bi6 V3§ za 1000 DEM. (dk) 


SAD poveiuje vojne bate 

P entagon je dodelio devetogodidnji ugovor za instalaciju opreme 
koja de omoguerti siguran prenos govomih i video signaia. kao 
I siguran prenos podataka izmedu i unutar ameridkih vpjniti baza. 
Voda pre^ekta koji ce izvrSavati veda grupa izvodada je AT&T, pra- 
va ameridka patriotska kompanija. (zp/tmp) 


AIR link - bexidui Aniisa 



R edakcija britanskog dasopisa 
XL>*Amiga' je posle Izdavanja 
veiikog hita sa FX radunara, simu- 
lacije letenja TFX (u septembru), 
u okviru dasopisa oformila novu 
sekeiju pod nazivom .DiY 
Scene”, (akronim od: Do ft Vbur- 
/ self). U oktob^kom brpju je da- 
' to uputstvo za izradu muzidke 
kartice .Project XG". a za novembar je 
pripremljen uredaj sa nazivom ,.AIR Unk". 

Ukutiit dimerp^ 59x41 x18mmn^azisernfi'acrvenipred^nikko- 
ji se pri kljuduje na diojstik port Amige, Kada se pritdjudi na Amigu, ure- 
daj dobija mogudnost kontrcHisanja bilo kog uredaja koji moie da se 
kontroliSe cteljinskim komandama KoriSdenjem IntraRexx programs, 
preko daljinskog upravijada i AirUnka, moiete kontrotisati i aplikacije 
koje se izvrgavaju na Amigi, Ovo se odnosi na softver koji podrzava 
AFlexx interfejs. ^ i ako niste poznavaod ovog jezika ne bi trebalo 
da imate nikakvih potegkoca po^o je koridc^je krajnje jedrxistavrx}. 
Uprogeerw redeno, kada pritisnete neki od tastera sa daljinskog upra- 
vijada izvrgide se komanda kpju ste dodelili Hi cela Aflexx skripta. Ce- 
na kompon«Tti potr^ih za izgradnju AirUnka je 15 britanskih funti. 
(im/^) 
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Broj 158, nowembar 1997. 

Cena 15 dinara 

Giawi I odgovomi uredriic 

Zoran Moferinsld 

Generalni cftfattor .Potioke' A.D. 

Hadii Drasan Antld 

lzcl«?e 1 5K«Tipa ,PoiiWa" AD 

1 1000 Beograd, M titedonsia 29 

Ureduie redaKcjsia xotegipjm 

TIhomir S^o£evlc 

Nenad Vasovit 

Redaxciia. 

DuSan Dtrrgarac 
Gradimir Joksimovic 
Slobodan MacedonK 
Vojtelav Mihaltovid 
Slobodan Popovid 
uioDvno-grefiika oprema. 

Rina MaDanovId 
Branloca Rakid 
Maketing, sekretar raWtoje 
Nataja Uskokovid 
llustraaje. 

Predrag Milidevid 
Dopisnici: 

Zorica JeWd (Franciska) 

Sranlsiav Andelld (S^) 

Miomlr Besarabic (Svajcareka) 
Saradnlci: 

Bramslav Babo«i, Branislav Bubaryp, 
Aleksandar Veykovid, Dorde Vulcr^, 
llir GaSi, Rodoljub Hie, Stevsn Josmovid, 
JCMd, Oragan Kosovac, Gotiar 
lOsmanCMd, Boio Krstaiid, Mi)o§ Krst^, 
Marko A,^ilivojevid, Josp Modi, Kwi 
ObrovaCki, Nenad OfHd, Vladimir 
Psodorov, Vladmir Prelo«c, Momir 
Radid, Sanvr Rioid, DuSto) Savid, 
Alexander Swanwick, D^an 
StepancMd, DuSer SK^idevic, Viktor 
Tpdorovid, Vasla^r tirkovid, Nitola 
Cosid, Damir Colak 
Tehmdka saredn^- 
Srdan Bukvid 
Tetefoni redakcije 
011/ 322 0552 (direktan) 

322 419l,lokal 369 
fax: 322 0552 
e-mail: edltorsigisk.co.yu 
http; //www^xDlttlka.co.yu 
http: //www.beograd.com/sk 
BBS: 322 9148 (U.4 Kbps, V42bis) 

(SysOp V ojslak MTailovic) 

Pretplata za naSu zemliu: tromesedna 
40,50 dm,, Jestomesedna 81,00 din. 
UoWa se vr§i na ifo-raiun broj; 
40801-603-2-47980, uz obsveznu 
nazraku .Politika" A.D , prctplaa na list 
.Svet kornpiutera' Poslaci jpletmcu i 


Donu adresu 

Pretplata za Inostranstvo: 
polugodfinja - vozom- 37 DEM 

Hi prptiwrednost ostalih vduta. 
polugocSSr^ - avionom- 

I grupa - Evrepa 54 DEM 

II ^lipa - Bhskt etc* 55 DEM 

III grupa - Afnka-AzM 57 DEM 

IVgh^a-Amerika-Kandda 59 DEM 

V grupa - Daldrl istok 60 DEM 

VI grupa - Juirw Amenks 62 DEM 

VII grupa - Australw 64 DEM 


Hi protiwrednost ostaHh valuta. 

Uplata se vt6 preko Deutsche Baik AG 
frarkfurt/M na radun Komcrcoainc ban- 
ke AD, Beograd broj 9359662, u pro- 
tiwrednosti valuta USD ill DEM u konst 
,PoliBka"AD. - Beograd devizni radun 
bra: 70400-07021747 keg se vodi 
kod Komercijainc bankeAO - Beograd. 
Kod uplate obavezno navestr Svrha 
plaCanja • Pretplata na list ,Svel ko- 
mpiutcra' Kotixiu KJiate obavezno po- 
slati ria tel Aax pretplatnc sluZbe; +381 
1 1 322 8776 Hr na adresu- .Poimka" 
AD. • pretplata, 99 novemtxa 24A, 
11000 BeogrM 

Rukopise, erteie i fotogiafije ne 
vradamo 



Panasonic 
ICXL-783A 

K akava gre§kal „Pa- 
nasonic" je napravio 
osmobfzinski portabl CD CitaO 
koji S8 prikiju&jje na PCMCIA 
port i u sebi objedinjuje zvudnrke(l?). 
tvorodfrenoj ceni u nemafikim markama dobijate CD-FROM, koji 
trail 6 baterija, ima loSe zvucntke koji su toliko blizu da im ni razne 
SL/rTOundmogucncstiTie pomaiu, atotiko jevetikdanijezgodan 
za noSenje i korScenje odvojeno od kompjutera. Za isle pare bak 
moiete kupiti ciiican PCMCIA CD-ROM, prenosni CD plejer, zvu- 
bnike i sluSalice. Ukoliko ipak ielite da saznale joS neSto o ovom 
uredaju.Jedna od adresaje www.panasonic.(».uk. (ri) 


Apple cMate 300 
-notebook xa 
skole 

M oida je malo 
budno govoiid' o 
prenosnom dabkom 
korrtpjuteru u usiovi- 
ma kada je i stona var- 
ijanta luksuz. aR .Apple* se 
potrudio da iauzetno niskom c^iom 
ovu ideju ubini mogubom. /ippie sMate 300 je jednostavni 
prenosni rabunar namenjen d^ma i oprem^OT je vednom 
potrebnih stvan za upotr^ u itolL U njemu je 2 MB F^AM-a. 
jedan PCMCIA Type II slot mono LCD ekran reailuctje 4€0 x 
320 i okTvka kojom se moie pisati po ekranu. Sve podlaHre drii 
u memoriji, a programe u dodatnih 8 MB FROM-a. Na 
pleove* Stamps se prikljubi^ preko sed&kog porta, aza pre- 
bacivanje podataka sa j^nog eArfetsa na drug! koristi se in- 
fraerveni port 

Konst se kako preko tastature. t^o i pomobu oksvke l^Ap- 
pfe Newton. Od programa u ROM-u tu su program za obradu 
teksta, program za ertanje skica, kalkulator. adresar j prinibni 
programi a dodatno se mogu ubitati i programi za rad sa tabe- 
iama i rad sa grafiama. U memor^i se nalazr i program za pro- 
veru ispravnost kucanja za engleski jezik. Baterije tr^u oko 20 
sat IK dupkj manje ukoHko je lAljubOTO pozadinsko osvetijenje 
ekrana. (ri) 



iomega Bui 



i z firme koja nam je poznate po Zip i Jaz jedinicama masovne 
memorije, stze potpuno drugabiji proizvod. KorSbenjem hard- 
veiske JPEG kompresije (sa faktorom kompresije podesivim od 
1 ;1 do 80:1) Suz je u stanju dadigitalizuje pokretne sllke po NTSC 
III PAL standardu, u rezoludji 640 x 480, 320 x 240 ill 160 x 120 
tabaka, sa 30 frejmova u sekundi, uz zvuk CD kvairteta (44,1 KHz), 
Na rabunar se povezuje kori§cenjem Ultra SCSI-3 tehnologije na 
PCI kartici koja dolazi uz ova] uredaj. Buz 
na sebi nosi prikijubke za stereo 
audio, kompozitni video i S-video 
(svatri I IN I OUT). Uzdigiteliza- 
tor stie I odgovarajuba softver- 
ska podrbka za audio i video 
digitalizaeiju i video montaiu. 
Obekuje se cena od oko 200 
USD. (ts) 


Corbel Amige 

A meribka kompanija .Nova Sector 
&igineenng, lnc."je job jedna u ni- 
zu konpamja koje su zvanibno dobile 
licancu za proizvodnju Amiga kompju- 
tera. U njihovoj pomidi uskons be se 
nabi dve linije Arniga proizvoda kona- 
pirane kao grafidte radne stanice. 

CorDel Alpha be u osnovnoj verziji 
sadri^ PowerPC 604e na taktovima 
od 150 do 200 MHz, 50 MHz 68060 i 
doughtsrtxiafcl za dodavanje job je- 
dnog PowerPC procesora, 32 MB 
EDORAM-a(prQbifivoclo1ffi), 2.3 GB 
Ultra VMe SCSI hard disk. 3,54nbni flo- 
pi (1 ,76 MB), 20x CD-ROM, 64 bitnu 
grafibku kattcu (1.600 x 1.200 piksela 
sa16,8milionabpja), monitor od 17 in- 
ba. modem na 33.600 bit's i trogodi- 
bnju garandju. 

Za rsziiku od pomenute konfigurad- 
je CorDel Nitro modeHi be raditi sa 604e 
procesorom na 200 MHz. uz 128 MB 
EDO RAM menxjrije, takode sa Ultra 
Wide SCSI hard d'ekom. all od 9,1 G6, 
NewTek Video Toaster S^stemom 4. 1 1 
21 -tnbnim monrtorom. (i^/ap) 

Robot! uce jedan 
drugog 

B ritanski istraiivabi izjavijuju da je po 
prvi put jedan robot obubio drugog 
za kretanje i izvrbavanje pojedinih op- 
eraeija drugog robota u njegovom 
okruienju. Sve ovo ne bi bHo preterano 
novo da robot nisu bill veoma udaljeni i 
da za njihovu medusobnu komunik^ju 
nije koribten Internet kao transportno 
sredstvo za informaeije. Eksperiment 
pokazuje da je mogube prenet ..znanje” 
jednog robota iz laboratorije u univerzite- 
tj Reading, pa putem transatlanskog In- 
ternet linka, sve do laboratorije u State 
University of New York, One koji se plabe 
dominadje robota u budubnost ova vest 
sigumo nebe bab preterano obradc-,rdu, 
ali za sada se job uvek ne predvidaju 
problemi te prirode. (zp/tmp) 

ATM superdiada 
ispod Atlantika 

I nformadoni superautoput koji be se 
prostrat ispod povrbine Atantskog 
okeana, bibe baarannaATMtehrxsiogi- 
ji i omogubice brzinu pienosa od 2,5 
Gbct/$, G^vljuju u kompaniji .Cable & 
Wireless PLC" iz Londona. U poCatrxjj 
fazi ov^ link ^ povezivat Sjedirtjene 
Ameribke Dizave i Vetiku Brit^u, a tt 
daljem pianu je rasprostrarije po EvropI 
i dalje ka Oai^om istoku. (zp/Imp) 


nfCxmaclle te itXxku .Hard/Sofi scena* dotHH snv> od proIzvodaCa I rijtiovih zastupnha IH su preneene Iz strane itan^. OCHavijen) 
podad ttqKeHCe nisu plod nateg ttustva. UtolHco nlsu nA«denl adresa 1 (deton za dodatne kiformacle zt«£l da mlma ne raspolatemo. 
SpremnI smo da ot^avfeno Mormaclje i o waiem proizvodu. Poial/lte nam tompletne podatke (tehnldce Irdormactle:, cena I usiovi prod«eJ 

I adresu f« I telefon na kcHem se moiedobKi viie inItnnacHa. rtaia adiesa Swet kompjutn, KarcKoft fccna, Mdcedccnka 31, Sao^ad. 
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Sony Disital Mavica 
MVC-rD5 


N ajveci problem digitalnih kamera je 
do sada bk) prostor za smeStanje Sit- 
ka. Ukoliko su smedtene u slllcijumsku 
memonju kamer® ona se brzo popu- 
ni, a ako se kortstt PCMCIA kartica 
moze da se £ita samo u prenosnim 
radunarima. ..Sony" je to u svom mo- 
delu iz Mavica serije resio t^o §to za sme- 
Stanje sItka koristi starxtardne 3.S indne dl- 
skete u PC formatu. To ovu kameru eini ne- 
§to vecih dimenzlja od konkurentskih, ali omogucava smestanje 
mnostva slika po bagatelnoj ceni, Na 2alost, ovu dobru ideju „Sony" 
je upropastio lo6im kvalrtetom fotografija, odrvasno rezotucijom od 
samo 640 X 480 tadaka. Slike se snimaju u JPEG formatu i zauzima- 
ju oko 25 KB, tako da na disketu staje oko 50 do 60 snimaka. Jedno 
punjenje baterija obezbeduje oko sat ipo rada. NeSto vtSe na 
www.sony.com. (il) 



POtKIA hard disk od 590 MB 

U cflu povsdanja memoriiskih mogudnosti mobilnih radunara, 
PC kffliicaflfme „Calluna Technology" uspeva da smesti punih 
520 MB na jednu PCMCIA Type III karticu kpja sadrzl 1 .S-indni hard 
disk sa dve ploce I 
po dve glave. Ure- 
da) je pcsebno 
ot|»ran na udarce, 
stD ga cSni pogo- 
dnim ^ rad u uslo- 
virtra a^esivne sre- 
dine (masine. fabri- 
6ke hale, pievozna 
sredstva I drugo}. 
Cena ovog diska je 
600 USD. (zp/lmp) 


Telemedkina na ddu 

I strazivadi iz Duke Umversity Medical Center iz Durhama i Nagoya 
University iz Japana uspeli su da izvedu veoma zahtevnu operaci- 
]u prenosa live trodtmenzionalne slike. Prenos je izviten uz pomod 
transpacifidkog kaWa koji je dec mreie velikog kapaoteta prenosa. 
Trodimenzionalne slike su bile medicinske slike pacijenata. koje su 
uz pomoc specijalizovanih 3D televizijskih sistema za stereoskopsku 
(prostomu) reprodukciju istovremeno posmatrati doktori sa obe stra- 
ne Pacifika. (zp/tmp) 

WinChip C6 - novi 
proceser 

J edna od najvedih atrakcija proilog 
„Compu1ex" sajma u Tajvanu bila je 
predstavijanje IDT-ovog procesora nazva- 
nog WinChip Ce. Time je „lntel". pored 
AMO-a i . sada dotHO i treceg kon- 
kurenta. C6 je po arhitekturi Pentium kom- 
patitHlan procesor sa MMX instrukcijama. IDT tvrdi da su njegove in- 
teger performanse jednake Pentiurnovim na istoj frekvendji. ail i pri- 
znaie dasu FPU i MMX performanse .neSto" slabije. To je u stvari go- 
tovo identiena situaaia Kao i sa K6 i 6x86MX procesorima. Po redima 
IDT-a glavna prednost ce cipa je njegova niska potrosnja. tako da bi 
trebalo da bude idealan za notebook radunare. Isto tako. to bi treba- 
lo da mu orrxjgudi dostizanje banjere od 400 MHz. Za sada postoje 
verztje na 150, 1 80 1 200 MHz. Prvi testovi nasih stranih kolega manje- 
viSe potvrduju navode iz IDT-a ali o tome demo ne^ vide kada ovaj 

procesor stigne do nas. (vp) 



Nowesti iz Phases 

P rolog meseca .Phases” je 
pusto u prodaju Cytxr- 
QormPPC kartice, ali je datum 
izla^ verzija za Miigu 1200 
(Bfezard603e/-i-j jos jednom po- 
meren. No. kao I do sada, raztog 
je pobofiSavanje karaktehstika I 
joS veda mogucnost nadogra- 
drqe. Od sada de ove kartice radi- 
tl nataktovima od 160. 200 i 250 
MHz! 

Druga novina se odnosi na do- 
davanje graAdltih kartica SWs/- 
onPPC, kc^ de se pojaviti simul- 
lano sa &izzani6(X3el+ kartica- 
ma. do krajatekuce godine. Kara- 
kteristike biti isle kao i kod Cy- 
berVwdnPPC kartica, veizija za 
QybuStormPPC. Kada se pome- 
ne neka nova grafidka kartica pr- 
vo fiHtar^ koje se obi&x> posta- 
vlja je ra«)ludja I bro) boja. Rezo- 
tudja od 1.600 X 1.200 piksela u 
punom koloru (16.8 mtliona boja) 
vinude vas i zadriali dugo vreme- 
na u samom vrhu svetskih stan- 
dards. Grafidke kartice de se pri- 
kljudivati direktno na akcelerator- 
ske, zarad ito boljeg iskorisdenja 
bizih magistraia za komunikaciju 
sa PPC procesorom. U dosada- 
snjq Bnijt grafickih kartica .Pha- 
ses' je koristio V^fge dipove, vla- 
snicima PC radunara poznate fir- 
me .S3". Kako je Amiga oduvek 
bila poznata kao jedan od lidera u 
grafidkim oblastfma, osetila se po- 
treba za novim dip-setom koji PC 
triple nije moglo da ponudi. 
.Phases” je za te potrebe razvto 
PefTnedia2 dip-set baziran na te- 
hnolog^i koju de koristiti A/Box. 
Permedia2 je tako dizajniran da 
podriava OpenGL funkaje i u 
kombinaciji sa visokim perftDr- 
mansama PowerPC procesora 
omogudavBce zadivliLfluce kara- 
kjeristike. Osamdeset mihona tek- 
stuiranih 3D piksela u sekundi, z- 
bufteiing. gou/Bud-sendenje, fog- 
ging, tending t anOa^ing samo 
su neke od hardverskl podriamh 
karakteristika. Pefmedia2 proce- 
sor dodatno podrzava funkdje 
kao Sto su colorspace conversion 
(mogucnost da po objektlma 
unutar scene umesto tekstura le- 
pite animaaje), chroma keying i 
xy scaliiy koji de omogudavab 
softveisko MPEG dekodiranje. 
Cena od 499 DM nije veHka za 
grafidku aiagu koju dobijate, po- 
gotovu ako se uzme u obzir da 
kCHTkurenciju u vidu grafidkih kar- 
ticaza PC racunare I najbolje igra- 
dke konzole danaSnjice nadma- 
§ujete nekdiko puta (ap/im) 
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NA UCU MESTA 

Beogradski salon knjisa 14 
Kompjuterizovana 
biblioteka za slepe 1 4 

Octane u Beogradu 7 

Telsiks '97, NIs 7 

SVAJCARSKA 

Rat provajdera 9 

NOVETEHNOLCX3UE 
30 srafidki akceleratori: 

Voodoo histerija 1 6 

lNTERNET@SK.CO-yU 
Servisi bududnosti (3): 

Telemedicine 96 

Na satelitsktm talastma 97 

Virtuelna realnost na Mreii 28 
CeDeTEKA 

Geobee ChaHenge 10 

9 Month Miracle 10 

Swinging Safari 10 

Collier’s 

Encyclopedia 1998 11 

Encarta 

Encyclopedia 98 Deluxe 1 1 
Britannica97 11 

WWVODlC 

SIstemI mreznlh prstenova 12 
Ftatne nwmarice 1 9 

Domaci sport 13 

UK Top Five 1 3 

Najboiji sajtovi 1 3 

TEST DRIVE 

DTK Pentium 11/966 17 

ExpertColor Canarias 9000 1 8 
K tetetekst dekoder 19 

Daewoo muitimedijaini 
monitori 1 9 

TEST RUN 

Vista Pro 4.0 91 

Fractal Design 

Expressionl.O 91 

Nuts&Bolts 97 22 

NetAccelerator 93 

PDKUTA< 

Microdot It 24 

Scales 24 

WnShaper 24 

Digital Audio Copy 24 

MiEdIt 95 

SEA Bitmap Viewer 25 

LOPORT 30 

SVETIGARA 67 


S^ETKDmPJUTERA 5 NCWEMBAR’97. 




HARD/SOFT SCENA 




Agfa ePhoto 1 980 
PholoK 600 


K ompjutwsko triiSte do& 
vijava stalne i brze prome- 
ne, all £ini se da digitalne kame- 
re prednjaCe po brzini kojom se 
pojavijuju sve boiji i jeftiniji mo- 
deli. 

Dva fxjva modete firmi J^gfa" i 
.Epson" kao glavnu novinu nude 
vecu rezoludju. Kod mod^ 
ePholo 1280 maksknalna rezolu- 

slike je 1 .280 X 960 lacaka. a kod PftofoPC €00 1 .024 X 768. Obe kame- 
re posedi^u koloini LCD 
ekran. 3x zoom oi^ekGv i 
memorijsku kalicu od 4 MB 
na koju smeSt^ od 6 pa 
do 48 (.^json") odno- 
sno 60 snimaka (J\c|fa”), 
zavisnood izabranog kvali- 
teta alike Sto se tide rezoluQ- 
je I JFtG kompresije. Ode- 
kuje se da ce obe kamere 
koStaSokoesOG^. (ts) 




ek toliko da vas podsetimo da i drugi proizwoda6' osim .HeM^att-Paokar- 
da" nude laserske gtampads, pTBds&vljamo kompletnu ponudu lirme 
.Minolta" koja je do sada bila mnogo poznatija po toto aparatima i uredaji- 
ma za fotokopiranje. 

PageWorks 6L je model rezoludje 600 tpi, sa brzinom stampe od 6 strana 
u minutu. (xihvata 1 50 listova papira i kodta oko 400 USD. 

PageiMxicsOe 

jo u osnovi isti — _ 

model, sem ' ■ . 

dtoima2MB 
memorijei, 
kao i svi slededt 
modelj, koristj tehno- 

logiju za .peglanje Knca" dtampanog uzorka dime postize prtvidnu lezolud- 
ju od 1200 tpi. Ko§ta 500 USD. 

PageVtortts 12 je model kqi dtampa 1 2 stranica u minutu, tma kapacitetni- 
je kasete za papir (250 1 500 listova) i4 MB memorije. KoSta 1200 USD. 

PageVVbdcs 20 je robusan model A3 formata stampa citavih 20 s^anica u 
minutu i moie se instaiirati kao deo bkalne kompjuterske mreie, dto ga dini 
upotrebijivim za islovremeno koriddenje od strane vide korisnika u kanceia- 
rijama. Pnma do 650 listova papira i kodta 1600 USD. 

PageWorks Color dtampa u rezohjciji od 600 tpi, brzinom od 1 2 stranica u 


ner kasete, prima 400 listova papira i kodta 3500 USD. 

Wacom Pen 
Partner 

W acomov" Pen Paimer je 
idealan za sve kofi se have 
ertar^em i obradom slika. Kom- 
plet dine taUa koja se phkt]udu- 
je na kompjuter preko serijskog 
porta I olovka koja deluje kao 
pribor za crtan)e ili mid. zavisno 
od programa koji koristite. Olov- 
ka poseduje senzor pritiska, 

tako dajadi pritisak ostavija debljt, a blago prevtadenje pof^odi svetlijitrag. 
Sam Pen Parmer kodta 200, a u paketu sa programom za otanje Dabbler 
i programom za obradu slika Kat's Photo Soap 240 DEM. (dk) 



Visioncer PaperPort Sirobc • 
LosHceh P a geS en n US8 

S voievremeno je „Visio- 
neerov" Raperfbrf ske- 
ner pokrenuo ditavu lavinu 
slidnii modela drugih pro- 
izvodada Sa zsUtadr^ 
njem u odnosu na konku- 
renc^, ova finre sada 
predkav^ kokxrxj vari- 
jantu skenera koja se odk- 
kuje rezohjdjom od 300 x 
600 ^ (softverstom interpoladiom pos tii e do 2400 Qm). SMm 
pri ma origi na te dime n z iia od 7fix6,1 cmTHflde.-takotla-seTno- 
2e skenirati sve od vizit-karte (uz uredaj se dobija i poseban pro- 
gram za r^ihovu orgsiizaciju u digitatni rolodeks). do vecrh doku- 
menata. Programska podrdka uz ovaj sketw obuhvata, n»avno, 
- .VBjoneerov’ PaperPoti 
soitver (veizi|a 5.0} za 
digitaino arhiviranje ske- 
niranih dokunienala 
kao i Xerox TeriBridge 
za opbdko prepoznava- 
teksta. Kodta 200 
GBP 

.Logiteeb’ rrudi Bre- 
ner slidnih karakteristi- 
ka. ak kte i korak daQe nudedi model kqjl se sa radunarom pove- 
zi^ preko USB (imk/ersal Serial Bus) prikijudka. To je omoguci- 
to da do skenera wdi samo jedan tatbl (ured^ manje potrodi ’ije 
mogu da se nap^u energijom kroz sam USB kabi), a instalaci- 
ja je krajnje jednoeWia i zaista Pkjg&Play. Na zaic^ upotreba 
US8-a za sada znacS I to da ov^ skener moie da se korfsti samo 
sa na^iovijim Windowsom (O^ 2.1) i svojim dr^verima. jer se 
potpuna podrdka za USB urede^ odekuje sa Windowsom 98 
sredinom sledede godine. (te) 




Innp na tion Dmct/Kiranu MT-M17 - 



po priTKxpu u jednom". Oko kvalitetnog 17-indnog monitor 
sazvudnicima sklopljen je Pentium MMX cadunar na 200 MHz. & 
32 MB EDO RAM-a, Quantum Fireball diskom od 3 GB. .Hitai^ijt 
vim” 12x CD-ROM ured^em, 47/ 3D Rage video kartomsa TV 
nerom, Creative Labs Vibrom 16 i Diamond Miltimedia 33.6 kbit/ 
modemom. Medutim. ako vam ovo nije dovoljno. ovaj kom^ute 
ostavija vrio male proetora za nadogradnju jer mo^e dodati sam 
jod memorije i jednu ISA karticu, dok nema mesta za dodatni ban 
disk. Uz sve ovo dolap I daijinski upra\^)ad kojim moiete da upre 
vijate TV i CD uredajima ill presludavate poruke na sekretarici. S 
svojim multimedijalnim mogudnostima ovaj radunar de svoje me 
sto veiDvatno naci u dedjo) sobi, jer ce modi da zameni televizo 
CO i telefonsku seteetaricu. Za uslove prepreka je cena o< 
gotovo 4.500 DQ^. (rf) 
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NA Lieu MESTA 


PRST NA CELO 


Seminar u Nisu 

O d B. do 1 0- oktobra na Elektronskom fakuttetu 
u Nisu odrian je tred po redu intemacionaini 
seminar za satelitske i kablovske komunikaoje i 
seivise za emtovanje. pod naavom Teistks ‘97. 
PredavaCi ir Evrope, SAD i Jugostavife odrzati su 
mnogo kvalitetnih predavanja o pomenutoj temi. 
Kako se i o£ekivalo. pribli2avanje (efekomunikaclja 
( racunaiske industrije dON«lo je do toga da se 
mnoga predavanja bave i radunarskim temama, 
posebno Irrtemetom. 

Kao prateca manifestadja u holu fakuiteia orga- 
nizovana je izlozba niikihi firmi koje su phkazale 
proizvode iz ove i drugih oblasti eiektronike. Mogll 
su se videti razni mobiini telefoni, video oprema, te- 

TELSIKS'97 

levizori razli£ltih dimenzija. satelitske antene I risive- 
n. all I mnogo toga vezano za racunare. Kao gosti 
oveizlozbe bilesu tirme: .SiGraT' kojajeizio2ila Si- 
licon Graphics radunar 02, firma „Ubis’ sa Skotom 
Intemeta za iest dana ..Silicon Art" koji pravi televi- 
zijske reklame putem radunara i gost iz Pristine 
„FITS" sa studijskom opremom. Najveca gufva 
ipak je vladala oko standa niike firme ..Pogled" 
zbog besplatnog surtovanja na Intemetu preko Di- 
recPC, NetSat Direct i Net On M sistema. 

Manifestaeija je okupila mnogo gostiju iz univer- 
zitetskih centara iirom Jugoslavije a I odziv NtSlija 
bio jedobar. lako mali, seminar jepokazaosvetske 
aktuelnosti u oblasti tetekomunikaeija koje pol^o 
sti2u I kod nas. 

D. STOJI^EVlt 



Globalni salas 


Ako vec svet postaje .slobaino 
selo", nema razlosa da mi 
ostanemo na slobalnom salasu, 
Kompjuterske komunikaeije 
omogucavaju da radite 
hiljadama kilometara daleko od 
svog poslodavca. Tu iezi sansa 
za sposobne ljude odavde. 

O mogucavanje ljudima da se 
veiu na Internet, kreiranje 
web sajtova. programiranje u 
lava jeziku, postavljanje mrezne 
opreme ltd, samo su neke od 
delatnosti koje do pre par godina 
nisu ni posiojale. U svetu. a|i polako 
i ovde, vec ima onih za koje se raoze 
reci da ztve od interneta. 

Medutim, ima i onih koji zive bolje 
uz pomoc Interneta. Zajednicko im le 
to da ucestvuju u tzv. 
telecommudngu. Rec je nastala od 
osnove commute koja na engleskom 


teze. all ne i nemoguce. Sve ostalo 
moze da se obav1 preko Interneta, s 
obzirom da je poipuno svejedno da li 
cete svoj proizvod nekom 
belosvetskom kupcii isporu£iti iz 
Toronta ill Beograda. jedino ako je 
proizvod lakav da bas mora da se 
odnese. A i za to postoji posta, brate. 

S lazem se da nista tie moze da 
zameni zdrav zivi kontakt i da je 
preko Interneta teSko pokazati 
znanje. dokazaci da dobro vladate 
jezikom (a ne spell-checkerom), 
ubediti nekoga kako ste iiredni i 
mirlMjavi i, uopste. dokazaci svojc 
kvalltete. Nesto je lakse ako se 
odreknete dela zarade. pa koristite 
posrednika uvidu firme ili pojedinca 
koji ce. kao agent, dalje unoveavati 
vas trud. 

Ako vec svet postaje ..globaino 
selo". nema razloga da mi ostanemo 
potpuno izdvojeni na nekom 
..globalnom salasu". Uostalom. ne 
mora da se ..puca" tako visoko. 
Telekomutiranje olaksava zivot i u 
nasim, lokalnim okvirima. Na 
primer, od poiase modema naovamo. 


Octane u Beogradu 

R enomirana domaca firma za izradu kompjuter- 
skih anlmaclja I digitainu post produketju, PIX- 
EL organizovaia je u beogradskom hotelu Hyatt 
Regency prezentaeiju speeijalizovanog grafickog 
radunara kompanije Silicon Graphics. Iza njegovog 
imena Octane krije se radunar baziran na do dva 
MIPS R1000 procesora sa sjajnim grafidkim fipovi- 
ma koji hardverski podriav^u mnoge opeije koje 



su do sada bile mogucs samo iz najboijih progra- 
ma za vizualizaeiju. O snazi ovog radunara govori I 
podatak da je jadi od preostalih osam SGI racuna- 
ra, na kojima PIXEL generide animaeije, zajedno. 
Octane je prw grafidki superradunar koji se, zahva- 
Ijujuc! svojim dimenzijama, mofe driati na stolu. 

Na pmmenutoj pre^rttaciji prikazana je kaseta 
sa izabranim reklamama i dpicama koje je PIXEL 
izradiotokom sedam godina rada, aveliki brojovih 
kaseta je podeljen zvanicama. 

D. OINGARAC 


znafi. otprilike. ..ucesevovati u 
saobracaju zbog odlaska i doiaska 
na posao”. Dodavanjem prefiksa 
oznacena je delatnost koja oznacava 
npravo suprotno - neodlazak na 
posao. tj. rad kod kuce, uz kontakt 
sa firmom uz pomoc (radunarskih) 
telekomiinikacija. 

Telekomutiranje omogucava da 
obavljate posao hiljadama 
kilometara daleko od svog 
poslodavca. I cini se da tu Iezi sansa 
za sposobne ljude odavde. 

N aravno, broj delatnosti koje se 
mogll obavljati na ovaj nacin 
vrio je ograniden. ali je. na 
srecu, veliki broj njih upravo u 
domenu inforntaeike, koja je predmec 
interesovanja citalaca ..Sveta 
kompjutera '. (Nadam se, inace 
badava radim ovaj posao.) 

Nedavno je svoj rodni grad posetio 
moj poznanik koji je pre dve godine 
otisao u Kanadu. Kaze da tamo radi 
kao ..slobodni programer”. tj. pise 
speeijatizovane poslovne aplikaeije 
za poznatog kupca, onda nalazi 
drugu muSteriju i lako redom. 

Odmah sam pomislio kako uopste 
nije morao da emigrira da bi se bavio 
tim posiom. Doduse. odavde naci 
lakav posao bilo bi mnogo. mnogo 


saradnici ..Sveta kompjutera" iz 
takozvane ..unutrasnjosti” sve manje 
imaju razloga da se osecaju 
inferiorno. Prakiicno gledano. 
potpuno je svejedno da li je saradnik 
dopesacio do redakeije i tekst doneo 
na disked ili ga je. koristeci 
racunarske komunikaeije. poslao iz 
Gomieg Mackovea. Uzgred. neki nasi 
beogradski saradnici redovno 
objavljuju tekstove. a ne vidam ih 
mesecima. Sto je jos zanimljivtje. 
jednog od saradnika ..Sveta 
kompjutera ' nisam video nikad. 

All dobro pise. 

N aravno. i dalje ima sevari koje 
mogu da se obave samo uz 
fizicko prisustvo {bas me 
zanima ko ce ovde prvi da napravi 
press-konfereneiju ili prezentaeiju 
preko Intemeta). .Mi cinjenica je da 
telekomutiranje. eco. iiblazava 
geografsku hendikepiranost ljudi 
koji imaju zelju i moguenosti da 
saraduju sa ..Svetom kompjutera". 
Najlepse u svemu jeste da. kao Sto to 
vazi za njih u odnosu na na§e 
beogradske saradnike. tako vazi i za 
nas ovde u odnosu na nekoga u 
razvijenom belom svetu. 1 to treba 
iskoristili. 

Tihomir STANCEVIC 
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Rat provajdera 

Prodaja pristupa na Internet u Svajcarskoj je trziste sa jos 
uvek velikim potencijalom, pa se razvijao pravi rat izmedu 
Internet provajdera I monopolistickog PTT .Telecoma" 


Specijaino za „Svet kompjutera" 

Geneva, okuAra 1997, 

1E konoInski stmmjaci upozoravaju da se 
ne mogu ofekivaii neka veca poboljSa- 
nja u globalnom ckonomskom rascu i 
smanjeniu nezaposlenosti. Mno^ da 
se zapiiafu; Zar bai niSta viSc nc uspcva 
j i ne obedava zaradu i uspeh? Zar samo Azija 
i profitira zbog (eftine radne snage? 

Odgovor ..nlSia" ne bi u pocpiinosti odgovarao 
istini, jer dve privredne grane napreduju punom 
parom 1 napredovace sve viSe. a obecavaju i fan- 
1 lastlCnc zarade. Prva grana ie komiHuiefska In- 
^ dusirlja kola joS uvek donosi ogromne zarade. 
zahvaljuluci i jcftino napravijenom hardveru u 
Azlji, koji se skupo prodaje na Zapadu. Druga 
grana koja je cek u zamahu i koja obccava viSe 
nego faniasiiCne zarade, a sve to zahvaljujuci de- 
lem kompiuterima 1 Intemem, jesu telekomuni- 
kacije. Telekomunikacije obecavaju siedecih go- 
dina ogromne zarade, bez obzira na to 5to su po- 
erebna i velika ul^nja. Kompquierizacijaseubr- 
zano 5iri po celom sveru, sve viSe ljudi je na In- 
temeiu, mobilna lelefonlja svuda beleii nevero- 
vatan rasi, iisvajaju se nove tehnologije prenosa 
glasa I podaiaka preko mreia I telefonskih linija 
(ISDN. ATM. ADSL, kablovskl modemi). [dan^' 
se slanje ogromnog broja sateliia u Zemijinu or- 
bitu sve u ciiju boljih komunikadia sa svakim 
u^m Zemljine ku^e (projdtti „Teledesic" i ,Ce- 
testri"). I ba£ zbog ogromne zarade koja je mo^ 
da, dcSavaju se velika pomeraiija. prcuzintanja i 
iidcu2ivanja tclekomunikaciCMtih kompanija. 
Stvaraju sc nove kompanije, a borba za korisnl- 
kei ntl$te rasplamsava se punom parom. 

jedan od primera da jc svako irii^ ma kollko 
makt Hlo. vazno, pokazuje i primer ^vajcaiske. 
lako mala, ova zemija odlidne infiasirukiure ima 
najvedi broj kompjuiera po glavl stanovnika po- 
sic Amerihil Sio se i]& povezanosU lih kompju- 
cera na Internet stcuadia nlje baS sjajna. jer sve- 
ga IZodsiokorisnikakompjinera imaprisiupln- 
temecu.£o tome je cifiSte prodaje iHistupa na In- 
ternet joiuvritsa velikim potencijalom. pa seza- 
10. a i zbog uiadanla monopola PTT-a, razvio pra- 
vi rat izmedu „Telecoma" i internet provajdera. 

ditajudi po noviiiama kako selnternet provaj- 
deri uSvajearskoj tuiakaju sa FTT .Telecomoia* 
uborbizau2i£tc.motam.dasepnsetlm onihda- 
na od pre dve godine kada je internet za w- 
dinu IjiuU bila poipuno nepoznata Tada je pri- 
s tuplnttmetu preko maiobsoNb ^ovajdera bio 

I '^^^KSkuplrctkisubilioolIK^surnt^idasepo- 

I hvaicdaimajiiprtvatnipristuplntemetu. U„Te- 

I lecp w ni * * tih dana nisu uopSte pomiSljali na la- 
[ kvu vrstu usiuga. Bill su zadovoljm'dapiodaju 

iznaiml|en^lniicprovajderima za pare. 

I ko^l! u to vremc 


.osveSdivala” nepismene u pogledu Intemeia i 
_CompuServeu' koji daje prisiup inieoietu sw- 
jim korisnidma. vecina je biia u mogOdnosii da 
se prvi put sretnu sa lim medijem po -prlstupa- 
fnim"cenama. 

Ovakav razvoj siiuadje podsid|^'jc prveen- 
cuzijasic da osniiju HrmcjH^Staemci (alstup. 
Ugiavnom su to bile inaj^ privainc (imic, koje 
put ka uspehu vide u pauSalnoj ceni za neogia- 
niden pristup lnteme($^ Ovo posiaje uspeSna for- 
mula koja piivladi novih korisnika, a vedl- 
na lih Arm! Sirl se poceioj Svajcarskoj. Pored njih 
u to vreme od ..Tdecoraa" kiede prlvaiizovani 
..Videotex’', lakode sa prodalom pristupa Inter- 
necu po celoj ^ajearsk^ take da mogudnosi da 
nadeie prova^re sadvoildtem uoblasUvaSe lo- 
kaine tarife postajesveveda. Pristup po lokalnt^ 
larin je glavni cnoMem za vcdlnu mih ko^ bl hie- 
li na Interti^ jer ^to nemate provajdera u lokaJ- 
noj zoni.nego redmo ususediiol. minut na mie- 
ii koStavedtriputa viSe. U 5\'ajcaiskoj. razvuce- 
noj i/medu pUniaa. u manjim mescima ani Vxiji 
bi ieleH na intemici ne mogu da nadu nijednog 
provajdera, sem da i^aju skupe tdefonske ra- 
zgovore (zvudi poznato, tsu ne7). 

istovremeno. u ofcklvanjji l. januara 1998. 
godine podinju da se javljj^s novi imereseoU za 
oWast tefekomunikaeija. osnivaju se nove ftrme 
kojediedavaju jeftinlje iclefoniianje, kvaliictniji 
1 jeftiniji prenos podataka i koji nameravafu da 
.Teiecemu" otkinu dobar deo (ogromnel zarade. 
Uv^^a^ldi da jc situaaja postaia ozbitjna. u „Tc- 
.tecomif razvijaju straiegiju k^m pokuSavaju 
da zauzmu deinu pozieiju u svim vrsiama (de- 
komunikaeija pre pada monopoia i ujddno one- 
mogude kcsikurenclju da preuzme od i^h neke 
oblast] teiekomunikadja. 

Ovo naravno nije nikakav problem za (joS 
uvekj memopolistu koji. za razllku od svojc se- 
stre poSie. I dalje zaraduje ogromne pare od te- 
lefonskih razgovora i drugih vrsta telckomuni- 
kaeija, pa moie i da ulo^ dosia novea u nove 
servise i reklamu. U jesen proSle godine. uz 
ogtomnu rekiamnii kampanju ..Telecom" je 
startovao svoj servis za Internet komunikaeije 
Blue Window. TriiSte nije bilo prezasiceno i za 
„Tel«coin" bi bilodovoijno mesla na trSiStu. Sa- 
ma ponuda .Tdecoma". to jest Blue nindaw 
servis. uopgte nije bio atiakiivan u odnosu. oa. 
drugc: 20 sail korisccala za 22 CMP. plus sofiver 
na a>-ROM-u za pristup i regtstracUn od 49 CHF 
(jedini naCinda sc pripasrttej koji ste moraU sanii 
daknpite. 

Najbolja sevar u ponudi -Telecoma" Ml* je 
mogudnosi da preko jedinstvenog broja u celoj 
Svajcarskoj pi^pueinicmetupo,lokalnoj lari- 
fi. Naravno syima Je jasno (ditaj ostalim prov’aj- 
derima) da (6 ckonomski nije isi^aUvo, -vec da 


-Telecom" svesno ulazi u gubitkp samo da bi 
prtvukao korisnike. 5to bi se arudnim jezikom 
nazvalo: nelojalna konkureneija. Sana ^ je 
-Telecom" ol^vio svoje uslove. usiedila je iaiba 
nekoliko udniienlh provajdera komisiji za bor- 
bu proij^’ zloupotrebe monopoia. Naravno drfa - 
vna komislja ne ide potiv (joi uvek) driavnog 
..Tijiicaiaia'* prccerano stro^ i nalaie mu da 
omogudi iste uslove a sve internet provajdere. 
ijUlSjraecomu" nude „isie" uslove ptDvajderima, 
s tfm da ovi snose razllku troSkova idcfonskog 
poztva svojih korisnika izmedu fokatne i srvar- 
nc tarife odakle korisnik zove. Provajderi. nata- 
vno. odbijaju -lu -velikodii&iu'’ ponudu koja bi 
ih ruiniraia. Rada su-se dubiTvl a neko vremc 
snutOi. iprovajderi sa knsmlt n inasovno iiicnje 
svojih dvoriSta da bi na ncki nadln parliall .Te- 
lecomu" i omogudlll svnpm korisniclma pristup 
po lokalnoj tarlfl. U meduvtaneausuaeBMF' 

2albe frustriianlh korisnika Blue W&idaw servi- 
sa zbag$talnozauKiih linija. vczaka In- 
temet6;'/»rar$ecvei8ko&-zeza*, ndjubaailm 
sluibcnicuDB k<^ ni neot^ocarajurat ialbe ltd. 

ispaio je da jc -Telecom* sac sett najved ne- 
pijatclj.1er su amogi kodsnici posle tskuseva sa 
Blue H^>K&nva<svtsom. preSli k^ drt^ provaj- 
deia koji sit nudlR nov^dvoriSia. IMdevSi 
gieSku. u -Telecomu" su u potaji spraatfl TOa 
plan za ometan je iniemci provj^era. Naime, 

1. avgusta stupila je na snagu nova teiefonska 
tarifa koja predvida nl^e cene i postojanje tiMo 
dve tarifne zone za razilku od fetlri-dMKla^n^, 

Sto je mnoglma omogudilo da gtfffiupe ndtom 
povajdeni u dosadafatj^ sflKdaoj zonk po lari- 
fl za lokalau zonu. 

Ovo je na prvi pogled ixebab da obraduje i 
ostalc internet pmivaidcie. da .T ete c oni ’ jedno- 
stavno nije tajjo raspored novih onemogu- 
o^afl UkB da ovi plaouaju-i premAa^ie ormca- 
(unova fvoriSia aprisiup.’DrtWSuvremcnu sam 
-Teiecora" ubnano postavlja nova dvortSta. j^ 
odg^no zele nelto i da zarade od svega toga,^ 
pa ujBPVatno presiati da nude prisii^ po lo- 
3 kalno^ tarifl preko jedinstvenog broja za oclu 
' "SVajearsku. vec de da ponude dovoijno dvoriSta u 
lokalnim zonama. Ovib dana jedan od -velikSr 
provajdera ..Swissonline’'. u Kojem inaiSe .-Tete- 
com" ima tridcset odsto akdja. tnS. -Telecom" i 
trail da javnool^e nove uriiheai^lll^'iz 
-Telecoma" nisu stiglc nfimkveaBBPna ovo. 
-Swissonline" je portovto tulboTiaiedt sada za- 
branu Blue windenv servisa. -Swissonline” ovo 
oteazlaie lime da -Telecom" i dalje. zfoupotre- 
bljava svt^ mono|K)1 i dervodi osedk provajdere u 
neravnopravan^loi^ Ne1u proui|deru'lpa i sam 
..Swissonline" demonstfativno su preSll na mre- 
iu jedne od novih tclckomunikacionih flmd 
-NewTelco", iako jaoBopol joS^XJStojiS , 

Cela ova prida pdtaziijc kako.^e yMjVadaj^^' 
uzimaju startiK pozic:^fiBelli^^edso.'3 da . .i 
se konkuenii udiace iz^. lakavBOBnotihvfr " 
lika uiapnja tek odekuju. Odi^edno je 
nazaradadakkovedaod iib ulayaj B .|efin aft^^^ 
ne bl OK^o -podiaetall noge" jedni druglma. t 
Obidnim korisnicimB ostaje samo da se raduju. 
jer 6e swevefe konkurenoja u buduenosti doire- 
li niie<Kne. bolju i nove vrsie komsBika- 
cljaltoje su do sada HUdostupoe samo ooimasa 
.^ubokim diepom. 

Mtomlr BESARABK 
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^ elaiivno mUda kuca -National Geographic Ini 
I J Clive" svoju saradniu sa -Mindscapeom" nasta 
IV kroz programe namenjene deci Skolskog uzra 
re )edan od tih naslova je kvlz namcnjen deci sta 
■ > od osam godina i neka vrsta je amerieke ..zanir 
ve geograflje" bazirane na takmKenju koje .Naiional 
ographic Society" vi§e godina sprovodi u amcrifkim i 
lama. CeoBee OiaUenge se za sada bavi preteino pita 
ma vezanim za gcografiiu i istorifu amerifkog kontinei 
Sto ga, u stanu. fini znaino manje interesantnim na c 
podru^ima. 


ceoBee 

CHALLence 


Kroz dinamifan mterlcis i vrlo iiva- 
hnog -voditelia" u obiiku pCelke. uz pre- 
ko 2.000 vrlo dobna osmiSljenih pitaa|a 
detei^e se na iak i zabavan nafin upozna- 
ti sa svetom geografije i svetske istorije. 
Tome de dodatno doprineti tnape i foto- 
grallje sa svih merldijana naSe planete 
koje su za ovu priliku preuzete iz artiive 
National Geographic magazina. Postoje i 
ncke dodatne skrtvcne igrice pogadanja i 
iednosiavnj iogi^ problem! koje sc po(a- 
vljuju u pauzi izmedu pitanja. haicn pi 
dodatno zabavili i ohrabrili ufcsnike 
kviza. 

GeoBee Challenge ^ primer ka- 
ko izgieda kvalitean miikimcdijalnj 
edukativni paket za najmlade kojl ra- 
zvija veStine popui parndenja. brzog mi- 
Sljenia. koncentrari|e i reSavanja lop- 
dkih problema, §to nikako ne znadi da 
suriji korisnici tu ncmaju Sta da ira&, 
Nekada fe. s obzirom na tciinu pitanja 
i jezidku barijeru. pomod odraslih iieka- 
ko potiebna. 




I z distribucijske ponude firme -Mind- 
scape" doWli smo interesantan na- 
slov k<^ se bavi problematikom tru* 
dnoce i svim pojavama u vezi s njom. 
Program je edukaiivnog karaktera. a 
namenjen je svim kategorijama korisni- 
ka. s obzirom na jednostavan i laidki pri- 
stupowj ozbilfnoj tcmatid, Pa ipak. vr- 
io pedamno su predstavljena sva bima 
deSavanja vezmia za ceio majkc i ploda, 
kao i odnosa tnidnice sa okolinom. Iz 
svcga K)ga se mogu izvudi mnogi korisni 
podad. savea pa i upucstva za neke pra- 
kcidne radnje {lestiranje trudnode. pret- 
porodajne veibe i slidno). 

9 Mrac/f koris ti ekran i vecinu 
opdja koje su nam poznaie iz programa 
ADj\Ji. The Inside Story. Tato, postoji 
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ka. a raogude je 1 odigrati neke inicrraantne igre na- 
menjene mladcm naraStaju. 

Daleko pregjednija je opdja Fami^ Album, koja 
deialjno prati cok trudnode, mesec po mesec. Materi- 

-* jaljeovdeizMensekvendjainouviduzabavnogpre- 

nidnih elemenata. Sio ovu «iivnnarnii maiorihi 








va| program predsiavija jedno od najintere- 
samnijih CD-ROM iniania naroenjenih ded u 
poslednph nckoliko godina. Sadi se o ptavom 
vinuelnom safariju koji na jedinstven nafin 
uvodi korisnika u svei afriCke &une pmSaju- 
di pored dobre zabave, pritidnu kolifiou edukativnig ma- 
terijala u vidu leksiova, animaeija, video srfevend. nara- 
eija i dn^og muliimedijelnog roaterijaia. 

Swxn^ng Safari |c u poipunosti interakiivni CD 
pm 2 a velike mogudnosti u isuaiivanju sveta dhijlh znxjtinja. Kbrisnik sc naUTi u ulozi pusto 
lova cip je zadatak da sakupija fotograiije piSe Oankc. raz^ednice. Cesiitke, stiipove msma 

““T “ ”w “* » “ 

^ sLkau 1 fou^fiju koristiti za izradu tazglednke ili Cestitke. [^ga roogudnost jc da kli- 
kom na silueiu m'otinje otvoriic novi prozor u kome su izioienl svi osnovni podaci, video 
snimci. audio zapisi i drugi maierijal vezan za izabranu vrstu. 

Teksiod su kratki i sadtiajni, a kvaliiet mulumedije na najviScm ntvou. Program nudi za- 
isia sve Sio jc potrebno jednom Skolarcu, dok su tekstovi dovoljno informativni da bi zainte- 
rcsovali i siarrje grupe korisnika. 


Orisinalni softver dobiii 
smo od distributera, 
firme .Mindscape* 
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h oTO ime u svcm muliimedljal- 
nih endkiopcdija doLazi nara it 
Cuveneameri^ke firme .Sierra”, 
poznate po kv’alitetnim avanm- 
risUOdm igmua za PC ra&ina- 
re. Da i na ovom poifu ova ku& ima Sia 
da svedod izdan(e ..CoUierovc” 
enciklopedije za narcdnu godinu, Roja ii 
stami puca na nalvi^ plasman u svojoj 
katcgorlii. 

Ova{ program. smeScen na cri kom- 
pakt diska. bi sc kratko mogao prcdsQ- 
viti kao cfditna inc£avina dve natpopu- 
lamlje CD endkk>pedi)e danas {Encam 
i BriumnicO). Uz aoakrtvan ^ 
gate tchni^ dctaljc i. sveukupno. po- 
tpunograTi^ki otljendsan inierfejs, koje 
prate vise nc^ opSimi lekscovl (veliki broj dana- 
ka poobtmu tu&iBrIianifcu) ,.Collicnjva"CDcn- 
cikJopcdlja prcdsiavlia prototip budiufih izdanja 
ovcg ianra kc^ ts. nadamo sc. zaitveti sa afir- 
madjom DVDmedliuma u najskorik}j huduatoscl. 


COLLIGR’V enCVCLOPGDIA 1998 



Program u sebi sadrti eneikiopediiu. atlas, re- 
diik. simuladie i interakiivne pmiprograme. uz 
mogudtosti pregleja materiiala po ggdinama. 
ftKtoji preko l .800 www stranica kotima sc la- 
ke prilazi, pre svega zahvaljujufl tome Sto je pro- 


gram u HTML formatu (a na disku ic instaiaala 
rujve vcizijc Neacape Communkatom). 

Za sada postoji znamo viSe nedo^ataka nego 
IKEdooscL Ofaino spoto pictaitvanje 1 isertava- 
nje ekiana (ont kop serfuju Imenreiom na bmni 
maniot od 28.800 t>i(/s znaju o£einu gowfimo), 
siiomaSan reibiik sa malim fondom bez etimdo- 
^)c. mala detalinosc mapa Iz atlasa i diav niz 
dragih ncdostaiaka ozbil|na supirpreka s<rakom 
ambidozniiem koiisniku. Medu i^ednosii creba 
svrstail za^fujufi d>im lekstova (na primer. 
Tap 0 lugosiaviji brop ptrko 83.000 karakim), 
siajnoobtadnie iscorl^^podackci interaktrvne 
programdfe u okviru Simularions opd|c (pra- 
vtjcnfc diietnog i Rtnes pro^ama za korlgovanic 
teiesne teJine, izvodenje heml|skih ehs^rime- 
nau i dt.) 

U svakom slu(aju. comer's Ertg/clopedia 
1998 zashi7.u)e da se 0 n|oj piSe mnogo viSe ne- 
go Sto smo ml trenotno u moguftiosri. Svakako 
(e po^edajte. 
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I |oreniogromnepopulamosti 
I ykoju uilva ..Microsoftova" 

1^ Encana \eie. pre svega. u 
1^ atraktivnoi Sminkl, tj. vizu- 
I ^elnoj prlvlafnostl, cemai- 
skom opredeljenju i pailjivo odme- 
renom obimu koji zadovoljava ve- 
flnu potreba prosefnog korisnika 
bilo kog uzrasia i obrazovnog pro- 
fila. Beviziia Encane za narednu 
godinu prilifno )e osveiena u 
odnosu na proSlogodiSnje izdanje. 

Iniuitivan koiisnlQci incerfeis, sa- 
vremen grafliki dizain, pregle- 
dnost t ^kdonalnost. fc^osta- 
vnost upotrebe i druge pozltivne 
karakteristike zadr2ane su u po- 
tpunostl. Postojece tehniCke kvali- 
leic unapredile su neke nove opdie koje Encarm guraju I'oS jedan stepenik 
viSe na lestvid muldmediialnlh enciklopedija opSte namene. 

Ekran sa ttkstovima deluje prilifno natrpano (svi vezni pojmovi 1 multi- 
medijalne komponente izdvoi^ su te teksta na levu strarra efcrana). Sto 



ponekad mo^ uzrokovati konfuzi}u i skrenuti pa^n|u sa 
cra&nog pojma. Takva organizaeija isiovrcmcno oiakSa- 
va pristup slikama zvufnim zapisima. video materiialu i 
drugom multimedijalnom materijalu. 

Uvodenjem drugog CD-a u .DeLuxe” izdanje. stanje sa 
duJinom tekstova je kudikamo ispravijeno i moie podmi- 
riti sve osnovne, all i neke profesionalne poirebe. Predno- 
sti u koMni tekstova i drugog materljala koji Encana 
pru2a najbolje oslikavaju sleded podaci; 32.000 flanaka. 
14.000 ihisiradja. preto 150 video kilpova, fak 10.000 
audio Inserata kao 1 300 novih web Unkova. 

Posebno je zanimljrva opdja Vfmuil Tours koja pruJa 
moguenost panoramskograzgledanja egzoticnih lokacija. 
uz promenu poloiaja na mapi u donjem levom delu ekra- 
na, Sto je jed^ od najinteresainijih deiova progiama (mo- 
iete se .proSetaii" Parizom. Vestminsterskom katedralom. fuvenlm raza- 
raCem „USS Missouri", spejs Satlora i dr,). Nova Encana jc dcfinicivno 
opravdala veflnu ofekivanja, mada smo ofekivaii bogatiji izbor tema za 
multimcdijaine prezentadje. 


f ttawost^ t tcpigvaa i fcBizvCTopteg 

znanja kofl je dedbveo fak peraaesE 
V izdanla. Prvo Izdanje oveendklopedije 

tia f€>ROM medijiiiKr z^Svelo 
ittkokKo godina pmfeiiut^uiiiuliH ioKRSeva- 
njsn u suciu. Sadilaj CD-a finlll su 

krapinitf idts&M tz SontpaiUN' 1 . ztog 
ogntffeaesii preMon. manji dco ihsoac^ 
}ia|ave 2 ijc lkda^dnaatt(c. pored inoviimnb 
podaaicaza iMr.gMimb.doaoslinckepRdiio- 
suu odnMu na pnnacsto Sempanouilanie. prr 
svegaviSc tekstova (ckoZDOOkt^bnenQ u p»- 
pimon tzdaniu e nd t j opedije), dok su netdt^- 
siovi p tcprav ii aii i dopitairni Specijalfio si CD 
izdanie. Fake i ovagB-putadoiazi na szmo )e- 
dnom tOsku u KTMI. formatu, pa fevam za pic- 
jzied biti neophodan i neki od Intcmer broveoa 
(uz program sr Izp oruf rqe startfa verzija Necsca- 
tr Na^ggeom ki^ fe sasvim ddxo poehi 2 iti). 
Kodsniflu interfeis. sadrtai aicniia i nadn pre- 
iragc C5ial< su all. inafc vrio napredan seardi 
cngiiw koji omogufuit sve oWiXe preuage 
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^drtafcndfaka tovded o B uaii^ tekuaM 
podad pcBdenl sa par tiSjala SusuadtA ^Sie. 
mape. aa U B U!, sheme i dr ). od kaffteABagt'dfr 
anJtiiicrm $ teksMoL Basrac^r at po^HBo 
gdMajeaettiiasa.? tofimUiveaiatiiipdtTiiy 
lnikaw.ttrrwfti|fjMgoa^aiyilihTdmddboc 

dg5qttk^W^MB>.-4tpfltiinHi jgl patstrena CD 

... . 

je tnkefftoriran i 





.vradAe/iA. 


iuma' 


Ureduje Slobodan POPOVlc 


Sistemi 

mreinih 

prstenova 


[■ ■ imaci da kada se doko- 

patciednestraneonekoj [ 

wmi.^nadohvai ruh' su ^ _ , ‘^w'- 

O populamosti ideje 

nabolje gm-ori polauk ' ’WSP 

da postoji najmanje de- 
setak hlliada tak\Th pr- 

net[:Dm,/-midiari/ami 9 aring.html_ i pokrira 

siavijamo da ce se iijihm' prsien ttnio raSi- 

riti. a njegma adrcsa je home.ican.neV-clkboom/ffames-ring.htmt gde se na- 
laze I informacije potrefane za pnkJjuflvanie. 

Svofe mesio na Ma'zi naSli su i kortsnici koji se uglaMiem igraju, pa pre- 
porufujerrvo nekoliko takvih prstenova. 2a one koji vole/Jtt^e J 2 ), m ie ho- 
me. atl.nel'~lanckriet/dukering.html gde se nalazi glavna strana prsrena. 
Ouakf prsienos-a ima mnogo, a jedan od napecih nalazi se na www.hea- 
coiKg.com/dlos/ring.hlm. za one kok preferiraju simulacije voznji tu )c veli- 
ki prsten na adresi w¥/w.compulech-onlii)e.net/-ae50. 

Adresa www,geocities.conVTimesSqoare/Arcad8/4602 bice zanimljiv'a svi- 
ma koji vole RPG (Ro/e Plqx' Cumcsl, kao i v^liki prsten na adresi 
www.aim4g3me.co(n/'sim/scring posvecen igri Sima^-2000. 


Svojevremeno je kod nas dosu pisano o hakerima i piraii- 
ma. a listu *lanova jcdnog od nap'ecih hakcrekih prstenova 
mozeie dobiri na www.wrtriiig.ffl^qibln/w«hrii«?ri^ 
beaslAlist. Poslcdnji put kada smo je pregledali. bila je impo- 
zantne duiine. Anii Virus Krevv, gnipadja koja se ba\T svim 
akm-nostima u diju suzbijanja \iatsa i povecanja bezbedno- 
sti surfovanja, formirala je svoj prsten na adresi Iree.prohost 
ing.cofti/~tielloldi/avk. 

Cak je i populacija ii2ivalaca inarihuane lbmiiralas\' 0 | prsten 
- letf.nel'carmon/dust. Da ne bude zabune. marihuana je kod nas 
joS uwk ilegalna biijka. .Niislile o tome. P 

Tu je i sport. Najboiia koSarkaSka ekipa na planeti, posle 
ncpravedno zapostavljcne „CA’enc Zvezdc”, svakako je ekipa 
..CikaSkih btkova“. Na adresi www.ithaca.edu/shp/shp 
99/jkenis1/cb.htm mozete naci glavmu siranu njihovog prste- 
na. PrcpomCuierao i «niiiw.Wi«Mi088.dBTi«i.co.i*^SM»-gdc se 
nalazi ogroman prsten koji pokriva stranice koje .se have fu- 
dbalom. 

Mtizika je itekako zastupljcna na .\irezl. a pomenutfemo 
adresu users, fnet.gr/-ntsou/webring/lrame.hlml gde je vellki pr- 
sten IjuWteija grupe ..iron Maiden". 

Ljubiteijima ..Scar Wars" irilogije preponidijemo 


Miljan 5. MIROVIC 



I zj logisci^ku podrSku mino- 
Preko ove adrcse 
inrormisaii o poslo- 
vanju ameritike momarice. 
kaoiposiavljatipitanjanadlc- 

Pored ove dve prezcniacije 
atnerickc rame momarice. koje su 
ubedljivo najbogatije informacijama. 
i/Tvajamo jo5 nekoliko adresa Web •* 

straiu nacionalnih ratnih momarica. j 

Kanada: www.mariantln^ax4Mja^CKlreiavy.htinl 
.Australia: <www.navy.gov.au 
Velika Britanija: www.royal-navy.mod.uk 
Nematka {nezs-anifna strankav 
w<ww.uni-karlsnihe.de/-unit/navy/enavy.htmt 
izrael: pwp.usa.ptpbne.coin-~atbatros/ins.htmi 
.Argentina, wwwjra.mil.ar'insdhi.htm 

Brazil; ww<w.mar.br/~gnvn'mb 1 ,htm ' I 

I na kraju vam toplo preponidujemo da pri razgledanfu ofaavezno obra- 
tite paznju na grbove ratnih momarica. 


ci iniemetom. 

\a wtww.navy.mii ; www.navy.com^ naiaze 

amerifkih brodova u sv'e[u"no\r»ti i zani- 

listorijat'-Naizanimljivije^ipakdetaljne ^ 

karaktcrisfike svih oruda i ontzja koja su 

u Lipotrebi propracene slikama; momaritlki avion! i helikopcen, topovi sa 
torpedima i minataa. borbeni. cranspormi i paaobu brodovi Kao i brodovi 
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Predlose za buduce prikaz€ mozete nam slati na www.vodic@sk.co.yu 



K ao nacija ponosna I 

na svoie sponisic, \ 

t'ilo je samo pitanjc ^ 

vrcmona kada temp iti. sa 
manjc ili viSc stila, prcdsta- 
viti na Inu-meui. Spisakdo- 

mac'ili kiubova pocixcmo od ^ ' 

..Parti/ana" (wvAv.coinputec- t 

inlcom'partizan.htm} gde se ^ 

nalazc osnovni podad o 'i 'ct 

o\’om sportskoni dniSuoi. 

kraiak isioriiai, spiskovi f*;r \ 

sporiisia i aktiielni rezulta- •/ ^ j|| J 

li-Tu ie. naravno. istranita 

posveccna ..Grobarima", j I,; .ba^ 

zajcdno sa navijackim pc- I 
smama II WAV i RcaL'^iidio 

t'ormaiu. kac* i aktnelni rc- WjB^^W « • " 

zuliati i labcle pn-e Sa\’C' 

Siranica.Cn'cneZvezde" p- 'I;;* »■* ^ 

{www.beogradxonvredslar) [•* I '' 

posvfccna je samo fiidbal- jl -B • ' . ^ j 

skom klubii, all jedosia do- r — 5_1 1 

talinija oU -Panizanovc ". Pored akuicinog lime i no\’osu. ui su i cuvene 
-Zwzdine z\'ozde~- Z^•ezdini navijati, „E>cIiio", naSIi su s\'oio mesio na 
www.oaza.co.yu/sport/delijegde se nalazc amblcmi. pesme i podacio njima. 
.‘Kko SIC Ijubitelj koJarke, poseiiic siranicc VTJBAligo (www.yuba.org.yu) 
lu su klulKivi. labcle, podaci o pn’ensmi, staiisiifki podad i jos toga. 
Lepa 1 sadrzaina prczeniacija. za s\aku pohvalu. Tu je i BcoBasket 
(www.beobasl(el.co.yu), .ageneija koja se bavi zasiupanjcm inicresa ko- 


Liubitelji boriiafkih veSrina ncka poscie |n.ecslp\'cnsku ai- 
kido federadjii (www.beotel.yii/-aikii(ai), aikido kliib ..Samu- 
rai" {www.orka.co.yu/samuraj), aikido klub ..Tisa" (¥nvw.mat- 
gneLcom/tis) i [ek\'ondo klub ..Borac" (www.bofac.co.yu). Zaiju- 
blieniei u jedrenie naci tfe lugoslm'cnsku iedriiifarsku asoeija- 
ciiii na www.sailing.org/'yugoslavia, gdo sioji i zvanifan poziv 
korisnicima intemcia da ..dodii i pokuSaju da pobede iicpo- 
bodive Srbe". 

lugoslovcnski oiimpiiski komiict ima siraniai na home.be- 
onet.yu/)ok, a .Mlciski sa\’ez lugoslaviic na www.iaal.org.'iaal/ie- 
deraflon/yug.html Naialost, obe su s’eoma siromaSne. pa ovim 
pozrvamo nadlc^nc da nialo boije prcdsiavc o\'c 

I biine insiiiucije na^cg sporta. 

Od sportskih casopisa. za satla su so ozbiljnlie 
predstadli samo 


nov’osadski Chess-Press" 
(www.chesspress.ca.yu) i bcogradski ..Chess infor- 
mani" (www.sahovski.co.yu). Nadamo sc skorom 
poboliSanju siuiacije. 

Dosia nasih sponisia ima s\’oie straiuce na In- 
lernetu; Dragiiiin Topic (pages.prodigy.com/du- 
san,1op1.hBii), viadc Oi\'ac (www.nba.com/piayer- 
file, 'vlade_flivac.html), Prodrag Danilcp\-id 

{www-iiha.com/playerfile/sasha_danilovic.htmt). Pre- 
drag .Milaiovic (www.isfa.co7n/server/web/v-soc- 
cer/mijatovic.html) i mnogi dnigi. 

Za kraj. ireba ponienuii www.spar1.co.yu sa \t- 
lo aiiumini infermadjama o sveiskom i naJem 


SarkaSa u lugosladji", sa dosta podaiaka o akiuclnira domacim kosar- sportu. kao i www.yusearch.convcate12.titml .sa obiljcm linkova. 


kaSima. 


Slobodan POPOViC 



ritan.ska niu/.icka 

sanmijih ti naiprotitniiihi na' sctui. Sia se na .Urezi inoze naci o nekim od 
najpopulamijih bendova danasniice koji poiifu sa Osiwa? 

ZvaniCna prezcniadia grupe Oasis naiazi sc na www.oasisineLcom. ,^ko 
SIC njihoN' Can mo^i cete da saznate mego loga o diskograllji, iiirneiama, 
da \idite gomilu foiografiia brace Galager iid. 

Trenutno naiakiuelniii popsasiav nus\’etu s\'akakoscne niozx zaobid 
u jednom ovakx'om pregledu. Spice Girls se neodolii\-o smeSkaju sa naslo- 
\Tic siranc prezcniacije na adresi www.btintemet.com/-tom.slawson/' 
spice.htm. \k-duiim, sem njihenih slika i osno\riih biografskih podataka, 
o\'a strana nc nudi mnogo viSe. 

Nikoga ne osuvliajii ravnoduSnim. Neki ih smairaju za kiovnene. Neki 
z.a legendc ivrdog elckironskog zvuka. Sebe nazivaju ,e!caro punks". U 
piianju je, ko bi drugi. sukida ccivorka iz Eseksa poznaia k»io The Prodi- 
g\'. Sia joS red? Trk na www.pradigy.co.uk 

Blur je. za sada. jedini ostn'ski pop-rok sastav koji ozbilino ugroiava 

• • - slavu pomenuie grupe Oasis. Njihova 

,•> h 1 1 - - ' grafifki interesanino reJena strana na- 

wvra.blur.co.uk. 

* ^ ledan od najiniercsanmijih ..projeka- 

ta" na briiaiiskoi eickiro sceni je kon- 
rraverznt duo The Chemical Brothers. 

mnosn’om.niiliov'ili sli- 


po izboru casopisa „PC Masazine’ 


AllanHc Unbound 
(www.TheAUantic.com) 

AudioNet (www.audtQnetcom) 
BookRadio (www.8ookRadio.com) 
Center (or Science in the Public 


Mr. Showbiz 
(VAvw.mrshawbiz.com) 

MTV (wvra.mtv.com) 

Mungo Park 
(www.MungoPark.com) 

NASA (www.nasa.gov) 

The Onion (vraw.theonion.com) 
The Palace (wvra.thepalace.com) 
Parent Soup 
(www.parentsoup.com) 

PBS (www.pbs.org) 

Rogue Market 
(vraw.RQgueMarket.com) 

Salon (wvm.sai 0 nmaga 2 ne.com) 
Scientific American 
(www.sciam.com) 

TV Guide (vraw.tvguide.com) 
Uni-Verse (www.uni-verse.com) 
You Don't Know Jack 
(www.bezerk.comj 
Zagat 

(www.pathfinder.com/ 
@@31KcbwYA2u@J25m1/' 
travel ZagatDIne/index.html) 


(www.tr3y.coTivfecinfo/ 


Database 


The Mining Company 


Prezi'iuaciia 
ka, diskografijom i osialim' ..poirepsii- 
narad" mcizc sc naci na www.for- 
tunecity.se/hunsfred/lonhojden/S.'fra- 
mel.html 

Vojislav CIRKOVIC 


Mr. Cranky Rales the Movies 
(www.intemet-plaza.net'zQne/ 
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Beogradski salon knjiga 


Dekontaminaeija 


Sem veirkos broja 
racunarskih izdanja 
prisutna i sve 
savr^nija oprema 
za kompjutersku 
pripremu stamps 

B roj od preko 360 hiljada 
zvanifno registrovanih 
posetilaca ovodiSnjeg 
Medunarodnog sajma 
knjiga, 42. po redu, po- 
kazuje da je ova naSa 
kulcuma manifestaeija preiivela 1 
uspeSno se odbranila od kulnime 
kontaminaeije i naleta kiCa 1 neu- 
kusa, koji sii obeleiili godlne tza 
nas. 

Medu brojnim poseiiocima bilo 
je i korisnika rathinara u potrazi za 
iradidonainlra sajamskim popusci- 
ma, kako bi Sto povoljnije do§li do 
potrebne literature. 

NaSa dva najveca prodavea ra- 
funarske literature. CET i ..Mlkro 
knjiga" su i na sajmu bill vellki ta- 
kmaci • sa Standovima jedan pored 
drugog- Da Ij je to natnemo Hi slu- 
Cajno, nije nam poznato. ali }e sl- 


gumo da su Imali Sta da ponude i 
da su biii dobro posedeni. 

CET je uofi sajma izdao nekoliko 
knjiga iz edidjc „Korak po korak" 
(..Steptystep") ^Microsoft ITessa" 
za poietno-srednji nivo znanja. fl- 
mc je uSao u trku sa ..Mikro knji- 
gom" koja je ved postlgla uspeb sa 
prevodima iz edieije „Za 
neuputene" («...for dum- 
mies"). Kao Sto je oCeki- 
vat), iz ove edidje najviSe 
je bio traien ..Word ^7" 
l„Excel97". CET je uod 
sajma izdao i ..Netscape 
Navipcor za pofetnike" 

(iz edidje ..Complete idi- 
ot's guide"), kao i ..Vodif 
kroz Word 97" iz edidje 
..Spcdjalna izdanja" za 
napredne korisnike. Na 
ovom Scandu se. kao i do 
sada. mopo nadi veliki 
broj stranlh knjiga. 

JWikro knjip" je uodi 
sajma izdala ^CorelDRAW 
T na 800 scrana sa CD- 
om. Edidja .,Za neupude- 
ne" je i dalje traiena, a stl- 
iu i novi naslovi. Iz ove 
edidje se najviSe cra51o 
„Windows 95" 


net", a od dntgih ..Novdlova encl- 
klopcdija radunarskih mreia" i 
..VBA prirufnik za programere". Od 
knjip u p ript e in i kupd se tjajviSe 
raspltuju za -Photoshop 4 za 
Windows 95 Blbliju". Posetioci su 
dobijali lepo uiaden katalog knjip, 
a kupci i raznorazne kalendarCice. 


..Kompjuter biblloteka" iz Cafka j 
i ove godine Je nastupila na sajmu. 
Poput konkurenata, 1 ovaj Izdavad j 
odluCio se da otkupi prava na pre- 
vod neke od stranih edidja za poCe- 
tnlke. U ovom siudaju to je ..Potpuo j 
brzi vodid" (-Compiete idiot's pi- 
de") iz koje je bilo prikazano neko- 
liko knjip 0 -Microsoftovim" pro- 
gramiraa. Od naslova u pripreml 
treba pomenuti i edidju „Nauditc 
za 2 1 dan" iz koje de se uskoro po- J 
javiti VB5, laval.l iC-i-+. 

1 -Tehnifka knjip” pridmJlla sc |i 
..klubu" prevodima iz engleske edi- 
dje .,Na lak nadln", knjige ..Office I 
97" I .Access 97". 

PC program je izioiio knjige iz 1 
svojc edidje -tedunarski biseti" i 
dva nova, inceresantna naslova. i 
„U drustvu divova 1 i II" naziv je ) 
zbirke Intercsantnih intervjiia sa 
najuspeSnijim ijudlma iz kompju- ' 
tersk^ biznisa. 

Na ovogodiSnjem sajmu bilo je i 
dosta knjiga na engleskom jeziku, | 
a medu njima 1 onlh iz oblasti radu- 
naratva, pri demu su posebno zani 
mljivi spedjalizovani nasiovi za 
koje u skorije vreme nema izgleda 
da budu prevedene na naS jezik, 

Od radunarskih programaveza- 
nih za izdavaStvo ireba pomenuti 
-RAS”, programski paket za obra- 
du teksca razsijan na instirutu SA- 
NU. 0 njemu smo vec plsali, lako 
da demo samo napomenuii da 
omopduje ispravljanje daktilo- 




apredna druStva karakteri§e brl- 
ga prema ded, starim i hendike- 
piranim osobama. Kod nas je 
sludaj da zvanidne ustanove i 
udrutenja nedovoijno reJavaju 
probleme onih zbog kojih posto- 
je. usled veditog nedostatka novea ili sopsrve- 
ne neaklivnosti. Zato se osnlvaju nevladina 
udruienja, od strane onih padana koji imaju 
volje i snage da pokrenu sevari iz stanja miro- 
vanja. 

Otvaranje prve kompjuterske bibii- 
oteke za slepe kod nas bio je povod 
da posetirao inidjatora ove Ideje. 
udruienje ..HOMER", koje okuplja 
slepe osobe, ali i one koji to nisu. 

BibiiotekuuPalati ..Beograd" Je 16. 
sepcembra otvorio tadaSnji gradona- 
delnik Beograda dr. Zoran Dindid, a 
otvaranju su prisustvovali predstavni- 
d Britanske ambasade, UNHCR-a 1 
Fonda za orvoreno druStvo. koji su R- 
nansijskl pomogli ovaj projekat. 

Na koji nadln kompfuter. sprava dl- 
jim nam ekran pruia pogled u svet bo- 
gat informadjama 1 znanjem, moZe da 
pomogne onima koji nevide? Odgervor 
na ovo pitanje potraZili smo kod. g. 

Branka Matica, predsednika udruZe- 


^ Kompjuterizovana biblloteka za slepe 

Qtanje masinom 

Nasi slepi i slabovtdi susradani mogu samostaino da rade 
na racunaru i citaju literaturu dostupnu u elektronskoj formi 


nja HOMER, osobe koja je do§la na 
ideju osnivanje ovakve bibiioteke. 

JZahvalJujuei kompjMmkom si- 
srmu, kq/i pomodu skenera, ko- 
mp/ucera, brq/evog termirwla ill sin- 
tecidkog gavora moie svaki Scampa- 
ni cekst da za deserak sekundi prew- 
dc u slstem Brqjeve azbuke ili gavo- 
ra, slepe osobe de po prvi put bid u 
prilici da ditq/u ili piSu, bez do soda 
dugotrqjnog prila^avanja teksco- 
va onima koji ne vide“, kaZe g. Ma- 
tie. 

Naime, osobe koje ne vide mogu 
da diraju knjige zapisane Brajevom 
azbukom. To su do sada dinili prela- 
skom prsciju preko izbuSenih listova 
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grafskih i pravopisnih gre$aka. sa 
bazom od 2.300.000 oblika refl, i 
podelu reCi na slogove (za Word. 
Venuairu i Quark). Program je ne- 
ophodan svima kome |e pisana 

delauiosL 

Danas su neizostavrn deo mant- 
festaeija gde uCcscvu|u izdavaih 
knjiga I firme koje prodaju raCu- 
narsku opremu za izdavaSivo. 

Na sajmu je direktno biia jedna 
od najpoznatijih firmi u svecu iz 
oblasti Siamparstva. nemaCki „He- 
iddberg” (^Hajdelberg'T iz isroime- 
nog grada. Danas je ova grupaeija 
sastavljena od mnogih 
manjih kompanija. spe- 
cijalizovanih za odrede- 
nu oblasi ove induscrije. 

Ove godlne je .Heidel- 
berg" prlkljufio ,.Uno- 
Q^ie-Heir', poznatog 
prolzvodada profesio- 
nalnih skenera, osvedji- 
vaCa i dnige opreme za 
stampaistvo. 

jedan od najlntere- 
santnijih izloJenih ure- 
daja bio je ..TANGO”, 
,.bubanj"-skener koji je 
lek nedavno doziveo 
sveisku premijeru. ReC 
jeo uspravno posiavlje- 
rum skenerima. valjla- 
stog oblika, izuzecnlh 
cehnulkih karakterisi- 
rka, naprednijih od .ra- 
vnlh” skenera. 


Medutim, veftni kupaca fe zbog 
cene prisrupafniji biti profeslonal- 
nl ..Linotype" ravnl skeneri Opal, 
fade. Saphire \ Topaz. Najboljl je 
Topaz koji je kadai da skenira i 
predmete, do odredene debljine. 
Na iztoienom primerttu demon- 
strirano je skeniranje hamburge- 
ra. krompirica i salate. Dode vam 
da pojedeie sliku dobijenu na 
ekranu Power Macincosha. Zbog 
brojne i kvaliteme izloiene opre- 
me. ..Heidelberg" je dobio i prizna- 
nje sajma. 

Alexander SWANWICK 



L 


http:// WWW. 






aje Izbodinc predstavljaju slova azbuke, a od sada preko Brajevog termi- 
nala. uredaja prikljuCenog na raCunar koji prikazuje sadrzaj ekrana kom- 
binaeijoTTi ..iglica". koje izvlaienjem i uvlaCenjem formiraju siova Brajeve 
azbute. 

Kompjuterizovana biblioieka za slepe poseduje pet Pentiuma sa zvu- 
fnim karricama i tri Brajeva termlnala. T^ode ima i BrajevStampaC ko- 
ji lekstove iz rafunara §iampa Brajevom azbukom na papir. Preko skene- 
ra se Stampani materijali prenose u raCunar. a prepoznavanje leksta vrti 
se programom Recognita. 

Za povezivanje racunara sa Brajevim cerminalom korisci se program 
Virgo koji omoguduje rad pod DOS-om i Windowsom. 

.Braje\1 terminali" imaju sintetlzatorgovora za nekollko svetsluh jezi- 
ka. all ne i za na$. tako da se za fitanje naSih tekstova koristi program 
.Govor” autora Borivoja Kovafa iz Panceva. 

UdruiLenje .HOMER" poziva sve poznavaoce rafunarske tehnike i 
programiranja. koji imaju vremena i dobre volje da svoje znanje ulo- 
ze u razvoj softvera i hardvera koji bi slcpim osobama pomogao da 
§u> lakSe rade za kompjuterima. da se jave udruienju, odnosno bibli- 
oceci. 

lako bibliteka radi same mesec dana, vec postoji vidno interesovanje 
kod naSih slepih sugradana, posebno medu decom, dacima i srudenti- 
ma, kaie g. Matid. Njeni korisnict mogu da pohadaju i obuku za samo- 
siainl rad za kompjuterom, §to bi im omogudllo da po prvi put da dodu 
do informaeija i literature sa svih strana sveta, doslovno redeno ..nado- 
hvat ruke". 

A. SWANWICK 



MiSaiska 11. 11000 Beograd Yugoslavia 
tel:381 11323 22 75 . 323 94 94 Fax:32Z728\ 

bttp://www.beograd.coin/ E-mail: gama%beogTad.com 


Kompjiiterlzowana biblioteka u siepe ulul se u Palati .SeogTsd', 
MBMiikova S/15, sala 1501, telefax je 6S4-866, lokal 574. 
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NOVE TEHNOLOGIJE 


3D grafidd akceleratori 

Voodoo histerija 

Na svetskom trzistu vlada masovna histerija povodom 
najnovjjih 3D akceieratora sa .Voodoo’' cip-setom 


S truCnjad koji se have animacijom i 
igra^ populacija jzgleda su reSiD 
svoje piobicme za odreden period, 
dok prodavci kartica zado- 

volfnc trljaiu ruke. Posie inidjalnog 
Qjaska softverskih kuca u proizvo- 
dnji iskliudvo 3D orijentisanih paketa (nanifito 
igaia). veliki induscii|ski d^inovi .Mkrrosotr' i 
^Silicon Graphics' uskoCili su sa kompromisnini 
reSenjem. Razvijenl su 3D API {ApHcarion Ptd- 
groTnming Inarfiice) Urea 3D (krmponenta Di- 
rectK-<t) od scrane JAicrosofca" i Open CL .Sili- 
con Graphicsa". Programeri susrojsoftver same 
udnlli kompatibilniin sa ovim siandardima. bez 
potrebe za stvaranjeni posebne 3D verzije za 
mai^ broj Imrisnika sa skupiin 3D kankama. 
Nedavno |e ^Microsoft" vef isftustrlrane korisni- 
ke DirectX-a otaa- 
(kK’ao mnogo savr- 
Senijcini 5S) vetzi- 
jom u koioj je pose- 
bna painja posve- 
dena upravo Di- 
rea5D-u. Sa dru- 
ge soane, .Sili- 
con Graphics' i 
njihov Open CL 
Ubnsy) 
jevecduievreme 
na cifiStu. ptven- 
stveno dtzajniran za zahte- 
vne grafifke aplikaeije. Po- 
sle upotrebe ovog An-ja od 
strane Diona Kormaka 
(John Connack) iz .id Soft- 
warea" {Quake. Doom), sve 
vi£e programera se okrede 
ovom sistemu. 

GraRdki akceleratori nu- 
de koiisnidmaiainogo brie 
prikazivanje slifica (frejmo- 
va) I spedjalnih efekata, Br- 
zina prikazivanja je valna 
u animaciiama i obidno se izra^ava u fps (fra- 
mes per second). Sto je vedi ips. animadja je gla- 
tkija i lep^. Akceleratori pov«davaju brzlnu pri- 
kazivanja smanjujudi zau^tost procesora iscr- 
tavanjem ekrana. Sa 3D karticora. prorasor kon- 
iroliSe pmgram i iscrtava poUgone. koje kartica 
ispunjava. teksiurira i send. E^osto redeno. uko- 
kompiucerpostiie normalnu brzlnu pri- 
kazivanja u niskoj rezoludji, sa 3D karticom de- 
e imati visoku rezoludju bez smanjenja perfor- 
mansi sistenta. Spedjalni efckti upravo su de- 
menti koji razdvajaju .neubrzanc" anlmadje I 
igic od onih na koje je delovano 30 karticom. 
Mabrojademo najdeSce efekte. 

Mip-mapping je efekat koji rekreiia teksiuru 
dajuci joj odredme velldine i pristupafudi sa 
mnogo kompleksnijim algoritmom (baziranom 


na dithering metodu). Ovaj efekt se koristi za 
izradu lekstura mallh vdk^ (npr. ddova po- 
dova. zidova, plafona). Bezovogefekta teksture 
tzgledaju previSe udaljene ill pribliiene od sevar- 
nog rasporeda u animadji. 

Bilinear Jiltertng siuii za neJntje prelaze na 
teksturi i onemogucava piksdizadju. 

Alpha-bknding se najviSe koristi pri izradi 
tiansparenmih ili sjtdnih povrSina. Prilikom kie- 
lianja anlmadje obidan BMP se koristi kao^i^ 
kanal 1 na taj naCtn posmatradu sivara utisak da 
gleda ekran kroz ne$to (Sto zavisi od karalucri- 
scifnog bitmapa). Efekt je primenjivza vodu. va- 
mi. maglu ltd. 

Pored nabrojanih efekata koji su nafzasiuplje- 
u programima i igrama se iesdvan- 

ced shading, i^amic light, anti-aliasing itd. 
Prikazivanje efekata otide na tonadan 
i^fed animaeije: da li de ii^edaii kao 
ne$to uradeno na kompjutcru (videde 
se pikseli) Qi de posedovad fotorealisci- 
dnost. 

Vedina 3D kartica na danainjem oti- 
5tu bazira se na slededm dip-seiovima: 
Rendition Vaiu. 3iyx (tj- Voodoct), S3 
Viige (DX ili GX varijan- 
le). Matrox Mistique i 
ATT Rage O. Generadje 
dip-setova se ne katego- 
tiiu po perfoimansama 
ill karakteristikama. ved 
po vremenu kada su se 
pojavtle na tntiScu 1 tre- 
nutno pruienom kvali- 
tetu. Prva generadja uk- 
Ijufuje dlp-setove kao 
Sto su NVitM ili vbge. 
samo sa poboljianim 
perfoimansama i brzini 
radn s leksnirama, all jt» 
(skoro) bez efekata. 
Druga generadja uklju- 
duje Jake performanse i 
makar dva efekta koji se smacraju siandardnlm; 
mip mapfdng i bilinear Jiltering. Tu motemo 
ubrojlti Rendition Verim. Trenutno je akruelna 
nwfa generadja grafidkih akceieratora i 3D kar- 
tica ogromnlh performansi. Oni sem brzine nude 
i prikaz programa u 16-bitnom (65536 boja) ili 
24-blcnom modu (preko 16 miliona boja). Ma- 
trox Mistique \ ATI Rage H su 3D kartice sa pose- 
bno razvijenim dip-setom od strane matiCnlh fir- 
mi. Uglavnom se manje painje obradalo na po- 
stizanje svth dana^njih efekata. neg? na postiza- 
nje brzine. u demu su i jedna i druga kartica Sam- 
pioni. Ipak. apsolumi (oenuml) vladar tiiiSta je 
dip-set Voodoo i naprednija vaiijania Voodoo 
Rush firme JSDfx inttractive". 

Ovaj dtp-set se trenutno nalazi kao dodacak 
grafldkim karticama najvedh proizvodada glo- 



U tehniei >lpha-blendin3' sc za alfa-kanal 
koristi BMP sIKica (tehnika .fossing* 
zakreinmjCTn^le); na veepj slid }e primer 
sa 3D kartice koja podriava 
specjjainl efekat 




balne indusulje. Tu se izdvaiaju: Hercules 
Stingray 128 3D flrme .Hercules", Monster 3D i 
Viper 330 firme .Diamond Multimedia" i Rig- 
hteous 3D firme .Ordiid” 

Hercules Stingre^ 128 je 
kartica koja ima implemcnti- 
canVOodoo 3D Ix^-SKS.. 
\ Alliance ProMotion 2D/3D 
rmiltunedijalni 128-tntni pro- 
cesor. 6 MB EDO OftAM-a. 
Prosedno postiife 30 fps (kod .E^ysotion' kon- 
zde prosek je 25 f^). Brzina is|nin|avanja poligo- 
na, i objelata pri 3D modelovanju. je priWiino 
detnteset mihona piksela u sekundi. Voaioo Ru^ 
koristi 2 MB memorije iskljudivo za piikazivanie 
mksnira, dok ostafih detiri podriavaju rezokidje 
640 X 480 do 1280 X 1024 u 24-Utiiom true co- 
lor modu. Cena joj je oko 250 USD. 

I . _ Viper 330 iz firme _Dla- 

mond multimedia' posedu- 
iiwii* ^ hMdia 1 28-bitni procesor 

KrWw 1 Voodoo Rush dip-set. Za ra- 

•• zliku od .Heirulesovog" 

proizvoda. na kanici se na- 
laze 6 MB SC!iAM-a. koji je neSto btii od obl- 
dnog DEiAM-a. lako da kartica ima .overkloko- 
vane' rezultate u odnosu na siodne grafifke 
kane. Poseduje 1 izlaz za TV. all iskljudivo NTSC 
sistem. 

Monster 3D. druga 
kartica iz isie firme. ne- 
§to je slabijih performan- 
si. ali siamemih niskoj 
(xni (manje od 150 
USD), itorisd Voodoo Up- 
set. take da predstavlja akcelerator posiojcfe kar- 
tice. Kartica zahteva prazan PQ slot (nikakvi IRQ. 
DMA kanali Qi V^A modovi) i sa grafidkom kar- 
ticom se povezuje kablom. Ovo omogucava kori- 
Scenje 2D apiikadja. a kada dolazi do komplek- 
snijih FMV (Full Akxion \tideo) ili animadja. 3D 
akcelerator preuzima posao. Na njoj se nalazi 4 
MB SGRAM-a, Sto uz prosednu kanicu sa 2 MB 
pruia idealne perforaianse. 

Pored pomenurth kartica velike firme stalno 
razvijaju nove. take da se ved do podetka slede- 
de godine odekuje joS viSe 50 akceleraawa. PoSto 
de Voodoo cip-set zasigumo pcscatj standard. 
mo2emo uskoro odekivati pojeftinjenje i kod do- 
madih distributera. 

Branislav BABOVK 
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Ra&jnanfce koniponente koje prikazMlenio u rubra TEST CWVt instAaro i tesdramo na torf^urac|i iz 
standaidne ponude flrme .SUTUC GENIUS'. Zahvaljtiema se fumi .$UTUC GENUS" na sp cnzoiaw ove rutrtce. 

Pioc«ntualnfloCOTl<pjulznoamonala7»is»aliQ3pt1lazapfecl5tasiia Jisakurednlaiautoraoprob w od u .Sfctem 
Mctinc>«iieuzinsuobzlrneMrnoperft3rmariseimc9ii3XStlproizvoclB.ve(ti r^esovu cenu I dos&cnost na 
da(na£em triiitu. Ovaloram slnteoim dtaocima predodavarro lelatNnu po2d^ proizwda na tiliitu. 


U letnjem dvobroju predsiavili smo vam 
Pentium MMX i AMD K6, a sada vec ima- 
mo pnliku da direktno cestiramo maStnu 
baziranu na najnoviiem procesoru iz .In- 
tela" sa kodnim imenom -Klamath", poznatijem 
i V20 Pentium II. 

iza konfiguraaie Mu smo doWli na test stoji 
ime DTK. veoma poznato kako u svetu tako i kod 
nas. Kao Sio smo vec rekli. njenu udamu snagu 
predstavifa Pentium II procesor i to na 266 MHz. 
Ostatak je niSta manje impresivan; 64 MB EDO 
memorije na ETTKnDvoj PRM-00741 FX ploil, Ma- 
zrar/WvsrtflweyzgraflCka kanica sa 4 MB RAM-a. 
Seagate Cheetah SCSI disk od 4,5 CB koji je zaje- 
dno sa Plextor l2x SCSI CD-ROM-om vezan na 
.Adaptecov" SCSI kontroler, zaiim So- 
uncWlasar AWE-64 Value, kao i 
USRobotia Sportster modem. Odmah 
se mora primetitl da DTK nije pravio 
kompromise ni na jednom jedinom 
mesru - za sve odabrane komponente 
moie se red da su vrhunske u svojoj 
klasi. Za slifcu ie zaduien DTK-ov soli- 
dni 15-infni monitor, a za zvuk par 
klasifnih ..mukimedijalnih" zvudiika. 

.Klamath" (e lavnosil predstavljen u 
poslednjim danima proleca. kao dire- 
ktan .Intelov" odgovor sve agresivnljoj 
konkurenciji u vidu AMD-a i Cyrixa ko- 
ji su svojim leftinim dpovlma (K6 i 
6x86) preiili da ozbiljno ugrozc proda- 
ju .MMX Pentiuma. Sara pnxesor ne 
donosi nilta revolucionamo. Dolazi sa 
64 KB LI keSa. MMX inscrukrijama i. u 
odnosu na Rsntium Pro, boijim izvrSa- 
vanjem 1 6-bimog koda. Ono §to ga cini 
posebnlm su dve scvati. Prva ie vlsoka 
fiekvencija rada, pci£ev£l od 233 MHz. 
preko 266 i 300, pa sve do u bududto- 
sti planiranih 333. 400 i 450 MHz. Dru- 
ga scvar ie posebno podno2)e za proce- 
sor, nazvano S’/of One, ukojesesmeSta 
posebna kardca sa procesorom i sekun- 
damim keSom. Dosta je u komrtuter- 
skoi javnosti posuvljano pitanje za§to 
se .Intel" odliido na ovaj korak. Ma sta 
.Intel" na kiaju pri£ao. dni se da je gla- 


DTK Pentium 11/266 

Racunar zvani zeija 


reic^aiitiicstvaTivezane za haidver pied konafno 
pokretanje ove skupe .skalamerije" u rad. 

Giavni ..motor” u maSini je .Seagateov" SCSI 
disk od 4.5 GB. nazvan Cheetah po nafbrioj iivo- 
tinji na planeii. Vrteci se na 10.000 obrtaja u mi- 
nuti. ovaj disk garamu(e Impresivne performan- 
se. Usput, 1 IBM )e pre izvesnog \Temena uspeo 
da dostigne ovu granicu, sa nowm DeskStarS 
serijora. Kako ce testovi i pokazati, tih 10.000 
obrtaja ne sioje tu samo za pokazivanje. Dnigi 
SCSI uredaj je .PlotttKov" dvanacstobrztnski CD- 
ROM. .,Ptextorovi" SCSI fitaflodavno vale za vr- 
hunske. i o\^j model je to samo potvrdio. Uosta- 
ienn. knjilica (u stvari knjiga) koja ide uz ovaj 
drajv je i naj^ialjnlje napisana. ima 6ak 250 
sirana. Sto samo govori 0 palnji koju ..Plextor” 
posve«ju|c svojiin proizvodima. lako na tdiStu 
postoje brli uredaji. delimo mi§ijenje ljudi u DTK- 
u da je dvanaescobrzinac najoptimalniji izbor. 

Matrox Mystique II grafi^ka kartica je vec 
standardan izbor mnogih proizvodaCa kompju- 
cera. Radi sc 0 jednoj od najprodavanijih kanica 
na crliScu, za Sta su najviSe zaslulne njene 
Izvanredne i balansirane 2D i 3D performanse. 
Tn je i hardverski Imt^ ememiia na VESA 2.0 
kompatibilnost kao 1 podrSka za mnoge 3D fun- 
keije $to cc vam omoguciti da na ovoj masini 
glatko igracc Quake u 800 x 600... ako ste ovu 
maSinu kupili da bi ste sc igrali. Za DTK-ov mo- 
nitor nema se Sta posebno red. Radili smo u re- 
zoluciji 1 .024 X 768 sa 32-bitnom palciom i 
osveiavaniem ekrana od 85 Hz. Slika je sian- 
dardna. ni previse dobra, ni loSa. Pomodi tri du- 
gmeca i on-screen displqya mozece pored uobi- 
Cajenih opeija. podesiti i pinaishion. trapes, 
bow. roiaciju siike kao i RGB korekclju. 

Za zvuinu podiogu zadulcn je AWE-64, na- 
slednik veoma populamog AWE-32. Uz 32 har- 
dverska, donosi joS i do 32 softverski sinteiisa- 
na kanala, $to zajedno (ini broj iz naziva karti- 
ce. Ako vam se muzifki afiniteti zavrSavaju na 
windows Startup Soundu i raznim urlicima i ek- 
splozijama u igrama necete nad bolju kanicu, i 
sa ce strane. na reprodukeiju zvuka nemamo za- 
merki. Moramo priznati da smo sve \Teme testi- 
ranja slu^li MIDl-je sa prace^ CD-a, koji zai- 
sta prelepo zvuCe. Detaljniji opis ove kanice mo- 
lete pronad u broju 5/97, 

Om je zaisca maSina za koju ne morate gieda- 
d procentualne razlike u testovima da bi otkiiii 
razlike u brzini. Sve stvari na desktopu 95-tice 
Jetc”. po£ev$i od stanovanja apUkaeija. rada u 
njima. inscaliranju programa. rada sa arhiva- 
ma... jednostavno Pentium II i Cheetah disk se 
utrkuju da vam prule Sco ved komfor. Naporae- 
nimo samo da rad u Delphyu. poznatom vizuel- 
nom alatu za kreiranje aplikadja. nikada nije 
bio prijatniji. Na kompajliranjc i sianovanjc bilo 
koje aplikaeije fekaie maksimalno dve sekunde! 
Naravno. imati ovakvu maiinu, a bar jednom na 
probati Quake, prava je Steta. U rezolueiji 800 x 
600. Quake je bio ..gladak" i veoma igrK-, a 0 de- 
taljnosti grafike pri to) tezoludji da 1 ne govori- 
mo. No, pri pokuSaju da ga pokrenemo u 1.024 
X 768. docekao nas je slide-show sa nekih 5- 


vnl taziog pravtjenje joS para; Nai- 
me. Socket 7. kori^n ta. Pentium 
procesore. nije bio itcendran od 
strane -Intela", tako da su nezavl- 
snl proizvodad (AMD i .Cyrix” u 
ovom sluCaju) mogli da prave pro- 
cesore tompailbilne sa spedfikad- 
jom Pentiuma, i nataj nadn ugra- 
be za sebe deo triiSta. UvidevJi 
gresku, .Intel" je licenclrao Sorter 
S tkoriScen kod Pentium Proa, i ra- 
zlog zaSio ne postoje Pentium Pm klonovi' a sa- 
da i Sbi One. Na taj nadn .Intel” je csigurao da 
buduce Slot One plode kortsie samo ..Imekive" 
procesore, omogucavajudi -Intclu" da ufvreti mo- 
nopol na tom polju. Dalju strategjju predstavlja 
potpuno obustavijanje proizvodnje Pentium pro- 
cesora do kraja ove godlne, jedirw ce Pentium 
MMX na 233 MHz opstati do polovine sledede go- 
dine. No. da se ne bi prevlk udaljili od glavne te- 
me ovog teksta vraiimo se naSoj konriguradjl. 

KuciSte pripada najnovijoj generaclji .irafless" 
kudSta (tj. nema Siafove na sebi) i otvara se ili uz 
pomoc grube sile ili fitanjem upustva skrivenog 
sa zadnje strane. Unutra se krije po ma i uta DTK- 
ova matiCna ploCa. koja koristi 440FX set dpova, 
poznat kaoM3fl?mff. i od ostalih 
pioda je razlikuje dak 8 (osaml 
SIMM podnoija za memoritu. 
podeljenih u detiri banke po dva 
slota. Umetanjem osam modula 
od po 64 MB dobija se i maksi- 
malna kolidina memorije od 
512 MB $to i predstavlja grani- 
cu 440FX dip-seta. Ploda prima 
Pentium If procesore od 233 do 
300 MHz i iskijudivo ATX napa- 
janje. Svi 1/0 prikljudci su inte- 
^sani direktno na plod, a cu se 
pored siandardnih. nalaze i dva 
USB (Universal Serial Bus) por- 
ta. AMl-jev WnBlOS vam omo- 
gudava da miSem podcsite sve 
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6 freima u sekundi animacije. Verovatno bi stva- 
ri bile dnigafiie da I'e unutra bila neka od karti- 
ca zasncrvana na ycodOo fipu, aii se scvamo mo- 
ramo zapltati gde je granica. i koga su ID-ovtf 
unali na umu kada su pravili Quake pre skoro 
dvegodine. Posle insia[iranfaZVmxV5dratvera 
probali smo i EF20OO, \ cu nemamo Sia prigoyo- 
rid, u visokoj rezoluciji ovo zaisca lepo Izgieda. 
Na red je doSla i instalacija najnovijeg Microso- 
ftovog „ftida“. internet Explorem 4.0 sa Active 
Deskeopom. Procesorki teswvi su cdnsah prijavi- 
li mail pad u peiforaiansama - maSina je sada 


radila oko pec odsto sporije. ft'osto je 
neverovatno da na ovoj konfiguraciji 
pri brzom povlaCcnju prozora po ekra- 
nu za njim oscaje crag. Takode. pri br- 
zom skrolovanju ikona u Explorem, 
prozor ume da .fllckeruje", odnosno 
treperi, Naravno, ove zameilce su upu- 
dene ^Mlcrosofru", a ne samoj raaSini, 
All Sta je cu je, bez ...Microsofta" sc da- 
cias viSe ne moJe. 

Tescovi su nam same pocvrdili da se 
ovde radi o zaisca brzoj raaSini. Dovolj- 
no je da samo badie pogled na grafike 
iz Norton Sysb^ za windows 95. 
— ' .Jjwtt'm&’nrt/nartkaiedajeovama- 

§tna za dva reda veiifine brta od prve 386-ice i 
£ak 6.5 puca br4a od Penciuma na 90. Refting od 
131.6 zaisca ^ Impresivan. Redmo joS samo da 
je poscignuc Winbenck CPUmark 16 od 525 (5to 
je 22 odsto br4e od Pentium MMX na 200). i 
CPUmark32 od 707 (43 odsto brie). Naravno i 
Seagate Cheetah disk zavreduje posebnii pa- 
inju- Vrtedi se gotovo dupio viSe od danaSnjih 
Quantum Fireball diskova. ostvaruje sekvenci- 
jalni prcnos podataka od neSto pceko 14 MB/s po 
SCSI-Benchui Winbenchu 97! nVsiAt. ostvario 
je Business Winmark Score od l ,540 (!) i High- 


Bn 



End mrmark od 5.090 (!!). Ovi razultati osta- 
vljaju dosadaSnje Samplone brzine, Quantum 
Fireball ST diskove. daleko, daleko iza sebe. Sto 
bi se rekJo. radi se o disku za prave muSkarce. 

zanimljivo je bilo i pogledaci ..Plextorov" dva- 
naestobrzinac s obzirom da se radi o SCSI ure- 
daju. Oscvarenih 1 .860 KB/s transfera podataka 
ivremepriscupa od 1 12 ms su izvanredni rezu]- 
cati. No tek CPU Usage od svega 4,9 odsoc daje 
do znanja o femu se cu radi (kod siandardnih 
IDE fltaCa. na standardnim maiinama, ovaj bnS 
se krede od 40 do 60 odsto), 

Radi se o konfiguraciji kopi bl svako voleo da 
ima. Brz procesor. ploda, vanserijski SCSI disk, 
izvanredna grafika i zvuk - sve je ai. Njcn ffenu- 
cno najvedi nedostatak. cena od oko 7.500 DEM. 
udinice Je mnogima nedoscupnom joS izvesno 
vreme. Onome ko sebi moie da je priuSti. sigur 
no de pruziil mnoge lepe sate zabave. Pardoa | 
ozbiljnograda... ' 


Vladimir PRELOVac 



E xperrCoior Canarias 2000 je Pa grafidka 
kanica sa TV izlazom. lako smo bill u di- 
lemi Sto se tide njenogglavnogdipa. ko- 
ji nosi slmbolidnu oznaku T2000 (novi 
.Terminator'?), isposiavilo se da nije loS. 
T2000 je 64-bitnl grafidki akceierator koga je 
razvio sam ..ExpertCoior". Po performansama 
ova Kanica |e negde izmedu S3 serija Trio64 1 
xirge serija. sa malom disproporcijom izmedu 
2D 1 3D performansi. 

Naime, sama cinjenica da |e Canarias 2000 
64-bitni akceierator. Sco danas nije nikakvo du- 
do. govori da u dve dimenzije ova kanica ne za- 
ostaje mnogo za konkurentima. Medutira. pravo 
je iznenadenje da je 3D akceieraeija izvedena sof- 
tverski, Sto je. do sada, presedan medu video kar- 
cicaraa. Zaista. kako smo i odekivali, 2D perfor- 
manse su veoma dobre. dok u realnim 3D aplika- 
eijama ova karrica pokazuje zaoscajanje u odno- 
su na konkurentske proizvixie iz vi/ge serija. 

PoSto ie Canarias tamenien koriSdenju u ku- 
di i igranju na vedim .raalim ekianlraa". odeki- 
vali bismo da je 3D akceieraeija hatdverska. 
DoduSe, imajuci u vidu danaSnje kudne maSine 
k^ kojih su Cyrix P200+ 132 MB RAM memo- 
rije sasvim obtdna pojava, gotovo da te sve igre 
raditi zadovoljavajucom brzinom. Ovo se po- 
evrdiio 1 na sludajevima Quakea i Duke Nuke- 
ma, koji baS i ne idu naruku Canariasu. zbog 
jedne od njegovih giavnih osobina. U pitanju je 
dosiovna orijencisanost na Windows okru2e- 
nje. Sve, od SqftSD akceleracije. kod aplikaeija 
koje koriste DirectSD. do TV izlaza. funkeioni- 
5e iskljudivo pod Windows okniienjem. Ovo 
ide dak dotle, da neke manje zahtevne DOS igre 
koje bez probleraa rade pod Windowsom odbl- 
jaju posluSnosi sa ovom kartom. Sem toga, 
prelaiak iz jedne rezoludje u drugu ttaje neu- 
poredtvo duie nego kod drugih savremenih 
kanica. Oscaje nejasno da li su za to krivi draj- 
veri. koji bi. stide se utisak. mogli biti 1 bolji, ili 


ExpertCoior Canarias 2000 

Bog te video 

dodatni hardver za video izlaz koji neke proce- 
dure dodatno optereduje. 

Naialost. posioje dve sitne manjkavosti koje 
nikako ne bi smele da se potkradu proizvodu no- 
vije generaeije. U radu sa Canariasom ptimetili 
smo da bi oStrina slike mogla bid na vigem ni- 
vou. Na pofedinim mestiraa na cfcranu. gde je 
fon t sicniji. sllka kao dagubi na kontrastu. pa fi- 
tanje helpova i/ili listanje sadrtajnljih Web scra- 
na mo2e bid zamomo. Sem coga, a Sto mnogo 
vise smeta u svakodnevnom radu, povremeno 
se pojavljuju izvesne desinhronizaclone llnije, 
koje izazivaju efekat .loSeg kontaku”, 

(Posledrj^ vest; domaci prodavac je pomenu- 
ti nedostaatk reklamirao kod stranog i^KruCio- 
cai. utrenutkukadaavogatate. trebalobida 
su na raspdaganju potpuno Ispravnl primerci 
kartice ■ prim. ured. ) 

Ovo ne smeta loliko Ciianju koliko koncetraci- 
ji. jerneprestano imare utisak da neSto nije u re- 
du. Covek se u principu na sve mo2e navidi. aii 
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danas svakako imate izbora (doduSe ne za te 
pare), pa to nije nephodno. u pofecku smo pomf- 
sllli da razlog za ovo mo2e da bude vefi taki ma- 
gistraie. aii nam je sjajni .Chaintek" opovrgao 
ovu hlpotezu veoma bizo. 

Ako se ovaj nedostatak zanemari. Sto ie mno- 
gi korisnici moei da urade, ako ira od ove karti- 
ce bude potrebna samo sllka na TV-u (odnosno 
vidcul, Canarias 2000 je sjajna kartica. Evo 
zbog fega to ka2emo. 

Pre svega. Canarias 2000 je jedna od retkih 
kartica. koja podrtava ?t±JuU screen. daWe i 
overscan i underscan rezoluciju. a koje na TV-u 
todnosno videu) mo2ete gledati preko S-video ili 
kompozitnog prikljufka, Zatim, PAIVNTSC en- 
koder, koji je zaduien za konverziju kompjuter- 
ske slike u lelevizijsku. je integnsan u sam Ca- 
narias T2000 fip, Sto d^ko pojednostavljuje i 
pojeftinjuje stvari. Kvalitet slike dobijene na TV- 
uje izvanredan. Ovdemotamoda napomenemo 
da su nam standard! .kuCnl". pa nemojte oCeki- 
vati broadcast kvalitet. 

.ExpertCoior" se zaista potrudio da se za sva- 
ku dobru stvar na ovoj kartid nade i poneka za- 
meika. Radi se zapravo o tome da iako u help faj- 
lu lepo piSe da kartica podriava 720x512. to u 
praksi nije baS tako. Uprlcos tome Sto je kartica 
podeSena za PAL reJim rada. najveca rezolueija 
u kojoj smo uspcli da dobijemo sHku na TV-u je 
680 X 5 1 0. Sia to praktiCno znaCi? Kratko reCeno 
- i dalje imate border. Daleko je manji i prijatniji 
od mnogih kanica sa TV izlazom. aii je i dalje 
border. Zanimljivo je Sto kada prikazujete samo 
desktop i Windows okruienje. torder postoji sa- 
mo pri dnu. dok ivice slike sa monitora ..istrtava- 
ju” za po nekoliko piksela sa ivica ekrana TV-a. 
dakie pravi cnvrscan. Ovo vam ne& smetati da 
gledate lilmove sa CD-a Ui da -sami Aotfra{fi neki 
video snimak, a onda ga snimite (arttivirate) u 
syoju porodi&iu CD-teku. Manje (e bid zadovolj- 
ni jedino Ijudl kojima de ovaj uredaj sluJiti kao jc- 
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ftina preview opciia za render projekte ill neSio 
sliino. ali koiika para coliko 1 muzike. 

Kada ie Canan'as 2000 n piianiu. mofda ^ete 
doblU i vide nego Sio platicc, jer ova kartica Lma 
ugraden i flicker-free filter, tako da slikii sa mo- 
nltora moiete giedati u imertace Hi non-interla- 
oreiimu. Napominjerao da su ovu karakterlsti- 
ku do sada imaii i^vnocn uredaji iz viSe klase 
cena, pa je nikako ne smece zanemaritl. 

Svakako treba pohvaiiti izvanredan MPEG de- 
koder kojt je (akoga snaWetedobrim, farzimeD- 
om) uvek na vislni zadatka. Sa „Panasonico- 


vim” dvanaestobrzinceni smo sa veliklm uit- 
tkom odgledali Pink Floyd Pulse koncert, kao i 
duplu CD-kompilaclju sa Queen spotovima. To 
isto je tek neilo loSlje i§lo sa „Sonyjevim" 76E 
ficatem. jer su se na rrenutke pojavljtvali izgu- 
bljeni kvadratid. karakieristiCni za MPEG algo- 
ritam. Bez obzira na lo, Canarias2000 nas jc dc- 
finitivno uverio da je MPEG kvaiitetniji od VHS- 
a, ilto smo ucvrdili i ii studijskini uslovjma, na 
profesionalntm video monitorima. 

Ruku na sree, i Canarias boiuje od standar- 
dnlh ,.t(^oba’' kod prikazivanja cinober nijansi 


ina primeri, ail to ne mogu nl mnogo skupiji 
uredaji. 

Sve u svemu, Canarias prijatno iznenaduje, 
pre svega, kvalitetom video izlaza, nagoveStava 
novc trendove 1 nametfc vlSc standarde za kartl- 
cc kojc tek dolaze. 

Stevan JOSIMOVIC 




PC teietekst dekoder 


Bolje nego TV 


moie siaci signal o tadiom potetku i kiajii 
odredenth cmisija kako bl na kasecu bfla sni- 
mljena upravo traiena emisija bez nepoire- 
bnog sad^aja pre i poslc emisije. Saiciiiski ka- 
nal FILMNET (progiamska Serna: (llmovi 24 
sata dnevno) putem telcieksta emiruje till sa 
prevodom na skoro svim evropsklm jezldma. 
Mora se priznaii, veoma prakclfno i torisno. 

Naravno, time nisu Iscipijene sve mogudno- 
sti teleteksta - ne smemo zaboraviti ni emito* 
vanje malih ogiasa, reklama, speciflCnlh na- 
gradnih igara... 

Vremenom, naroCiio it posiovnom svetu, po- 
lavila se potreba da sc neke stranice teleteksta 
prikaJu i memoriSu na radunaru. Tako memori- 
sane stranice mogu se kasnije obradivad, Stam- 
paii,... To ie bio i povod nastanka jednog ova- 
kvog uredaja kao Sto ie PC TELETEKST DEKO- 
DER. Pored brzine prikaztvanja stranica i kolidi- 
ne memorl|e, to je I glavna prednost teietekst de- 
kodcra za PC, u odnosu na standardne teietekst 
dekoderc koji se ugradujii u bolje TV aparate. 

Vladimir BUBANJA 


N a naSem tr^lStu su se 
TV kartice za PC radu- 
nare koje omogudava- 
ju gledanje televlzl)- 
skog programa na monitom 
radiinara pojavile joS pre neko- 
likogodina. All, tekii poslednje 
vreme postale su pristiipadne 
prosednom radunarskom korl- 
snlku. U opticaju je viSe mode- 
la - od onlh najjednosiavniiih i 
najjeftinijih koje Imaju mogudnost da prikazuju 
sliku samo preko celog ckrana monitora 0iJl 
screen), pa sve do onih kompltkovanijih sa inte- 
grisanom video karticom uz koje dobijate daljin- 
ski upravljad 1 infraerveni senzor, sa mogudno- 
Sdu ^edanja TV programa u jednom od Win- 
dows prozora i sa video Cerprure opeijom. 

Nedavno se kao dodatak ovim karticama po- 
javlo I PC TELETEKST DEKODER. TO je dodaini 
modul koji se po potrebi moie ugraditi na neku 
od postojccih TV kartica. Malih jc dimenzija i vr- 
lo jednostavno se ugraduje tako Sio se utakne 
na za to specijalno peedvideno mesto. 


Na^alost. vedina domadih 
TV stanica joS uvek ne eml- 
cuje teietekst. tako da de 
ovaj uredaj bid trenueno za- 
nimljiN’jji vlasnicima satelii- 
sklh antena. Poznato je da svi veliki sveiskl TV 
centri posebnu painju pokianjaju baS ovom vi- 
du slanja informaeija. Na taj nadln objedinjtiju 
tclevizijsku tehniku sa prenosom i obiadom po- 
dataka. a svojim glcdaocima pruzaju mogu- 
dnost da dobiju najrazUdiiije informacije plaslra- 
ne u teksttialnoj formi. 

Pored nedeljnog TV programa, cu dete nadi 
akiuelne vest! iz obiasti sporia, biznisa, zabave. 
informatlke itd. Pored osnovne. informativne na- 
mene teleteksta. neke TV stanice koriste i njego- 
ve dodatne raogiicnosti. Recimo. preko teleteksta 
se videoiekorderu koji poseduje tu mogudnost 




A ko 2elite takozvani ..multimcdljal- 
ni" monitor (5to znadi da ima ugra- 
dene zvudnike i mikrofoni izbor bi 
moida mogao da padne na jedan od 
modela koji ovde predstavijamo. CMC- 
1509B je monitor dijagonaie 15 Inda, a CMC- 
1 705Bje 17-indni. Oba modela imaju velidinu ta- 
dke (zapravo, razmak cadaka) od 0,28 mm I prill' 
dno ravnu prslnju povrSinu katodne cesi. Prema 
navodima iz pratede dokumeniadje, oba modela 


Daewoo multimedijaini monitori 

Sound fi? Vision 

se koriste za rezolueije do 1.280 x 1.024 tafke. 
Medutim. na naSe iznenadenje. bez problema su 
podncli i 1.600 X 1.200. DoduSe u toj rezoluetji 
sllkanlje baS najbolja. naroditona modeluod 15 
inda, pa je moSda bolje ipak se diiati rezolucija 
I.2fiOx 1024, 1,152 x 864 ili 
1 .024 X 768. Naravno. kvalitet 
slike zavisi i od grafidke kani- 
ce. a §to se ovih monitora tide, 
podnose venikalnu frckvenci- 
ju i do 120 Hz. §to garantiije 
mimu sliku u svim grafidkim 
modovima. 

Sva podeJavanja monitora 
ostvaruju se digitalnim kon- 
trolama sa menijima koji se 
pojavljuiu na ekranu. Mogude 
je podesiti velidinu i pozietju 
slike (i horizontalno i vcrtikal- 
no), odnos boja. geometriju 


slike („jastuk", trapezoid) i puno drugih pa- 
rametara. Elektronika monitora pamti po- 
deSene vrednosii za svaki grafidki mod. Uz 
monitor se dobijaju dva audio kabla 7Z nje- 
govo povezivanje sa „Mic in" i ..Audio Out” 
prikljudcima na zvudnoj kartlci radunara. Na bo- 
dnoj strani su prikljudci za slu§alice i ckstemi 
mikrofon, a jedan od tasiera na prednjoj strani 
mcinitoTa|e„Mute"zaiskljudivaniezvuka. Zvuk 
je zadovoljavajudeg kvaliteta, a zvudnid sasvim 
dovoijne snage za kudne uslove. 

S obzirom na odnos cene i moguenosti. novi 
^Daewoo" monitori mogli bi da predstavijaju do- 
bar izbor. Ako ved imate zvudnike i mikrofon ill 
vam, jednostavno. nisu potrebnc ove mogudno- 
sti, moicte se odluditi za „obidne" modele, obzi- 
rom da ovi monitori svoju osnovnu Funkeiju 
obavjjaju sasvim dobro. 

Tlhomir STAN^EVIC 
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Vista Pro 4.0 

I dalje najboiji program za generisanje pejsaza 



U poslednje vreme preplavljeni smo pro- 
gramima za generisanje pejzaia. a neda- 
vno su na ovim stranicama bUi prikaza- 
ni neki od njih. Tu prvenstveno raislimo 
na Worid Consmiction Set (SK 1 -97) 1 Bryce 2 
(SK 5-97). Dok se za pomenutc moic reiH da su 
rclativno kraikog staia, UtozrT^spada u .sta- 
re vtikove". pa nova veizija predstavlfa same Jc- 
dan od koraka u dugom postojanju. 

Operattvni sistem pod kojim sve fiinkdoniSe 
nlje viSc DOS vci5 Windows 95, a to govori da Je 
pred nama prava 32-blina verzija ovog renomi- 
ranog progratna. To izraedu osulog znafi da sc 
prilikora renderovanja du2Lh animacionih se- 
kvend kompjuter moie bez probleraa upotre- 
bljavati i za druge funkeije, jer ITsfu sada moze- 
le ..spusciti" na taskbar i time koristiti sve po- 
godnostJ multltaskinga. Koliko it sve ovo bit! 
brzo i eflkasno zavisi same od vaSc^ haidvera. 
a za primer mais da poshiii 1 uspor e nj e rende- 
rtnga od samo 25 odsto ako se otvori jedan MS- 
DOS prozor. a u njemw DOS Navigator iz koga 
je naknadno uCttan MS Word za DOS lu kome 
nasiaje i ova] tekst). MaSina na kojoj it to take 
bio je jedan AMD K5 na lOO MHz sa 32 MB EDO 
RAM-a, a zakJju£ak izvedite sami. Medutim. in- 
tcresantno je pomenuti da. iako memorije nikad 


nlje dosia (narofito u ovakvim 
programima), ako ielite da ubr- 
zate rad u Wjrf, creba se orijenii- 
sati na procesorsku snagu jer |e 
vremenskl dobitak vedi, §to je 
poikrepljeno dinjenicom da se 
dodavanjem 32 MB memorije 
dobiio znatno manje ubrzac^ 

(oko 5%) nego ufaacivanjem br- 
ieg procesora fiji je radni cakt 
166 MHz (30-40%). 

Radni ekran, uslovno moiemo reel, podcljen 
je na tri funkcionalna dela: s ieve strane nalaze 
se prozori sa iz^edima lerena (topografski 1 pre- 
%devv), dok su s desne strane mnogobrojne opcl- 
je kojima moiete manipulisati pri sivaranju pej- 
zaza. Tredi deo dine puU-davm meniji koji se na- 
laze na standardnom mestu. pri vrhu ekrana. 
Novina ima na svakom koiaku. Tako sada mo- 
2ete .lepiti” tekstine na objekte. postavljati ku- 
de. putevt. plaze, a na gotovtm p^raiima dak je 
moguce da se na nebu, pored oblaka, vide Sun- 
ce ill Mesec- 

Ubedljivo napiSe nam se dopao nafin na koji 
se kontroliSu i izradufu animaeije. Nema viSe 
bojazni da dcic .proci" kroz planinu u toku ani- 
raadje jer Vista ovoga puta sve pedaneno 1 preci- 
zno raduna. Kao prilog come 
Ide i dinienica da animaeija ne 
mora da se vidi samo u vazdu- 
hu. ved je vidljiva i Iz bilo kog 
voziia iz koga dc sc posmacra- 
ti pejzai u toku animiran ja To 
moie da bude pogied sa para- 
gjajdera (zmaja). iz bagija. avl- 
ona ill dak s vrha bojecT take- 
ce. Efektno. nema §ta! 

Po zavrSetku. celokupnu 
animaclju mozete snimici (Sto 
nije bio sludaj kod scarijih ver- 
zija gde je bilo mc^e snima- 
nje samo slika koje dine ani- 
maeiju) u nekom od siandar- 
dnih oblika (FU. FLC ill AVI), a 
veoma zgodna stvar je Sto prf- 
likom renderovanja ogromnih 


sekvend u bilo kora momencu moierc prekinuti 
proces, ugasiti radimar i sledeci put nastaviti od 
mesta gde ste poslednji put stall. Ovo je postl- 
gnuto tako Sto vista postepeno kreira animacto- 
ni fail i u svakom momentu zna (jer Ima zabele- 
2eno) koliko je slidica uradila. ledino Sto mora 
rudno da se radi jeste ufitavanje Icndskejpa sva- 
kl puckada udltace pro^am. all to je posao odje- 
dne sekundc. Ovo je lepa mog uai osL narofito 
za animadje koje tra^u poviSe minuta. a rende- 
ruju se viSe dana. 

Vista je joS uvek program brof jedan ove vrste 
na PC radunarima. jer brzo radi dak i na skro- 
rnnom hardveni, a konadno je preSIa i u 32-biino 
okru2enje. Kvallict slike sasvim zadovoljava ka- 
ko kuene. lako i ncke amaterske poirebe. S dru- 
ge strane. korisnidki interfejs nije loliko lep kao 
ona\\xBryceu2. ali je sasvim fttnkdonaian i pre- 
poznatljivza onog koji je makardva puta radio u 
ranijim verzijama. Ogroman broj dodacaka vec se 
moie nadi kod naSlh prodavaca softvera. 

Napominjemo da piiatska vetzija koja je naj- 
deSda kod nas, zauzima nepune dve diskete. 
Ako niSta drugo. nemojie ialitl nekoliko mega- 
bajia prostora na disku. koliko de Vista zauzeti 
kada se insialiia, pa bar probajie da napravite 
neSco. Mo2da vam se i svidi! 

Vlacflmir PtSODOROV 




Fractal Design Expression 1 

Graficki program koji Je po mnogo cemu poseban 


S vojim mevad^ma Frxxctai Design Erpres- 
Sion postavlja budude standarde. Njegove 
nove mogudnosii sigumo de postad klasi- 
dan alat buducih gralidkih aplikadja. Ovaj 
sjajan program je napravio veliki korak u .,pomi- 
renju* dve klase gr^dkih aplikadja. Taj zada- 
lak je do pre samo nekoliko meseci delovao go- 
lovo n«noguce, ali pojavom Expnsskma deiuje 
sasvim prirodno. StaviSe kao ji^ino togifno re- 
Senje. PremoSdavanje jaza izmedu vektorskc i 


bitmap graflke. nitl |e jednosavan zadatak. niti 
ga je Expression potpuno obavio. Pa Ipak, na- 
pravljen je znafajan pomak. 

Raziikc izmedu vektorskih i bitmap slika 
svima su dobro poznate. Ako recimo 2elite fo- 
tografiju ili. uopSte. slikii sa Sirokim koioritom 
i vcrodosiojnoS^. svakako morale koristiti bi- 
tmap nadin zapisa. Nasuproi tome, vektotskl 
format! slika su izuzecno bistri i pogodni su za 
planove. Sematske prikaze i slidno. ali su kiaj- 


O nje sterilni 1 neupotrebljivi kada su u 
picanju fotogiafije. U isto vreme. ve- 
ktorske slike se mogu Siampati na ve- 
oma velikim formatima i praktidno 
imaju neogranidenu rezolucifu (tj. rc- 
zolucija im je odredena rezolucijom 
Izlaznog uredaja), dok bitmap slike ved kod ve- 
lidine ulidnih plakata sivaraju gocovo nepre- 
mostlve probleme u obradi. zbog ..mamutsl^" 
koliCtna memorije i ogromne snage procesora 
koju zahievaju. 

Razlike postoje I u skladiStenju ovlh tipova 
slika. vektorski formati po pravilu zauzimaju 
veoma male mesta i po^ni su za duvanje i 
prenos, dok su bitmap slike desto ogromne. pa 
su nepogodne za prenos relacivno sporlm ko- 
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raunikadonim kanallma. Situacija 
se u poslednje vreme znamo pobolj- 
5ala masovnijom upocrebom kom- 
presora zasnovanih na algoritmima 
diskreine kosinusne transformadje, 
kao i masovnom upoirebom CD- 
ROM-a kao sWadiSnog medija. Me- 
duiim, diskretna kosinusna tran- 
sfonnadja je tzv. loo^ aigoritam. 
koji donekle snilava kvailtec slike, 
pa Cak ni cada ne dosti^ efikasnost 
vektorskih formaca. Sem toga, koii- 
ko god slika da smestlce (JPEG) na 
CD, deluje izazovno ako znate da bt- 
sie mogli da smestite jos koju. 

Raziike izmedu ovih cipova slika i 
njihovih skJadiSnih formata uslovile 
su razlike i u softverskiin aplikaclja- 
ma koje Ih podrzavaju. Tako su neki 
alati postal! klasidii za odredene vt- 
ste aplikadja. Dok u programlina za vektorsko 
cttsii]t(CoretDRAW.'. Adobe lHustrawr...) posio- 
je. redrao, alaike za editovanje Cvorova i vekto- 
ra kod Bezierovih krivih. u programima za obra- 
du bitmapirane grafike (Photoshop. Fractal De- 
sign Painter. Picture Publisher...) to su fetklce 
raznlh oblika i dcbl|ina, air-brush ltd. 

Ako ovo sve imamo u vidu, onda je sasvim k>- 
giino da mtegrad}a ova dva tipa apllkacija do- 
nosl i uniju alaia koji se u njima nalaze. Za Ex- 
pression je karakteristifno pravo bogatstvo u 
pomenudm cetklcama. flomasterima i siidio. 
Ofigledno je da ih je nasledio odi'^httro/Zto^ 
Paintera, koji je danas definitivro najboljl pro- 
gram za digitaino umeinidto slikanje. 

Po^edajmo kako nasiaje slika u Fractal De- 
sign Expressionu. Pre svega, slika se sascoji od 
objekata. Objekti su gradeni od tzv. pathava. 
Svaki/wrA je sekvenca tafaka, spojenih u prave 
ili krive linije. U Expressionu moiete blrati izme- 
du pravih llnija. Bezierovih ili B-spline krivih. 

Svakom od patbova dodeljujetc strt^ [Jilt. 
Stroke se odnosi na spoljnu ivtcu objekia. Odabi- 
ta.n\t strokea je prakddio ekvivalent odabiranja 
brusha (umetniike Cetkicc) kod druglh progra- 
raa. Fill se. pogadaie. odnosi na unutraSnju boju 


(A pattern objekta. Kombtnadjom ovih elemena- 
ta dobijaju se izvanredni rezulcaci karakteristidii 
za modeme vektorske grafiJke apiikadje. 

Do sada je kod svih grafidUh apiikacija ogra- 
niCavajuci fakcor bio fconaCan broj stroke i Jill 
komponenti koje su ti programi sadriavali. Kod 
Fractal Design Expressiona ovo ograniienje ne 
postoji, a prevazideno je novom tehnikom na- 
zvanom Skeletal Stroke. Ova tehnika omoguca- 
va da se bilo koja vekiorska slika proglasi za 
stroke, a zacim Skeletal Stroke prlmenjujeie na 
sve objekte koje mo2eie napravitl u Fractal De- 
sign ExfHession-iL boxave. text objekte, ./?»- 
form oblike. linije... 

Fractal Design Expression koristl tri tipa Ske- 
letal Strokea. Pni je Natural-Media Stroke koji 
imitira tiadlcionalne umetnifke alate kao $to su 
Cetkice, olovfce, boje... Zaiira Graphic Element 
Strokes koji je prakddno uia definidja Skeletal 
Stroke tehnike. Treii tip Multi-view Snvkes za- 
pravo je integradja prva dva tipa i sasujfi se od 
dve ili vi§e mcduzavisnih slika. Ovde Expression 
automatski stvara meduslike onih od kojlh ste 
krenull. jja vam na taj nafin omogucava stvara- 
nje zavisnih slika, ali ne potpuno istlh. Na pri- 
mer, kreirali ste multi-view stroke Sake sa ispru- 


ienim kazlprstom. Drug! pogled prika- 
zuie samo praznu. otvorenu Saku. Ex- 
pression te stvoriti meduslike koje (e 
prikazivati razlidt stepen ocvorenosa 
Sake, Kad god primenite ovakav multi- 
view stroke, mouce precizno odredld 
koja de sliCica bid primenjena ili pre- 
pustiti da ih Expression primenjuje po 
sopstvenom izboru. Vrlo interesanma 
opcija je i to da se multi-view stroke 
moie snimici kao animadja (Quick- 
Time za Mtcintosh' ili AVI za Win- 
dows). 

Na slid koja prikazuje radnu povrSl- 
noFraciai Design Expressiona moi>.ete 
videti svu silu opdja koje on nudi. Na- 
ravno, nlti smo sve uspeli da prikaic- 
mo. nid sve one moraju da stoje tako 
kako stoje. Radno okruienje unutar 
Expressiona potpuno je kon^urabil- 
no. kao i kod vecine programa te namene. Brzi- 
na odzlva i stabilnost ovog programa sasvim su 
z^lovoljavajudi. pa ne predsiavljafu vedi pro- 
blem u radu. 

iedina mana ovog inade sjajnog programa je 
Sto kortsti joS uvek nerasprostranjen file format 
'.xpr, all verovaino de i on ubrzo biii prihvacen. 
Nedoscaje mu joS i direktni eksporc u CorW- 
DRAW!. sa kojim je Fractal Design Expression 
povezan jedtno preko *A1 fajl formata. 

Sve mogucnosd ko^ Expression nudi nismo 
mogli da stavimo u cekst. a joS uvek nisu ni isko- 
riScene u domaclm krugovima. Sto zbog neoba- 
veStenosd. Sto zbog novine samog programa. 
Preqwstavijamo da de se, dok se korisnici obudc 
za rad, pojavid i neka novija vetzija, kojoj se 
unapred radujemo. Sudeci po snazi prve veizlje. 
Expression bi mogao da bude pravi pogodaL 
Stevan JOSlMOVlC 



Nuts6*Bolts 97 

Neprikosnoveni Norton Utility za Windows dobio je 
dostojno5 konkurenta 


P rogram Nuis&BoUs firme -Helix Soft- 
ware" je alat koji de omogudlti vaSem ra- 
dunaru da radi sa opdmalnom efikasno- 
Sdu i bizinom. Ovaj pakei moie da pomo- 
gnc da se saduvaju vredne informacije pri mogu- 
dem otkazu nekog programa Qi celog sistema, 
kao i u pokuSaju oporavka ako se neki takav 
problem ved desk). Program sadifi osamnaest 
alata koji su podeljoii u detiri grupc: popravka i 
oporavljanje podataka i samog sistema. diSdenje 
i optimizadja rada sisKma. prevendva i zaSriia 
po^taka i sistema i osiguianje i povedanje mo- 
gucnosti konfigitrisanja sistema. 

Discover Pro je alat koji sluii za prikazivanje 
svih relevanmih podataka o sistemu. Ovo je |e- 


dan od najkompleksnijih programa te 
viste i daje izuzeoio opSime i detalj- 
ne podatke o svakom delu sistema. 

Ovde se moie po^edad koji programi 
se nalaze u memoriji, na kom mesni 
su smeSteni. kollko su memorije zau- 
zell. pa dak i koje DLL-ove trenumo 
koriste. Sem toga, cu se naiaze i po- 
dad 0 d^a^'ovima. periferijama kao i 
Benchmark tcstovi za pojedine delove 
i ceo sisiem. 

Disk Minder siuii za dijagnozu i reSavanje po- 
tencijalnih problema koji mogu nastad na hard 
disku. Program je dobro optimizovan, tako da je 
skoro dvostruko bill od ScanDiska. a pri tom 
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poseduje naprednije algoritme za dijagnozu i po- 
pravku mogucih greSaka. Interesantno je da se 
program nije bunio pri nailasku na 32-bitni FAT, 
mada se pokazalo da nije baS pouzdan u radu s 
njim. Nalme. prijavljivao je greSke na disku 1 to 


J 
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na fa|lovima koji su provereno bill ispravnl. 

S druge strane, u slufaju standaidnc^ 16- 
bimog FAT-a, radio (e sasvini korekmo. 

Regisay Wizard sluii za odiiav^ije Reg- 
istry baze. Ov^ alac omogudava automat- 
sko ukian)an)e, oporavak i optimizovanje 
baze. Uki^janje se odnosi na neponebne 
kiju&ve. na primer za programe koji su 
olTlsani ili premeSceni u neki drug! foider. 
Oporavak baze vrSi se Iz dva koraka. U pr- 
vom koraku se kreiia lista neispravnlh klju- 
£eva u bazi, a u dnigom se vtii oporavak 
koji mo2e bid automaski ill manuelni (pu- 
tem Registry Pro alata). Optimizovanje ba- 
ze v^i se na caj na&\ §(o se klju£evj u bazi 
postavtjaju u opdmalan redosled. Ovlm se 
postiiu dve stvari, ftvo, na po&tak baze se 
postavljaju kljucevl o prc^ramima koji se najSe- 
$ce koiiste i drugo, popunjavaju se ..rupe" koje 
mogu nascad bilsanjem kljutera iz baze. Ukoli- 
ko se £esco installraju i deinscaliraju progiami. 
ovim alatom se moze smanjid veliSna R^isoy 
baze i za dtavih 50%. 

Bomb Skater predstaidja zaSdcu od neielje- 
nog pada progiama ili sistema i alat za opoia- 
vak posle mogud^ takvog dopdaja. Ovaj pro- 
gram radi na vrio niskom sistemskom nivou, ca- 
to da uspeva da desktuje i greike koje drugi 
programi sU£ne namene nisu u stanju da otkri- 
fu. Ono Sto karakterlSe Bomb Shelter je da u slu- 
Saju otkaza nekog programa pored standardnih 
opc^a. daje i opciju Recovety, odnosno mogu- 
dncsc povratka u aplikaciju koja je izazvala gre- 
§ku. Ovo je veoma korisno jer mo^ da omogudi 
snimanje podacaka i posle pojave knddne gre- 
§ke. U nekim sludajadma Borttb Shelter je dak 
bio u stanju da omogud nascavak rada Imo da 
do ^eSke nikad nije ni doSlo. U praksi. program 
se pokazao kao izuzecno koriscin i pouzdan 
alat, jer je lokom duieg kori§denja uspeo da se 


uspedno izbori sa greSkatna u radu programa u 
vl^ od 90% siudajeva. 

EZ Setup onic^cava fino podeSavanje sisce- 
ma koje nije bilo moguce ostvarid prcko Control 
Panda. Izmedu osCalog odavde se mogu prome- 
nid Startup i SkuaJown Logo, odabraci ikone 
koje de se pojavljfvad na de^mpu, ptomenld 
ikonice koje oznadavajufAomruaTw (veoma ko- 
risno za sve one koje su nervirale male strelice u 
donjem ievom u^u ikona), odabrad koji drajve- 
rl de se startovad u safe modu ltd. Ukratko, sko- 
ro sve §to vam se nije svidalo kod Windowsa 
modi dete da ptomenite uz pomod EZSetupa i da 
prilagodice svojun zabcevima. 

Stronghold sluii za Sifroranje feflova koje ne- 
ba saduvad od nezeljenih pogleda. Mogude je bi- 
rad izmedu dva algoritma kodiianja i^lowfish 
ill DES). U sludaju odabiia Bkrwflsh algoritma 
mo2e se postavtd duiina kljuda do dak 448 bim- 
va. kao i mc^udnosc kompresije fejla (ill grupe 
fajlova) pre samog dina kodiranja. 

winGauge je alac koji putem ikona obaveSca- 
va 0 stanju siscema. Tu se mogu pron^ infor- 


madje o iskoriScenosd procesora, siobo- 
dnoj memorijl. proscoru na disku, velidini 
swap fajla, ke§ memorije ltd. Korisno je §to 
se ikone mogu smesUd tako da budu dec 
deskcopa. tako da se u svakom crenucku 
pred odbtia mogu imad svi rdevantni po- 
dad 0 sistemu. 

U okvim Nuts&Bolts paketa nalaze se 
joS i Cheyene Antivirus za Win 95. Ttash- 
Cuard koji ima istu fuukciju kao i poznaci 
Norton Protected Recyde Bin, File Shred- 
der za permanentno bilsanje fbjlova. Zip 
Manager za tad sa arhlvama, /mage Mz- 
ard za krdranje backupa svih kriddnih se- 
ktora na hard disku. Recue Disk za kreira- 
nje bootable disketa. DiskTune za defrag- 
mentaciju diska. Shortcut Wizard za 
sa „predicama" 1 Cleanup Wizard za pronalaie- 
nje nepocrebnih feflova i njlhovo deinstaliranje. 

Generalno. moie se red da Nua&Bolts pr^- 
scavija odiidad aiat za odtfavanje radunara. Ne- 
ki delovi su odlidno uradeni (kao na primer 
Bomb Shdter \i\Discoverpro). all sa nekim ala- 
dma je doslo i do problema pri radu. ti pro- 
biemi vezani su za rad sa diskom. odnosno sa 
programima koji rade sa diskom (Disk Minder. 
Disknine i WinGauge), all samo u sludajevima 
ako se korisd win 95 OSR2 i 32-bitni FAT. ,Za- 
krpe” za ove programe koje te§avaju probleme 
vezane za 32-bitni FAT mogu se pronaci na In- 
ternet adresi dp.helixso^re.coin/|)ub/lechu- 
supp/n&b/updates/NBI 01W%.EXE. 

Branislav BUBANJA 

B OobvsIatzapnsvmi Q 

sMcma I opUmlzcwai^ El Ncpouzdan r$d u slu£a- 
r«3istr)ja ^^JuSS-hKnosSAT-a 


N oAccderator Siras „lM5r je apitka- 
dja od oko 2 MB koja se postavija 
izmedu mreinog diajvera (odnosno 
Dial-Up Networkinga) i web browse- 
ra i ne radi b^ ni^ dok \4 ne podnece da 
suilujete. Medutim, dim udicam neku saani- 
cu, program automatskl podinfe da udtava nje- 
ne podsttanice u pozadini. Dok td prodlcaie po- 
trdjan sadr2a], poscoji velika verovacnoda da je 
slededa scranica koju 2eiite ved uditana. Samim 
tiffl manje se deka i brie surfuje, a to §tedi vre- 
me na ved i novae ko- 
jim ga piadate. 

Optlmalna ubtzanja 
posti^u se ukotiko pre- 
zencadja koju pedate 
sadiil sukccsivne stra- 
nlce. pa je programu 
lako da pogodi Sea dete 
sledede zatraiid. Za 
stranice sa puno Unko- 
va program se po ne- 
kom sopstvenom algo- 
rltmu odluduje za |e- 
dnu. pa ako po^di, 
pogodi. Naravno, dim 
vi zacradte srranicu 
koju program u tom 


NetAccelerator 


Prozor programa sadrzi Infoimactvne gra- 
dkone koji u svakom trenutku pokazuju pro- 
esnat iskoriscenja modema i ubrzanje posti- 
I • i_ • V - . gnuto uditavanjem snanica unapr^. lako 

Softverski UbrZIVaC surfovdnjd autorl programa tvrde da ubrzanje mode da 
ide i do dvanaesi puta, u realnom radu mi 

trenutku ne uditava. program trenutno prekida smo u pioseku posd^ dviscruko ubrzanje. 
svoju inidjattvu i uditava ono Sto vl delite. Ta- Najved problem je Sto je komunikadja izme- 
ko se ne mode desid da se va$e surfovanje dMNetAcaieratom i web browseta iz nekog ra- 

uspod. pa upotrebom ovog programa niSta ne ztoga memorijskl zahtevna. Tako nam se, na 

maSini sa 1 6 MB EtAM-a, desUo da ubrzanje po- 
stignuto ptogramom izgubimo zbog katastrofel- 
nog pada performansi siscema, a sve usled ne- 
dosiatka radne memorije i intenzivni^ rada sa 
swap fejlom. Ako posedujete 32 MB (£co vam i 
ina& toj^o preporudujemo) ill vl5e. onda ovo ne 
treba da vas brine. 

U svakom sludaju. program vrodi probad. De- 
^ „ . mo verziiu modem nadi na Imeraecu. na adresi 

Modem Ufe without 

NSAcceietaot www.tmsisoflcom. 

Modem U» with Slobodan POPOVIC 

NetAcceieistoi 
Speed Sooat 
Pages Lxiadsd 
Youi Browser 49 
NetAcceleratoi 140 



*Watino fot data oi conneeban.. 


jy raM«nw ri}»l d zaliteven; 

Q Kod netdt etraidca ^ jenereino usporavs 

^9 ubnavs rad. ra£unar. 
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Microdot li 



u Voyager, AmTeina. 


N aztv progtama na- 
vodi 

vnu pomisao da je 
pre njega posajjao Micro- 
dot l. Ijak. na naSim pro- 
scorima gotovo )e nepo- 
znat i2 jednostavog lazlo- 
ga §03 je pisan iskijuavo 
za npmafko govonw po- 
drudje. Na svu sr^. 

kompanija ^Vapor". koja se na Amigi iroslavila progtamima kao §to s_ . 

Arn/RC. AmTalk iid.. odlufila je da zaokrull paket za toriS&nje internet senisa ja)nadnim" 
e-mau 1 News Citadera. 

ReC ^ dakie o programu za pradcnje konfercnciiskih Usenet News grupa i fitanje ekktron- 
sKe p(^te na Inomeoi. Inragrisani fitafl po§le i News grupa nlsu novcsst. all ovaj program 
se isnce po neverovatnoj brzini kojlm skcnira i prima podatke sa A''en5 servera. Ako smo za 
sve programe dpa mo^ da ka2emo da su bill neprijamo spoil, ovaJ je pravo osvezenje. 
KaoStosenaslid vidi.uspdismodasa 14.400 modemoin posdgnemoprenosodpreko 1900 
^ §co je, s obzlrom na ograni&nja NT'TrP procokoJa kojini se prenose poruke i zadavlja, za- 
isca fentastfflio. Program je klasi&ia MUl apUkadja, Sto znad da se nj^ov ^afiCki iz^ 
moie do detalja ^esiti prema potrebama korisnika. Naravno, ovde ne moiemo a da ne pri- 
raeOmo da postoje izvesnl bagovt pri konfigurisanju, pogotovo u starijim verzijama progra- 
ma. aU s obzirom da je joS u Beta tesdranja to se mo2e oprostia. 

Program je izrazjto flinkaonalan i nemamo nekih ozbiljniph zamerki. Resurse koristi 
onoUkoStedljivo koWko je to mogude, a nije pravio proWeme ni sa jednim od postojedh po- 
mocnih programa koji su ved bUl instaiirani na slstemu. Sem Inamet protokola, podiia- 
va I UUCP vezu. Moze se podesid za ON-Line i OFF-Une Ciianje. a ako radite u ON-Une re- 
Hmu postojl k^ za Suvanje prlsti^ih poiuka. Naravno. mogude je za svaku News grupu 
posebno definisad vreme posle kop se poruke proglaSavaju za stare i brlSu Pohvaijuje- 
mo i pod^ku za multijezidke potpise i za^ja. Naime, MtTator/zdozvoljava da unapred 
defini§ete nekoHko zagiavlja i potpisa koje kasnije mofcte da dodeljujete News grupama 
po^nadno. To je izuzetno korisno ako pristupate 1 naSim i scranira konferendjama 
sto se ^ slanja i prijema e-maila, cu su mogudnosti ovog programa sasvim standaidne. 
Prepoznaje MIME standard za vezivanje &jlova uz poruke. po^uje kfasican adresar a me- 
poznaje i dva naflna autorizacije pri ..skidanju” poSic. 
lako je joS uvek u fezi cestiranja. program toplo preporudujemo svima kojtma su dosa- 
dlli neudobni i prespori News klijenti na 
Amigi. 

Miljan S. MIROVIC 


ScalOS 


M edu gomilom raznih programa za poboljSavank 
Workbencha. pojavio se jedan koji sadrf 1 sve na 
jednom mestu. On zapravo sluii kao zamena za 
Workbench i u njemu je raoguce menjad gotovo sve. 

da ce se po zavrsetku vaS WB bukvalno preporo- 
diii. Vamije mogudnosti su siedece: pocpuno now pri* 
siup menijima (sadrzaj se moie menjati proizvoljno), 
raogi'dnosr promene ramih patametara Ikona (uiclfii. 

New/cons), resenje problema sa paletom i mo- 
gudnosi da svaki prozor imati razlidim pozadinu. Td- 
Irode. svaki objekat (prozor. ikona..) moie imati i po- 
sebno deRnisan pop-itp meni, a ru je jo§ i dosta dru^ 
kozmedi* (ikone postaju provldne kada ih pomerate i 
slidno), koje dine iivot (a bo^mi i WB) lep§im. Ciavna 
pretoost je da su svi dodaci moduiamj (plugmuvi). pa 
mozete dodavati nove mogudnosd vaSem WB-u. a u 
kombinaciii sa duvenim MCP-om. koji ^ pravio isti au- 
(or, posciiese )o5 i vi§e. Netegistrovana t-erzija radi sa- 
me na zasebnom ekranu. a moic se nad na 

httpv'/user.cs.tu-berlFn.de/— 2eroconVafien{Jesip.html 

Dejan S7EPANOVIC 
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D o sada su svi prozori u Win- 
dotvsu bill Cetvrou^onog 
oblika. U redu, to jeste naj- 
piaktidniji nadn za piikaz i sla- 
ganje prozora na ekranu, ali da 
li ba§ svaki prozor mota da ba- 
de takav. Do pre nekoliko dana 
odgcTvor je bio DA. Medutim. 
sada se pojavio program pod 
imenom WinShsper Qja je jedi- 
na sviba da promeni obiik |wd- 
zoia. 

Znadi, nema viSe jcdnoobra- 
znih decvrtastih prozora ved oni 
mogu bid u obIM kakav vama 
odgovaia. Program podrta'ra - — — 

desetak razlkStih oWlka prorora (trougaoni, ellpsoidni. 
sa zaoWjenim ivicama, u obliku srca ltd.). Za sada, sa- 
diiaj prozora ne mo2e se prilagodifl nj^vom obiiku, 
ved se jednos tavno vt §1 odsecanje vi§ka podataka od iza- 
branog prozora do oplsanog fetvorou^onog [nozora. 
Ovo znadi da de u wdini sluC^eva izabrani ol^ onemo- 
gucavati bilo kakav rad. jer de vedi deo sadriaja origlnai- 
nog prozora nestati sa ekrana. Takode. za sada nije mo- 
gu^ nl promena dimenzija ovakvog prozora, vec se on 


WinShaper 



prethodno mora vradd u orglnalni 
obtik. ipak verujemo da cete zane- 
mariti sw ove nedostatke. samo da 
biste videE izraz lica nekog od 
svojih diugova kad stamijete 
program, a na ekranu se pojavl. 
redmo. trougaoni prozor. 

Ruku na site, nisu svi oblid 
prozora neupotrebljm. Neki od 
oblika nimalo ne umanjuju fun- 
kdon^nost. pa dak i ulqiSavaju 
tilled prozora. To je narodito 
sludaj sa oMidma koji samo za- 
obijavaju ivice oiglnalnih prozo- 
ra (ima ih tri viste). Zbog owga 

zaiSQ vredi postaviti Wmshc^- 

j Startup folder, pogotovo Sro je program gotovo zane- 
marijlve velidine i Sto ne optere^je procesor. Uz to. mo- 
ie se odekivati 1 neka novija verzija koja a bid bar ma- 
te funkclonalnija od ove. 

Branisiav 6UBANJA 


Digital 


S igumo ranogi od vas pone- 
kad pozele da omiljenu pe- 
smu sa muzidkog CD-a pre- 
bace na hard disk, ali se taj po- 
sao uvek dlni teiak Hi dosadan, 
Jer je obidno potrebno udtad CD 
piejer. pusdti pesmu. pa onda 
brzo priiisnufi dugme za sni- 
manje. a onda &kati da se cela 
pesraa .izvrti". Digital Audh 
CcRK de teSiU sve te tnuke, jer de 
ceo posao obavid za neSto viSe 
od jednog minuta (za prosednu 
duiinu pesmc od oko dedri mi- 
nuta). a da pri tom uop§te ne 
morale da preslu§avate doddnu 
numeru. Prebtudvanje se vrii na 
hard disk u WAV formacu, a 
kvalitet sempla mo&te birad 
po zelji 1 to: 8 Hi 16 bita, mono 
ili stereo, na 1 1, 22 ili 44 kHz. 
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MIEdit 


I zboT edicora (a ne bahke! - piim. aut.) je... Kao 
Izbor obucara. Seiate li se nascg opisa YUEdl- 
(a i2 februarskog broja zbog kop sk se odie- 
kli vaseg omiljenog Pascalavog editora. Quick 
Editors, Emacsa, TSE-a...? Sve to zarad toga da 
biste mo^ da otkucate; ,ie aa Syae cpet™o“. 
Hi proCitate Hdp napisan na srpskom? Lepa vest 
- program Ima tiasiednika u „prvom kolenu” - 
MIEdit. 

MIEdit 1.04 donosi dosta toga rtovog. Kao pr- 
vo, omogudeno je istovrenieno uficavanje devet 
tekstova (akthmi se bira sa Prceor/Listxt). A ako 
se ekran podeli na dva dela (ProzorlPodeia ekra- 
ns) i uWjuQ sinhronjzovani skrol u istom meni- 
ju. sve opcije za kietanje kroz donji bide prlme- 
njene i na gomji teksL Ono Sto de poscbno obra- 
dovati korisnilffi Worda je mogudnost Cut. Copry 
i/tofl?operaciiasa„Microsoftovjin" kombinaci- 
jama tastera. Posebna poslastica je korektno 
ftinkcionlsanje StampaCa pod Windowsom. Uz 
program se dobija generator fontova (i dirlli&uh 
I ladnidnih) za Wndowsov DOS prozor - u svlm 
potrebnini velifinama za vaSe voljene rezoiudje. 

Program i dalje pddrzava oba pisma - i dirilicu 
i latiniai. kao 1 mogudnost njlhovog meSanja. 


Ono u cemu je MIEdit otiSao dalje od YUEdita je 
podela re5 na slogove (hajfenadja. Sto bi tekli 
naSi Ijudi). koja tou 99,9 posto slucajeva radl po 
praviinna naieg jezika. 

Program je dopunjen i zanimljivim opcijama 
za operacije sa bioki^ma (Stampaj blo^ sadu- 
vaj i^o, velika slova, mala siova, inverzna slo- 
V3). Dijalog za prectaiivanje/izmenu sada ima 
sve Sto je potrebno {.case sensitive search, upit 
pre zamene), a posdgnut je napredak i po pita- 
nju ergonomije - ako koristite miSa (npr. zame- 
na dugmeta, obele^vanje teksta. kretanje 
kroz tekst). 0 ^\aAutoindentte svatd pasus 
uvucl za odredeni bioj razmaka ili tabulaco- 
ra. Preko opcije T^t/Vxbda znakem dodl 
dete do potrebnih ASCII karaktera - diiekmo 
iz tabde, a tu je i \iSestruki Undo 
('Alt'+’Backspace'). U odnosu na ranije ver- 
^je WEdita, vradmi su Kalkuiator i Kalen- 
dar, a dodat je i sat u gomjem desnom uglu. 
a, joS od pre. tu je i 5c7wn Saver. 

Program moie i brzo izraCunatl zbir {Cal- 
culate iz Worda za DOS) , sortiiati (65535 re- 
dova u 64 kolonel), a za one kojima je Slajfria 
Svot (ili bar njegova polovina) korisna je 
opcija Brg karaktera. Zadrian je makro je- 
zik, kao i opcije za centriranje, poiavnavanje 
obe mat^e, pomeranje udesno i si. Mogude 
je i crtanje linija. a za naj- 
CeSde koriSrane kombina- 
dje komandi/opdja moie- 
te napravltl m^o. 

MIEdit 1.04 napi- 
sao je g. MUudn 
Smiljanic, jedan od 
dvojice autora YUEdi- 
ta. Program je pisan 
na kompjureru 386 
SX-25 (I), za razliku 
od prethodnika (u 
CUpperu), pisan je u 


Turbo Pascalu 7.0, zadiiao je vedinu starih 
opdja, radi mnogo brie, a tu je i dosta no\dh 
opdja koje su vredne pomena. Kako smo sa- 
znali od auatra, u toku je rad na verziji 1.05 
(videli smo test verdju) koja (e raditi u prote- 
cted reilmu- 

Momir RM>1C 


SEA Bitmap 
Viewer V1 3 


O d dobrog viewers [programa za pregled sli- 
ka) danas se sigumo odekuje da dlta §to 
ved broj razliditih zapisa, da bude brz, da 
ima funkdonaian i esteskl skiadan upravljadki 
interfejs i, Sto je mo2da najvazntjc, da zauzima 
§10 manje prostora na hard disku. SEA ispunjava 
sve ove usiove i nudi verovamo jos vi§e od toga, 
jer pored mogucnostl ..giedanja" (prikaza) sllka, 
koje mc^ bin u bilo kojem poznatom formatu 
GPO. GIF, BMP, PNG. RLE, PCX...), nudi mogu- 
dnost reprodukdje animadja (FLI. FLC, AVI), a is- 
to take i muzi^h semplova (WAV 1 VOC). No, 


Audio CopyV23 


lako je komandni interfejs priliCno ruian obavlja ostaio 

{ceo program je raden u Turbo Pascalu) ine- 
ma viSe od detiri boje, to ne umanjuje snagu 
pro^ama. Tako. pored prebacivanja 
pesama, program mo2e i da poslu^ 
kao CD plejer. a takode po potrebi mo- 
£e i da testira vaS CD uredaj i CD medi- 


jom u njemu. S obzirom 
da radi pod DOS okru- 
fenjem (Ui u DOS prozo- 
m pod Windowsom), 
predstavlja ideaian izbor jer 
je prilicno kratak iveoma br- 
zo radi, a rezultatl koje daje 
su vise n^o dobrl. Primer za 
to vidi se prilikom ako usvo- 
jite maksimalne vrednosti 
parametara; tada se formi- 
lani WAV fajl uopSte ne ra- 
ziikujeod originala na CD-u! 

Pored celfli numeia. mo- 
2ete ngrebovati'’ i pojedlne 
delove. Za takav naCin tada 
potrebno je upisad podetnu i 
krajnju pozidju, a program 
ne mai^ Sta je izm^u. 

Vladimir PISODOROV 


ako po2ellte da konvertujete neki fajl iz jednog 
formata o drugi, SEA ce tram ljubazno izadi u su- 
sret i ti najkradem vremenskom roku ispuniti ie- 
IJu. Poznato pravljenje kataloga slika je takode 
mogude, a ako postoji potreba da se slike auto- 
matski pu§taju jedna za drugom, tu je opcija 5//- 
deShow]tci\a i to omogucuje, Komandni interfejs 
fe, verovali ili nc, u reyxoluciji 800 x 600, tako da 
je prava raflina radid u njemu, a pored koraandi 
sa tastature podrian je i rad sa misem, gto je ta- 
kode pohvalno. Na kraju, kada se raspakuje sa 
svim neophodnim propratnim fbjlovima, SEA za- 
uzme negto manje od 1 MB hard disk prostora, 
§to ga Cini pogodnim cak i za sisteme sa manjim 
dlskovima. 

Vladimir PISODOROV 
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Servisi buducnosti (3) 


Ureauje DU§AN DtNGARAC 


Telemedicina 


Telemedicina ulazi na velika vrata u upotrebu 
i u svetu i kod nas. Da li ce doci weme kada cemo 
Sovoriti: .,Racunar glavu cuva 


I ma li uopstevedeg bogatstva od dobrog 
zdravija? Zdravsevena sMba se mo- 
demiznije iz dana u dan i svedod smo 
ogromnog napretka medidnske lehni- 
ke, Nekada su najkomplikovaniji bfli 
rendpn-aparafl. pa su polako dolazili 


rami s^eri. potom ulnazvu&ii aparad ^ 


za pr^kd, da bi danas vrhunac cehnike 
predscavljala magnetna rezonanca o kojoj , 
ste mogji fitad u broju 6/97. UltrazvuCnl ; 
aparat, na f^mer, nascao je koriS&njem _ 
principa odbijanja talasa. Ova mecoda do- * ' 
bro je prou&na u vojnoj wlekomunikacio- 
noj industriji, priiikom razvijanja radar- 
skih sistema. 



ATM i telemedicina 

U prethodnim flandma upoznali smo se sa 
tehnolopjom koja tfe nam uCinid itvot i 
lakSim. ATM de sem upotrabe u zabavme svrite 
(Wrfeo on Demand, direktni TV i radio prenosi i 
drugo), do2iveti upotrebu u mnogo ozbiljnijim i 
korisnijim aplikadjama. 

Teiemedidna je kao tema ved donekle obrade- 
na u brojevima ■4^7 1 6/97 i svakako preporudi- 
jemo da, ako ved nlsce, proditate te tekstove. vi- 
dedeie da raftmari uJaze u lekarske oidinadje, 
kako u Francuskoj, tako i sirom sveta. Za svaku 
pohvalu je i projekat koji se realizuje kod nas u 
Klinidkom centra u Beogradu. Wjudna ted u ko- 
vanid ..telemedicina" je svakako deo koji se 
odnosi na le&nje na daljinu. Medidnska tehni- 
ka je veoma napredovala u poslednje vreme. ali 
seuvekzahteva da pored padjenta i uredaja ba- 
de strudno lice kc^ de aunaditi rezultate dobije- 
ne od maline. Veliki kvaUtativni skok dc^odlde 
se kada dokwr ne bade tnorao da bade u nepo- 
srednoj blizini padjenta. Ovo je jedan natzgled 
lak. ali prakddno veoma teSko ostvatijiv zada- 
tak. Naime, (fofctora Je potrebno obezbedid do- 
voljno infbnnadja koje opisuju trenutno stanje 
padjenta. da bi mogia da se uspostavt pravilna 
dijs^oza ili protsnl napredak koji je nadinjen 
piimenom terapije. 

Pomenlmo same neke grane medicine koji bi 
mogle na najbolji nadin profitirati od servisa te- 
lemedicine: radiologlja. patologija, dennaraiogi- 
ja. kardiologija, endoskopija. psihijatrija. Ved 
danas se mne^ uredajl konttollSu elektronsklm 
patera, a sidiisne kamere koje Salju slike Iz unu- 
trasnjosti padjentovog tela su svakodnevica. 
Pogledajmo na primer jednu klasidnu operati- 
vnu proceduru. Doktor stoji nad padjentom Hi. 
sve de§de, sedi za instrumencima pored padjen- 
ta i operiSe, U slu&ju telemedicine potrebno je 
same na dovoijno pouzdan nadin prened infor- 
madje o pomeranjlma instrumenata doktora n. 


raimo, Amerid, pa da se pravi (nstramentl u pa- 
eijentovom telu pomeraju na iel^nl nadin u, 
opet redmo. JugoslaviJi. Nonnaino. kao povra- 
mu Informadju doktora treba slacl sliku koju 
dobijamo Iz kamerice, da bi znao kakav je efekat 
izazvao. Koje pafljivo prado dosadaSnje teksto- 
ve zna da ATM mreie podiiavaju QoS parame- 
tre prenosa, koji su u ovom sludaju i bukvalno 
od iivotne vainos ti. TeSko je 1 zamlsliti posledl- 
te koje bi nastale usled nestanka komunikadje 
ismedu doktora i padjenta, a zbpg to^ Sto je ne- 
ki drugi korisnik u telekomunikadonoj mrezi 
baS tad poMeo da prebad veliki fajl sa servera 
u japanu na svoj radunar. Takode. samo je ATM 
u raogudnostl da ponudi veiike protoke s kopma 
se neminovno sredemo u medidni. Prenos po- 
kretne slike u boji je verovamo najzahtevnlji ser- 
vls koji se uopStc moie zamisUci, a bez njega ^ 
pak te§ko zamisim telemedldnu uopSte. 

Cemu sluzi telemedicina? 

Neko ce se pitati demu sve ovo, all ako do sa- 
da ved nije jasno. da objasnimo. VrhunsW strud- 
njad i njihove operadvne i dra^ metode nisu 
uyek lako dostupni. Cesto se sredemo sa huma- 
nltamim akdjama za sakupljanje siedsiava za 
odiazak pacljenata u inostransevo na iecenje. 
OvalMm servlsiraa pomoglo bi se geograftkl di- 
slodranim padjentima, kao i onlma koji nisu u 
mogudnosa da pucuju usled bolesd. Da ne spo- 
minjemo raogudnost da se viSe konsultadje sa 
viSe strudnjaka, ne samo u nasojzemlji, ved u ce- 
lom svetu. U svetlu ovih moguenosb, postaje ja- 
snije zaSto se coliko prida o tome da ilvimo u 
globalnom selu. 



su na ATM. ProKd su reladvno mali. a o nekiiD 
prandjama po picanju kvalireia prenosa teSkc 
je i govoria. Na CFvom mescu je mo2da interesan- 
tno spomenuti da je na Frame tehnid za- 
snovan 1 naS JUPAK2 od kt^ uskoro odekujemo i 
da ponudi kvalitetnije servise prmosa podatakz ' 
na domacim prostorima. Naravno, u naSem tel^ 
komunikadonom gigantu razmi51ja se i o uvod^ 
nju ATM mreie. Tek da se vldi da smo i mi u tc- 
ku sa svetskitn tendendjama. 

No vracimo se WAMi mreil. Kapadeti njiho- 
vih veza su ogranideni na 56 KWt/s, §to je daieko 
od potrebnlh protoka za prenos govora, a pogo- 
Kwo kvalitetne pokreme slike n realnom vreme- 
nu. Svaka od kllnika u ruialnim predelima pove 
zana je posebnom vemm sa Univerzitetskim kli 
nldklm centrom u VaSingtonu. Krajnje taCke sna- 
bdevene su raulUmedijalnim PC rafunarlma. ko- 
ji sadrie; di^calni telefon, fax. digjtalnu kameru. 
spedjaini digitalizawr rentgenskih snimaka ; 
monitor. Uz ovakvu konfiguiacHu i kapadtei lin- 
ka, mogude je vrSid samo prenos pokrecne slike 
videokonferendjskog kvaliteta (relattvno mali 
bro] slika u sekundl), a redmo snimke sa ultra- 
zvuka potrebno je pnio dlgltallzovad, komprimo- 
vati, pcslati kao poseban fajl I na mestu prljema 
ga raspakovati i reprodukovati. Dakle odrekli 
smo se rada u realnom vremenu, ali ne i servisa 
pokretne slike uopSte. 


Danas I sutra 

Danas se teiemedidna putem [nterneta svodi 
na razmenu naudnih i stradnih infonnaclja, a od 
primenjenih servisa moiemo pomenuti krajnje 
problematiCnu prodaju raznih lekova preko nue- 
ze i jedan simpatidan. ali pitanje i koUko pou- 
zdan servis odredivanja dioptrlje gledanjem u 
monitor, a sve u cilju narudivanja soQva od fir- 
me koja se reklamira na Intemecu. 

Sutra de ATM mrefe bid lako doscupne, a sa 
njima i veliki protod. ^rantovano kvalitetni 


servisi i relativno niska cena linka. Nama ostaje 
da se pripremimo za buduenost, nabavkom f- 


WAMI 

U fedrl amerldke diiave (WAMI - Washington. 
Alaska, Montana, Idaho) uspostavijen je servis 
telemedicine, ali on ima velika ogranicenja. Pre 
svega bazira se n&.FrameRday protokoiu za pre- 
nos podataka. koji Ima niz nedostataka u odno- 


vremene opreme koja de u skoro vreme bid u 
mogudnosti da saraduje sa udaljenim korisnld- 
ma, PredncBti telemedicine su odi^edne i svima 
jasne. a mi se nadamo da smo vam ovim tek- 
stom baiem malo pribliiili cfvu tematiku i zago- 
licali madtu. 

dipl. ing. Zoran PERONOti 
dip!, ing. Ta^ana MARKON^C-PEROViC 
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Na satelitskim talasima 


Koliko puta ste pozeleli neki 
brzi nacin za surfovanje? 
Mozda je resenje satelitska 
antena... 

O ve godine finna „Pogied" iz Nl§a 
zakoraCila je u jednu novu granu 
telekomunikadonih siscema ko- 
ja dozvoljava prvi put na§em 
obidiom kotisniku da usposeaid 
saKlltsku vezu sa tniemetom. 
Posle dogovora sa amerlCkom kompanijom 
ffu^tes Network Sistems i Ne(Sat Express Inc . , 
ona je postala njihov zastupnik na podni£ju ju- 
gostavije, Republlke Sipske i Makedonije. 

Net On Air 

Prvi od sistema u ponudi Rme ..Pogled" jeAfer 
On Air sistem. UkoUko ste sredni vlasnik PC ra- 
dunara i posedujete saielltsku antenu. eto prili- 
ke da se uz ova] sistem na svojevrstan nadn po- 
veiete na Internet. Princlp lada ovog sistema sa- 
stojt sc u tome da se preko satelitskog TV kana- 
la prenose Citavi webovi Sirekom krugu korlsni- 
ka. Dobra strana je da se Izbegnu modem!, lo- 
kalni provajderi i zema]|ska telefonska mreia i 
njene poznaK kvalltartvne osobine, aii sa nfim 
korisnik nlje na Mreii. Postoji vremenska Jema 
u kojc^ de taj korisnidki sistem tnoraii da radi da 
bi prihvatao prezentacije. Deldarisana brzina 
proizvodada za prenos ovakvim putem jeste 300 
Kbps, a prevedeno na vreme, da bl se ptenda je- 
dna komjriema prezencadja (9-14 Mb] potrebno 
|e dvadeset minuta do jed^ sat 

Satelitska antena treba da bude usmerena 
prema sateiitu£S//s&i2f/r/'/ na trlnaest stepeni 
istodno. Ft>trebno je uhvatid satelltski kana! 
Jleutsche Welle' na frekvenclji 11.163 GHz/V, 
preko koj^ de se dobijaci podaci sa Intemeca. U 
paketu se dobija i dekoder koji se povezuje sa je- 
dne scrane sa video izlazom satelitskog prije- 
mnika, a sa druge strane na printer (paialeini) 
port korisnikovc^ radunara. 

Za oiivljavanje veze. sistem Net on air opsiu- 
iuje softver se dobija uz paket On sadiii 
program Browser koji na lak riadin omogudava 
biianje onih koje korisnik 2eli da pr^cda sa spi- 
ska raspoloSivih webova. Aucomatski. program 
de predodia kada bi trebaio da korisnikov sistem 
nuaiu iiklpiden radi prijema prezeniariia. a nje- 
^Tvo prisustvo u tom periodu nlje neophodno. 
Prilikom klasidnog on-line boravka na mre^i, ko- 
risnik ne vidi vdlki deo web prezentacije, dok se 
ovim sistemom po prijemu odabranih prezenta- 
□ja mogu na mini pr^edati kompleme prezen- 
tacije brzinom kc^ dozvoljava hard disk. Spisak 
raspoloibvih prezcniaclja je veliki i obuhvata one 
naj^pulamije, a za lake preoaiivanje oni su te- 
matskl podeijeni. Naravno, po§to se zavrsi pre- 
gledavanje sklnutih prezentadja. lako ih moiete 
obrisati sa diska opdjom iz Browsera. Da napo- 
menemo same da postoji pretplata na koriSdenje 



ovog sistema, vdo simbolidna, koja ne zavisi od 
kolldine prenesenlh podataka. 


DirecPC 


Pojam DirecPC poznat je ditaocima „Sveta ko 
mpiutera" (3/97). Radi se o sisiemu koji omogu 
dava samlitski prijem podataka i naravno. za la- 
^Umo&NetOnAir, korisnikjena mreii. Naime, 
za uplink se koristi zemaljska telefonska llnija i 
lol^ini provajder, ali se za downlirdc koristi sa- 
telitski pdjemni sistem. Kod korisnika, koji mo- 
ra da ima najmanje Pentium madinu sa Win- 
dows 95 Hi NT operativnlm sistemom i 16 MB 
Ram memorije, na [Hr&PC ISA kariicu koja se 
Ispoiucuje uz ovaj paket kadi se satelitska ante- 
na opreraljena niskoSumnlm konvertorom. Po- 
diazumeva se da u torisnidkoj konUguradjl mo- 
ra da postoji modem. 

Sistem fiinkdoniSe tako §to korisnik preko 
svog modema poSalje zahtev za podacima sa In- 
ffinteta. Ta informaeija putuje do lokalnog pro- 
vajdera SUP ^^erial 
line Intsmec Proto- 
col) )iiPPP (ftwtr-ro- 
PantPnxo^ proto- 
kolom. Paketi se rud- 
taju od provajdera di- 
rekmo ka IkcSat Ex- 
press Network Ope- 
rations centru u SAD. 

Tamo se obiaduju 
zahtevi i dobija se in- 
fotmaeija sa tiazcne 
iokaeije. Ti paketi in- 
formadja dalje se da- 
Iju ka lokalnom sate- 
litskom centru oda- 
kle se odadilju na sa- 
celit koji je za podru- 
Qe Evrope£l/rei!swf/7 
F sa orbiialne pcsid- 
je desnaest stepeni 
istodno. 2;a podmdje 
jugoslavije zahmva 
se prijemna antena 
od 1.5do I.8m pred- 
nika (u prevodu - dto 
v^). Downlink si- 
scem koristi 12 Mbps 
TDM pakete i dm na- 
dinommoiedaseop- 
ginW lin 50000 koitsnika po jednom ctansponde- 
ru, a prevedeno na nad je^ - nema zagudenja. a 
svih 50000 korisnika imaju iste uslove. Bitno je 
napomenud da se brzina u dolazedem smeru kre- 
de do 400 Kbps, dok je brzina od svih 400 Kbps 
ostvariva samo u SAD. 

Zanlmljtvo je koriddenje ovog sistema u mre- 
inom okniienju, dto je posebno korisno za veli- 
ke flrme. Potrebno je imad isto dto i za solo ko- 
risnika i svakl radunar vezan u LAN tnre^ ima- 
de priscup intemetu. 

Sta se dobija ovim sistemom? Korisnid, nara- 
vno. dobijaju brii lad sa Intemetom i Izbegava- 


ju sporu telefonsku liniju, a posebno je to vldljl- 
vo kod ^skidanja” dugadkih ^Jlova. Provajderi, 
koji nisu iskljudeni, imaju smanjenu opterede- 
nost, jer se ne koriste njihovi resursi i ne stvara 
zagu^nost pnlikom prlmanja velike kolldine 
podataka. U mreinom okniienju, svi korisnid 
imaju veliku brzinu komunlkadje sa Inteme- 
tom, a dto je najvaini je. sa svog kompjutera. Me- 
dudm. postoji pretplata na koriddenje downlink 
siscema koja sc odreduje prema koliitoi prenese- 
nih podataka. Proizvodad Hughes Network Si- 
stems je ustanovio pretplace i diskredzovao Ih 
po velidlnl u Mb - najmanji paket je 275 Mb i fco- 
dta mesedno oko 1 70 USD. 


NetSat Direct 


Aflak) skupiji od pr^odnog siscema. Netsat 
Direct omc^^je poipunu saeditsku v^ ka In- 
temecu. Iskljuduje se iokalni provajder, zemaijska 
telefonska mreza i modem, a za uplink i down- 
link koristi se satelitski prenos podataka. U odla- 
ze^ smeru postl- 
ie se brzina prenosa 
do 19.2 Kbps. Ovde 
se tnora Istadi da, 
podto se koristi ne- 
ka vista emitovanja 
signala za uplink 
Netsat Direct siste- 
ma, potrebne su, za 
nadu zemlju, odre- 
dene dozvole Minis- 
tarstva za celeko- 
munikadje. Svi os- 
tall zahtevi i mogu- 
dnosti su iste kao i 
kod DirecPC siste- 
ma, oslm dto nije 
pocreban modem 1 
neophodna je dru- 
gadija antena zbog 
transmiWeceive cp- 
dje. 

Ovakav sistem je 
prvenstveno u na- 
sim uslovima na- 
menjen za provaj- 
detsevo a ovo rede- 
nje je izvanredno u 
uslovima u kojima 
je tedko ill se uopdte 
ne moie osevanti telefonska veza sa Intemetom,. 


Posled u buduenost 

Novine na naseui -iidci’ nudi Anna ,Pd- 
^ed” predstavjjaju sasvim dmgadiji doiivijaj 
prilikom rada na mreii od onog na koji ste navi- 
kli. Za svaki od ova tri sistema, Aima ..Pogled" 
se trudi u pregovorima sa inostianim paitneri- 
ma. da Iznade nadine za dto jeftinijl, samlm dm 
i masovniji, priscup domadem criidtu. aKo ieliie 
bliie Informadje o ovim proizvodima posedte 
http://www.pogleil.com. 

OuSan STOJtCEVIC 
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Udite u neki 


S vl smo upoznaci sa pojmom „Virtuel- 
na realnosc” jer, vtC nekolilra godina 
nas oduSevljava svojlni mogudnosti- 
ma. MedutUn, koncepd na ko|lma se 
VR zasntva su scariji nego Sto vedna 
ljudi pretposiavl|a. Prvi prlmeri poja- 
vljlvanja VR-a bili su u naueno-fantastidnim 
knjlgama i filmovhna u kojlma nlje uvek kori- 
§den cennln virtuelna reainost, all sa danaSnfe 
cadke glediSca znamo da se o tome ladllo. Mno- 
ge od tlh vizija bududnosti odnosiJe su se na sve- 
cove gde je Jedina vrsta komunikacije bda sa ro- 
bodma je krcirao radunar ili sa samim raCu- 

narima, a ne sa iivim ljudima. 

Janm Lanier (www.well.com/user/jaronj jedan ^ 
od prvih ljudi kojl je javno i^tao da je ukorenjeno 
miSljenje o vinuelnoj realnosti pogreSno. Po nje- 
mu svaki vlrtuelni svet mora da ima mogudnost 
prisQipa bar za dva Coveka isiovremeno. Bez in- 
lerakclje viSe ljudi virtuelna realncst nema dovo- 
Ijan stepen rccilnosii. a samim tiin je i manje in- 
teresantna. Internet je omogudo da se Lanierov 
nafin razmi§l|anja sprovede u delo. Korist«fi In- 
ternet. mnogi ljudi mogu, bar teoretski, da pristu- 
pe istom svetu i budu medusobno povezanl. 

Verovatno ne postoji fijvek koji poseduje mo- 
dem 1 ima pristup na Internet a da bar j^om 
nije probao da komunicira sa ljudima koristed 
IRC ijInterTietRdcQ/Chat). To je tekstualno oijen- 
tisan siscem koji omogudava da viSe ljudi Iz celog 
sveta medusobno komuniciraju. Pofmimo se sa- 
da za jednu stepenicu iznad toga. /Mto zamentmo 
tekstualno orjentisanl sisttm sa sistemom u Qjoj 
osnovi je virtuelna rcalnost red sagovomika ne- 
&te rnorad samo da fitate, deie modi da vidi- 
tt i svog saprvomika 1 virtuelno okru&nje u ko- 
me se nalazl. I §to je najbolje, ovo je ved dostupno 
svakome ko ima pristup na Internet. 

tato je virtuelna realnost jog uvek u pocetnoj 
faz! razvoja u odnosu na internet njen progres 
je veoma biz. Sismmj koji sluze za generisanje 
vimtdnih svetova jog ne mogu da naprave ekvi- 
valentrealnog sveta, ali tehnolo^Ja se danas ta- 
ke brzo razvija da je samo pitanje vremena kada 
de se to dogodici. stvari se ved koriscc kao 
gto je nova generaclja chat okru2en]a 1 dodatak 
za World Wide Web, pod nazivom ..Virtual Real- 
i^y Modelling Language' 111 VRML 

3D Chat 

Mogudiost ra^ovaranja sa drugim ljudima u 
crodimenzionalnim vlrtuelnim svetovima postoji 


ved neko vreme. Kao primer za to 
moiemo da uzmemo World Qiat. 
sistem koji je razvila kompanija 
Worlds Ira. ^cems. CJn i dragi sU- 
Cni sisteml zasnivaju se na Doorao- 
likom pogledu u virtuelnom svetu. 
U tom svetu niste predstavljeni 
drugim osobama samo nadlmtom, 
ved i oblikom po kome mogu da vas 
prepoznaju. Moiete odabrati nekl 
geometrijski oblik. nekog junaka iz ertanih Rlmo- 
va, vanzemaljca Hi biio gta drugo. Programl obi- 
&10 sadiic veliki izbor slika, a na vama ostaje sa- 
mo da se odludite za onu koju ielim da vas pred- 
sta\4ja. 

Kod ovakvih sistema svrha nl^ samo u cha- 
tovanju. ved 1 u come da mozete da se progetate 
u virtuelnom okrulenju. Mo2ete pogledati virru- 
elne sobe. istraJrvati razna raesca ltd. jedino 
ogranidenje je magta kreatora ovih svetova. Ved 
su napravljeni sisteml koji simuliraju stvami zi- 
vot u kojima raoiete Izgraditi svoju kudu, komu- 
niclratt sa okolinom ltd. Naiavno. preduslov za 
sve OVD je posedovanje dovoljno brzog modema 
i pristup intemetu. 

Put oko sveta 

Korigdenjem 3D okiuienja moiete obidi mno- 
p mesta na svetu ne Izlazedi iz svoje sobe. 1 ne 
samo to. Pcstoje virruelnl svetovi koji su napra- 
vljeni na osnovu naudnofantastiinih knjlp i fil- 
mova. Tako se moiete progetati i istrazlvati sve- 
mirske stanice koje se sastoje Iz scotina soba i 
koje obiluju detaljima. Svi ti svetovi mogu bid 
izuzetno kompletene strukture, sa muzikom i 
zvudnim efelaima, kao i mogudnogdu korauni- 
kadje sa drugim posetiocima- World Inc. je ved 
razvila novu generaeiju virtuelnih okruSenja sa 
svo\va AlfAaWorid sistemom. Ti svetovi se za- 
snivaju na mnogo vedem stepenu slobO(te od 
prethodnlh sistema. Teii se tome da vlrtuelni ii- 
vot postane gto je mogude vige sUdan stvamom. 
Okru&nja mo2da jog nisu tehniCki savrgeno re- 
alizovana i tehnolo^ja u 
ovom polju jog nije dovoljno 
razvijena, all bez obzira na 
sve to. doJMjaJ je fentasci- 


Virtuelna realnost na Mrezi 

iskorlstlti za negto korisnije. Medudm. d IjutB 
nlsu u pravu. jer izgieda da bag chat sistemi 
predstavljaju odskofnu dasku za novu revolud- 
junaMreii. 

Sta se jo5 tamo natazi? 

World Inc. nije jedina kompanija koja pravl 
virtuelne svetove. IBM Virtual World (www.soft- 
wareJm>.cwn/$ofhvai%/winnrld.lilinl) dozvoljava 
vam. ne samo da chatujeie ved i da lstra2ujete i 
State isiorljsku biblloteku 1 da pogledate poda- 
tke 0 radunarskim proizvodima I uslugama. 

Takode, tu je i Palace (www.1h^ac8.coim 
Ova) siston dozvoljava da unesete svoju sllku I 
na caj naSn zaista personallzujete svoje pojavlp- 
vanje na slstemu. Zanlmljlvo je da je ceo ovaj si- 
stem sharevrare. tako da p mofete slobodno 
preuzeti. Ako ste zalntttesovanl. moiete preu- 
zed i seiver program za PC. Mac Hi UNIX pratfor- 
rau koji de vam omogudtl da napratite sopstve- 
ni virtuelni svet. 

The Realm (www.r»aliiKsrv8r.coinMexJib!i) 

je jog jalan interesantan sv« za vel&i broj oso- ' 
ba, pogoiovu gto je razvijen od strane Sierra - 
poznatog prolzvodada avantura. Ovde ste u prt- ^ 
lid da kontaktirate sa okolinom I regavaie razli- \ 
Ste zadatke. Pri tome, za razliku od standardnih 
avanoira, moiete da se konsultujece sa drugim 
osobama kc^ se trenutno nalaze u com svetu. I 
Redmo samo da je mogude da na sistemu isio- I 
vremeno bude do 400 ljudi. Na taj naSn je dobi- 
jen svet koji je pola igra, a pola chat sistem - pra- 
va avantura. Igranje poscaje zajednidki izazov. 
gde ljudi pomaiu jednl druge b^ kao i u sevar- 
nom svetu. 

Ovlh nekoliko primera samo pokazuju kakve ■ 
sve svetove moiete pronadi na Intemetu, mada 
sa njima ni izWlza nije iseprijena lista. 

VRML istorija 

VRML je standard razvijen za kreiianje intera- 
kdvnih trodimenzionalnih okruienja na World 
Wide Web-u. To nije prograraski jezlK ved b] se 


dan. 

SledeS logldan korakje ra- 
zvijanje sistema koji de bid u 
stanju da izvrge neke speci- 
jalne usiup koje budu z^te- 
vall korisnid. Trenutno se ra- 
di na okmienjima za vesd, 
cehnlScu pomod. bankarstvo 
i finansije, putovanja 1 isira- 
iivanja. sport, obrazovanje i 
udenje. kupovlnu ltd. 

Neki ljudi misle da chat si- 
steml pi^stavljaju bespotre- 
bno trogenje resursa Inrcme- 
ca, jer se onl. navodno, mogu 


BeoTelNet na 56K 

Prvi put kod nas provajder nudi dial-up na 56K 

Kao sto smo u proSlom broju najavili, BeoTelNet je 8. oJSobra pusUo u 
rad Sezdeset novlh linije na telefonskom broju 34-04-222 i obradovao 
korisnike mo^cnoSdu da se prikijude na Internet brainom od 56000 bps. 
Meduthn, pomenuti brzi modemi kompanije MiaoCom su flex tehnologi- 
je (ler ih Osco usraduje u sw>|e access servere) a ne LISRobotics x2 
tchnotog'lje. U svetu je bitka izmedu ove dve tehnoicgije u punom jeku, 
ali su proccne krajnje opredne, od vodsha fiexa od 10;1 do ubedfjivog 
vodstva x2, Medutim kod nasih prodavaca fiardvera mosudeje naci samo 
x2 modemc tako da nismo uspeli da isprerioamo novc linije na vige od 
33,6 Kbps. Nadamo se da demo do izl^ka naradnog broja .Sveta kom- 
pjutera" dodi do nekog flex modema i bit! u mogudnosti da stedena 
isku^a prenesemo citaocima. 

D. DINGARAC 
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pre moglo red da je deskrlpctvnl jezik. Radi na 
sltdiom prindpu i HTML s dm Sto ima do- 
daoi mogudiost opisivanja i trede dimenzije 
Ideja o VRML-u se prvi put la^dla tokom prve 
Web konferencije u iinevi. Cllj ove konferettcije 
je bio da okupi ljude slidno razmisljafu ra^ 
dogovDra kako da se unapredi WWW 1 na koji 
na^ da se razvi[a|u novi seandardi. 

|edna od tema ove konfetendje je biia vircuel- 
na leainost i tno^mcsti njene Implemencacije 
na Welm. jedan od udesnika konferencije, i na^ 
vTsni progtamer. Mark Pesce je obeiodanio svoje 
miSljenje Kako bi oebaio pobolj^d WWW i udini- 
d ga lai^im za koiid&nje. Takode, predstavio je 
nadin na koji td sve to trebalo da fuidtdoni^ Na 
cribini je odluCeno da se otvori konferendja na In- 
temetu toja bi omogudla diskusiju na cu temu. 
Uskoro nakon toga, magazin M/stije na Intetne- 
01 otvorio javnu diskusionu grupu pod imenom 
Ideja je bila da svako mo2e da je pra- 
d i da udestvuje u raztdjanju scandarda. Za mode- 
racora konferencije postavijen je Mark Pesce. 

Sav posao oko cazvoja VRML l.O standaida 
zavr§en je u martu 1995. godine. Ovaj standard 
je omogucavao korisnicima da se kret^ kioz 3D 
okru^je i da koriste ot^kte kao linkow ka 
drugim Web stranicama, ali nije bio u scanju da 
omogud neku iiru interakdju sa dm objekdma. 
Ubrzojerazvijeni VRML 1.1 standard koji jeko- 
risnicima omogudo bolju inttrakdju. Medudm, 
ni on nije dugo trajao. 

Krajera 1996. VRML 1.1 jepostao prevaziden. 
Ludi su ^leli zvuk. joS bolju interakdju L vecu 
kontrolu nad objekdma nego $to je ovaj stan- 
dard mogao da Im pruii. Predloieno je viSe no- 
vlh siandarda Medu njima su bili AMfw WWZ, 
(prediog MiazisQ^), Moving Worid (pieilog 
tonzordjuma koji su sadnjavali Silicon Gra- 
phics. i dnigj). Open Fli^t ififuhiCen) i Out 
this world 

Ono u VAG-u (yRMLArhitecaoe Group) ni- 
su zeleli je borba za standard koja (e se o^jad 
na samom Intemetu. Umesto toga odludli su se 
za gjasanje. Propozicye za ^asanje su obeloda- 
njene 2. f^ruara 1 996. godine. Bbo je mnogo di- 


skusija 0 tome koji je standard 
najboiji sve dok, kona&io. nije 
odrzano giasanje 23. februara 
1996. godine. Kao pobednik Iza- 
§ao je standard Moving Worid. 

Podetkom marta VAG je proglasio 
Moving World za osnovu novog 
VRML 2.0 standarda. Ovim stan- 
dardom omog^noje, na primer, 
otvaianje kudje kiitom miSa na 
nju. ubadvanje animadja itd. Na- 
^ost. interakdja sa dn^m osobama i dalje je 
veoma ograni&na. U bududm veizijama VRML 
standarda o&kuje se poboljSanje na tom polju. 
kao i povecanje twaliceta prikaza sItka. 

Web svetovi 

KoriSdenjem jednostavnog nafina opisa je- 
dnosmvnih elemanata kao $to su lopta. kupa. 
kodta i slidni. VRML omogucava konstiuisanje 
veoma kompleksnih objekata. Dodavanjem sve- 
tla i lepljenjem raziidtih macerijaJa mogu se kre- 
irati zaisia inteiesantne 3D scene kroz koje se 
mo2eie kretad. NajvaMje od svega je da se sve 
scene gjneriSu u reainom vremenu. Prema to- 
me, od^edno je da de brzina promene stxne za- 
visitl od brzine vaSe veze sa intemetom i brzine 
vaSeg radunara. 

L) trenutku pisanja ovog teksta. na Intemem 
postoji oko 400 razlididh Web sveeova uradenih 
pomocu VRML-a. izmedu ostalih m se mogu pn>- 
nadi i razne igre u ..Doom" sdlu, trodimenzional- 
ni plan grada (Berlin) i mnogo drugib stvari. 

Realnost VR-a 

Bududnc»t\iixuelne realnosd na Intemetu je, 
rekli bismo. veoma sveda. Od kad je VRML usvo- 
jen kao standard, postao je najkoriiceniji metod 
za kreiranje virtuelnih svetova. Sada je lake za- 
mislid buduenost u kojoj de internet posiad je- 
dan veliki virmelni svet. gde virtuelna reainost 
predstavlja osnovu za kretanje kroz njega. Pre- 
laskom iz jedne sobe u drugu modi dete da pre- 
lazite sa jednog serveia na drugi. 

NaravDO. nafvedi dec koiada u ovoj oblasti po- 
kuSa^ da preotmu velike 
kompanije. Borba ptodv njih 
bide teSka. ali ne i nemogu^ 
Struktura proizvoda kakvu, 
na primer, ima Netscape, ko- 
ja omogudava dodavanje 
plug-in koraponend dozvo- 
Ijava i da neki ..autsalderi" 
naprave nove setvise koje de 
svi prihvadti. jedna od kom- 
panija kojoj je to v»^ uspelo je 
Superscape. 

Superscape 

Ova Anna je proizvela Vi- 
scape (www.superscape.com), 
program koji se dodaje WWW 
dit^ima i koji Im omogudava 
da pomodu VRML-a zarone u 


3D okruienje. lako se na Intemetu mo^ ptona- 
di vi$e VRML ditada. kao §to su Amber iTSMd 
Browser (www.divetabs. com/vrmt.Mm#browse?). 
Qdter Passage (www.rs. sonyxo-jp), World Wew 
(www.intenrista.coni/ WDrldvlew.htmi). Black Sun 
(WWW.Uacksun.com) i drugi. Viscape je najkvali- 
tetnlje uraden VRML dItaiL jedna od prednosti 
ovog dodatka je Sco je bespiatan i Ico ga svako 
moie preuzed i loirisiiti. lako se ovaj sistem jo§ 
razvija. nj^ove mogudnosd su veoma impresi- 
vne. Dovoljno je, tedmo. samo da pogledate vir- 
tuelni Stounhend2 koji je napravijen u saradnji 
sa tnedom I English Heritage, ill da odigrate ne- 
ku VRAriL igru dpa .HeedJ^ Speed" i sbece vam 
bid jasno. 

Zakijucak 

Kao $to se mo2e vided. virtuelna realnost na 
Intemetu nije vi§e samo san. VRML je prihvaden 
kao scanda^i metod za integraeiju VR-a i in- 
temeta. To se posebno odrazilo na WWW na ko- 
me se pojavijuje sve viSe virtuelnih svetova. Onl 
de u bududnosd postajad sve kompleksniji, ima- 
de ved stepoi slobode i naravno. vi§e de Udd na 
realni svet. PoSm se sve to deiava na Intemetu, 
postojace i veda moguenost komunlkacije medu 
ljudima. 

Razvoj virtuelnih soba za chat bide na prvoj li- 
niji razvoja tehnologije virtuelne realnosd. Vir- 
tuelni svet u luime mo2e da se nade samo jedna 
osoba je svet \%oma ogranidenih mogudnosd. 
VR moie bid poipuno tskoriSdena samo kroz l«>- 
munikadju sa drugim osobama u zajednidkom 
virruelnom okruienju. Dalji razvoj VRML stan- 
darda moie da dovede do nj^ovog spajanja sa 
virtuelnim char sistemima. ^menti tju^ke ko- 
munikaeije su irenutno mnogo bolje razvijeni u 
diat sistemima nego u VRML-u. Sa dn^ scra- 
ne, VRML ima mnogo bolje moguenosti za pta- 
tdjenje oodimenzionalnih okrui^ia. Zam se. u 
bududnosd (nadajmo se blihoj) mo^e odeldvad 
spajanje ova dva sisKma u jedan koji de iz sva- 
kog od njih preuzed ono najbolje. 

ft)red ovoga razvijade se i drug! nadini upotre- 
be virtuelne realnosd na Intemetu. Na primer, 
muzeji mogu da naprave .virtuelne galerije" itd. 
Trenumo WWW take neSto ne moie da ponudi 
na dovoljno kvalitetnoj osnovi, iako je bilo poku- 
Saja. Ipak. Internet 1 sama virtuelna realnost to- 
like se brzo razvijaiu da je samo pitanje vreme-. 
na kada de se i to dogodid. 

Branislav BUBANJA 
(buba@fort.fon.b33cyu) 
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Windows Registry 
probfem 

Nedavno sam instalirao 
Microsoft Windows 95 i 
do pre par dana ^ sve ra- 
dlto kako treba, medu- 
tim odjednom se sve po- 
remetilo. Kad god upaiim rafunar i 
Windows se startuje, na ekranu ml 
se pojavi prozor na kojem piSe da 
poewji problem ca Windewc reg 
Isoy (Sra je to. U2®red?) i da se ra- 
funar mora reseiovati da bi pro- 
blem bio otklonjen. Posle resetova- 
nja se deSava sve isto. Ne znam Sea 
da radim, potrebna mi je pomocl 
Mtrko, 
Nova Pazova 
Windows Regisoy Je .novoaopa'' 
Windawsa 9S 4 Jednoscavno 
redeno, predstavpa konfiguradom 
Jiplzasam WindowsisveWindows 
prpgrame kqft umeju da ga korisu 
(na primer Microsqfi ogke. 
Netscape Navigator. Inamet Ex- 
phrer. CorelDRAW, iat). Oita^Je 
ove base maze se negativno odm- 
iti na JunkdonisoTfje celog Win- 
dowsa (ito si. na Most, i sam 
uvideo). 

Ov<g problem se m javpa aoUMo ^ 
sa i samim dm Je teiko ucvrditi 
podktjim uslavimasejavtja, p. Sea 
ga izaztva. Ndia naSa iskustva po- 
kaziffudamoSedaseJaviebogpro- 
blermsamemorpom. aliinpeuvek 
loupitaryu. Ovo Sto ceS avde prty 
dead maze, ali i ne mom da reSi 
tvrjprddem. 

KaoStosmo vecrekli, ^tuzrokje 
neispravnost metrtorye. toko da Je 
negbopedaprvowprcrverij. UkoH- 
ko si u mogudiosd da privremeno 
nabaviS (p. poztp'niS) neke druge 
memorijske module, sravi ih ume- 
sto posttjedih u tvom radunaru i 
probeg toko da podigneS sistem. 
UkoUko radi, osnovano medes su- 
mnjad u neispravnost Jednog od 
tvfjih modulo. MoieS / da pokuSaS 
da same zamenis mesca (vqjim 
modulima. UkoUko bade pozid- 
vnpg rezulcactt. mozeS sitmnjad u 

ispravnosejednegod cvfjlh memo- 

ryskUi module. aU tone znaPi da 
treba da kupt^ novu memoryu. 
desd su siudgevi da memorya nije 
neispmvna. alidanecedaradikad 
Jeprva. 

Ipak. mozda prolMem npe izazvan 
hardverskom. vec sqfiverskom gre- 
skm i u com kmcekstu bi kupov\- 
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Priprema AAai 

na nave memorye bila svajevrsTro 
bacaztje novea. Pre nego Sco se 
odludiS za kupavinu memorye. pro- 
bq/ sve ove lambirtadje ktje smo d 
rekll, ako NJ fEDNA ne pokade re- 
zultate. pTObaJ sa reinstalescpom 
kompletnog Wndawsa, Jer w to u 
svediom s/udepu odektpe. Zapravo. 
ruybe^ bi bth da novu instaladju 
ne izvrSiS preko posajece. vec da 
komplecan Windows i sve ry^ove 
/qjlaveJiziSd obriSeS pre n<go Sa 
ga inscaUmS ponavo. 

Jos jedan problem sa 
Windowsom 95 

tmao sam instaliran 
Windows 95 na kompju- 
teru i sve je radilo 
treba sve dok jednog da- 
na nisam krenuo da In- 
sialiram neke programe iz paketa 
Norton Utilities. Kada je crebalo da 
mi otpakuje te programe doSlo je do 
nekafcve greSke cako da mi Je na 
HD-u napravio jedan direktorijutn 
fije je ime bilo celo u high ASQl ka- 
rakterima i u tom direktorijumu je 
napravijeno joS oko I5 lakvih. a u 
svakomodtih 15 itd... 

Problem je u sledefem. Kada star- 
ci^ Setup Wlndowsa 95 sve ide 
kako treba dok ne dode do onog 
ekrana gde je potrebno sloilfl se sa 
llcencom za kotiSCenje. To je blizu 
pofetka instaJaeije. l^d. normal- 
no, klikncm na YES pojavi se onaj 
plavi eknm (pozadtna setupa) 1 ta- 
ko sEoji. TaCnije maSina se yagta . 
vl”. mada mo2e da se resetuje sa 
•Ctrl'-)- ’.Mi’-t- -Del'. 

Imam dva pitanja; 

1 , §ta se uopke dc^ilo sa mojim 
fallovima? 

2. ZaSto mi se rafunar zagja\diuie 
na opisan nafin? 

Oarloj, 
BBS .Politiks- 
/. Stasedigodilosatvqjimjipksvi- 
ma. nemogucejeiacnoreci ali mo- 
iemo a dad rieke smemkx, p. neke 
idpe kqje mogu bid tame, ali, isto 
toko, i ne monpu. Prvo. ne treba 
odmah sumryad na sam pakec 
Nvikjit Utiildes Hi na neki virus, 
Mdjesigurrtopahnapamet. Pro- 
blem verovatno leii u nedem dru- 

gomitojeteskoreajermdznamo 
kakavtaenorabunarimas. nidSta 
si sve odsqjbrera imao insealirano. 
Ako nemaS niSta bitno od podata- 
ka da tzguinS, bilo bi zgodno i, ve- 
rovatno poueno za tdx. da po 
uspeSnep instaladfi Wndowsa, po- 
navo pokusaS da insosdiraS Norton 
Utilities i da vidiS Sea be se desiti, 
p. da U be se ispopiti isd simptomi. 
UkoUko to ne bade slubq/, znabi 
tvqja koppa cog paketa programa 
nye spoma. UkoU^ se to ponavo 


CO MILIVOJEVIC 

desi, imaS pmvo da osnovano su- 
miyaS da sa tvojom koppom pro- 
grama neSto npe u redu. To. nara- 
vno, ne zru^ da Je sam program 
toS.prosto.mozdaJesamocvipa ko- 
ppa oScebena. 

Kao Sto smo d vec rMt. uzrod za 
cu sitxuu^u na tvom racmaru mo- 
gu bid razni, ali simpmml. onako 
kcAosi ih dopisao, su dosazprepo- 
znaeptvi. Doshjedojedne neobicne 
i paradoksalne siataepe na tvom 
rabunam. Imao si prilike da vidiS 
ncpsurovpu demonstraeiju proble- 
ma kepisezove ,cross HnkedJUes’. 
p. pofovili su d sefcplovi kepi na di- 
sku zauzimepu isto mesw. ali su 
zbegoSteberpa u FAT-u (File Alloca- 
tion Table) pdkazani kao razllbiti. 

Brisaiyemjplovazalepenisiznao 

Sta su, obrisao sijipl^ ktpi su ti 
bill pocrebni. 

2. Windows 95 Je, na moment, ne- 
obiban opemdmi sisten. Prilikom 
instalacpe sdekdxmo konsulape 
podatke iz BlOS-a, dakle. ponekad 
da, ponekad ne. Ono Sto sigumo 
zagltodjipe instaladju Windowsa 
95Je pnjavpentjhpi disk krpijizt- 
M n^prisutan. Dakle, ukoUko ti 
Je u SetUp-u rabunara pryavpen 
Jlopi disk hpi nemaS. obavezno ga 
odjavi.jer rjebeS bid u mqgubnosd 
da instaliraS Windows 95. UkoUko 
to npeslubep. pnrveri slibne stvari I 
to bi megh da bade reSerye tvog 
problema. 

Malo interneta 

Od skoro Sara korisnik 
Interneta i interesuje me 
iKkoiiko stvari: 

I . Sta je to -anonymous 
ftp ■7 

2. Sta je to ..gopher"? 

3. Pc^to inislim da su ove dve stva- 
ri veoma slifne WWW-u, fiemu one 
sluie. kad svi koriste WWW? 

M!i«, 

ivan^ 

1. Pre par dana ujednqj od SET- 
Net-ovih korperenepa se pepavio 
Jedan simpadban odgrvor na ovo 
pitcaye: 

....anon^fip Je Jtp gde da bi se 
logn '0 ne moraS da imaS l/p...-. 
PoSCoJe to ..maio" nefosno, sad be- 
mo se potrudid da to mala pojasni- 
mo. Anonymous ftp. kad bisebu- 
kvalno. prevelo znabi .anonimni 
ftp". FTPJe sends kepi omegubava 
lak i brz prenosftplova prdto Inter- 
nets Ovimservisommogubejepri- 
kpubitisenaodredeni server na In- 
temetu sa usemamarm ipasswor- 
dom i samim dm. lake ijednosca- 
vno, ogranibidkrugljudikqiimcgu 
dod do odredenogfipla. Ovu pogo- 
dnostje ceSko pestid nekim dru- 
gim, scandcadnim, Internet servt- 


som, ceje FTP dosta popularan. 
Anonimni FTP nudi mogubnost 
preuzimaryajiplova bez vatidneg 
usemamea Ipasswordanaserveru 
sa ktpegidiS preuzed npftpl. Ono 
zbog bga neke veUke svetske aiiii- 
vejplova I dope koriste FTP. a ne 
WWWkaotyihov osnovnl servis.Je 
to Stoje, po scandardu. kao pass- 
word za anonimni pristup, potre- 
bno navesti tabnu e-mcdl adresu 
onogkoprisntpa. '■ 

2. gopher Je servis ktpije preteba 
WWW-a i donas se korisd gotervo 
samo iz razlcga sentimentaine pri- 
rode. On ne maze da ptikaziye mul- 
timedyalnejiptove. vec samo tekst 

3. .Uislim da smo odgavor na avo 
tvqfe pittnpe dali u okvtru pret- 
hodnadva. 

Danski modem 

Vlasnik sam modema US 
Robotics Sportster voice 
33.6. Kupio sam ga kad 
sam bio na pum po Dan- 
skoj i imam jedan mail 
problem. Modem nefe da zove pul- 
sno, ved samo conski. To ga na mo- 
joj centraii fini nCTipotrebljivim. 
Kad mu rueno zadam komandu 
ATDP, on opet zove tonsko. Da ii je 
problem u modemu ill u n^m 
drugom? 

IgubiSa 

Beograd 

Koniakzirali smo e-mailom 
proizvodaba tvog modema i saz- 
nali Jednu interesancnii stvar. 
Modemi proizvedeni za dansko 
tmsteseproizvodebezmogubnos- 
dpulsnogbirarya,Jerdanska tele- 
Jbnska kompanya odbya da izda 
atest za upotrebu ttikvog uredeya 
na tyihovim tel^nskim linyama. 
Pretposeavpamo dajejedino reSen- 
Je tvog problema da zameniS Cvqj 
modem s nekim kj Ima .nor- 
malan" US Robotics modem, aima 
i tonsko birarge. Drvgo. matye 
^fikasno, teSetye Je da sabekaS da 
seina tvepry centraii uvede tonsko 
biraiye. S obzirom na tempo !ajim 
se donas u Beogradu meryqju tele- 
Jbnske cencrale, ne bi crebalo da 
prode dugo vremena dok se to rre 
desi. 
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7^ Legion 

73. 

Agent Armstrong 

79. 

Beasts & Bumpkins 

85. 

Broken Sword 2 

80. 

Conquest Earth 

82. 

Daytona USA Deluxe 

77. 

Hexen II 

83. 

Ignition 

72. 

Jedi Knight 

71. 

Lands of Lore II 

81. 

Panzer General II 

75. 

Shadow Warrior 

84. 

Sonic 3D: Flickey’s Island 

76. 

Virtua Fighcr 2 

78. 

World League Basketball 

74. 



Ecstatica 2 (2) 

70. 

Sherlock Holmes 2 (3) 

70. 


1 0**’ Planet 

88. 

Black Dahlia 

87. 

Chasm: The Rift 

88. 

Dark Earth 

87. 

Drachen Zor 

86. 

Extreme Tactics 

86. 

Gabriel Knight 3 

86. 

Halflife 

86. 

Mageslayer 

86. 

Prey 

86. 


Riot - Mobile Armor 89 

Sanitarium 88 

SCUD 88 

Shipwrecks 88 

Take no Prisoners 88 

UBIK 89 

Warhammer Epic 40.000 87 

Warhammcrt Dark Omens 87 

Worms 2 87 
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Priprema BRANiSLAV BABOMC 



^Darkseed ’Kako ufl u kripcu na groblju 
(Tomb)7 Kako se popefl na sprat kufc u mra- 
CncFm svetu? K ako izad iz ove ku(5e? 

Rad!? 

El HeimdaU 2 ‘A’^u treba uradid da bi se 
proSlo pored dve Lokijeve kderke u Niflhejmu? 
^ Eye of die Beholder 2 'Sta treba uradid sa 
novCidem - Ma raj? 

Predras 

E Tomb Raider ’PC* NaSao sam samo dva 
kantena na sedmom ntvou (u sobi sa SUjcima i u 

sobi sa vatram a), gde se nalazi trefi? 

“^^“^ameMastcr 


E Rqyman ’PC ' Posle poslednjeg nivoa (Mr. 
Skons Stalactlcos) R^'man kale da je Mr. Dark 
kidnapovao vilu i vraca me na mapu, aU se tu ne 
oEvara nova lokadja. U cemu je problem? 

E Ecsazdca ^j^DaU^ostoje^gifrezavaranj^ 


E Twinsen's Odyss^ ’K • Zavi^io sam prva 
dva testa u Skoli inagije, ali u rredem cesni treba 
da idem na ostrvo The Dome of The Slate. Kako 
odd na ovo os ovo? 

Pcsto si zavrsiodrugi test, oducitelja si do- 
bio magicni rog. Tojepredmetkqi'im mazes 
izledtipavredenogdinosmrusa. Vradsena 
Citadel Island, ididolokacifeizasvqjekuce. 
Pored dinasaurusa duni nekolifco puta u 
rog. Posle toga, oncete nositi na ledima ad 
ostrva do ostrva - besplatno. Papriag sa 
ryim iolyasni muzaosOvo The Dame of The 
Slate. ® 

E /utfee Dredd * MLS * Kako glase Sifre za ni- 
voe? 

^Mortal KombatS ’ §ta treba uradid da bl se 
izveo Sexuality? 

StaM 

E KK'N'D ’PC’ Kako pred nivoe Badi To the 
Beach (Ijudi) i Fighcjbr Terri&ry (mutanti)? 

E Goblins 2 • Sta treba raditi u kudama na dr- 
vetu? Kako uzeii loptu od deCaka? Sta treba ura- 
did sa nimfom? 

E Lost in LA. * Gdc saznati Sifru za kompju- 
ter? Kako da u dem u studio za snimanje? 

Punisher 

■ E Resident Evil * Sony ’ Sta uradid u biiijar- 
skoj sobi i kak o aktivirad reakior? 

Robert, Bojan & Nikola 


E Licence to Kill* PC ’Tz reSavanje svakog 
problema u idi u biWioteku i pogledaj knjigu 
na stolu. Dva puta Ce ti knjiga davad samo na- 
goveStaje reSenja, dok de§ tredi put dobiti teSe- 

nje. 

~ Gjga 


E Neverhood ’PC’ Sifra za vodoravno po- 
meranjc topa je: 3. 9. 7, MoJeS je pronad u 
mradnoj pecini sa lupom na plafonu do koje 
dolaziS iskljudvo teleportom. Teleport se nala- 
zi u ljubiSastoj kud na dnu isuSenog jezera. 
Kristale u zutoj kudi (pored IjubiCaste) treba 
rasporoditi tako da pokbnrju plavo, narandia- 
sto, plavo. plavo I iuto, poito se ugasi svetlo i 
pricisne crveno dugme. Gde pronaci trefl kljud 
(pivi - na kraju produicne vo^nje crvenim vo- 
zHom, drug] - kada se probuSi baton na dru- 
gom spratu) za vrata na prvom spratu Kloggo- 
vog zamka? Cemu siu2e ekrani sa dudnlm 
znakovima kod topa i prekoputa crvene kuCice 
(lifta)? 

E Super Mario 3 ’ SNES • Gde se nalaze ma- 
giCne cevi za ocvaranje WARP zone za peti, Sesti, 
sedmi i osmi svet? 

E NBA Jam ’PC’ Kako glase Sifre za biranje 
skrtvenih Ukov a i spcci|alki? 

Hladen^ 

^Shivers 2 ’PC * Sta uradid sa kljuCem iz ku- 
dje ispod prlkolice? Koja je kombinadja za vrata 
sidadiSta? Koja je Sifra za kompjuter Iz banke? 
Sta uradid poSto se ru2a stavi u osnovti statue? 
Kako uzed dugme i novfld iz berbemice? 

Miloi 

S Imperium Galacttca ’PC ’ Kako istrailtvaU 
nove tehnologije? Kako se pravi svemirska sta- 
nica (space scadon) koja siuSi za gradenje veii- 
kih brodova? Kako se ved izgradeni brodovi i 
oprema 

Vcml citaiac 

S KGB • PC * Ko je dovek koji se zove Holfy- 
wood \ Sta treba radiri da bi mogao da udeS u 
njegov Stan? Gde mo2e§ da ga nadeS? Sta tre- 
ba da se radi t eroristidkom klubu u zgtadi? 

Maxim Mihilovitch 

S Blue Force ‘PC’ Kako uzed karte za bejzbol 
utakmicu iz zakljudane jahte? 

9 Ace Ventura * Na ostrvu Irod Eskima treba 
reSiti zagoncmu slagalicu. Kako resld slagaltai 
i gde su dclovi kojc treba uklopitP 

Jovan 

Slagalicu kqju resavas je esfumsha Totem 
Pole igra. IGikceS na delove kq/i se nalaze 
IspredAcea i sklapas devqjku, od donjeg de- 
la nagbre . » 


EJiOTK: / •Naprvojslicigdejei Sonik 
mrda prstom dr4i A i strelics levo, desno, dole, 
gore za varanja u igii. 

E Ldsurre Suit Larry 7 ’PC* Kako pokupl d 
kofer na jednoj od lokadja koja se otkljudava 
kljudem XQWT TS-a? 

Lucky Boy 


9 The Last Express •PC'Kako daptonadem 
zar-pdcu (Firebird)? 

Mik 

Pticu moras ukrasd iz Ta^anine kcdiine za 
vreme koncerta koji odricevr^u Kronos I Ana 
u Kronasovomva^nu. Vreme pocetka kon- 
certaje ts caserva t tnge sve do ] 6:25 Saso- 
va. Posle nekoliko minutasluicmja muzike, 
iskradi se sa koncerta i idi u erveni vagon. 
U trenutfcu kada kondukter ne gleda, isko- 
risd kljub (kqji si ranp'e ..pronasao" u Ani- 
nqjkabini u dotjem delu kutjjezanakit) da 
bi usao u Tatfaninu kabinu (Compartment 
B). Udd u kupadio i otvori mala vrata ispod 
lavaboa, cusenalazijqjezar-ptice. Umedu- 
vremenu se Ta^ana vratilasa koncerta. Ni- 
kako ne pokusavqj da izadeS iz kupadla. 
ved koristi suprotna vrata prema Vasiliso- 
vqjkabini ipotom sajtgetom pobegniusvo- 
Ju kabinu. Pritiskqj dragulje slededim redo- 
sledam; tirkiz (Australia), plavi (Engleska), 
erveni (Nepal), ljubidasd (UskrSipa ostrva) 
i zeleni gerusalim). U rupu ktja se otvori, 
stavi p/st i pqjavide se ptica umesa> Jt^ta. 
Pomocu piStalfke kqju imas u dzepu (tram- 
pio si ranife bubu sa Fransoom) mozeS Cud 
pticu kako peva. SledeCi problem je sakriva- 
rije ptice.jerkoncerttrqje do 16:30 casova. 
Pokusr^savugakomMaksom . » 

E The Last Express ’PC’ Kako izbedi smn pre 

dolaska u Bee (Vienna)? 

CedomirB«ic 

Kada se Vesnina ruka sa nozem pomeri ka 
tebi, klikni nekoliko puta u dorpi deo ekra- 
na da bi izbegaojdtalni ubod. Kada si tri- 
Cedri puta izbegao napad. Ana Ce sdCi u po- 
moC. e* 


E Dungeon Keeper ’PC* Kako glase Sifre za 

varanje? 

Aca D.J. 

Moiei pTobati da ubacujei razne Freve u 
hramovima (zrtvtjessvqjepodanike) dabi 
dobio nagrtide od mracnih bogova. Tcgni 
nivoi (ima ih ukupno tri) nalaze se na 8. 9, 
14, IS ill 17 nivou, Sto kompjuter racuna 
na osnovu brzine procesora maslne(f?). 
Nivoi za viSe igraCa mogu se startovati u 
moduzajednogigrada, tako sto upromptu 
startiges igru sa keeper9S-lplqyer Hi kee- 
per-lplcyer u zavisnosd od instalirane 
verzje. 

E Superftog • M * Na tredoj disked nalazi se 
uvodna animadja koja se moJe uditavad neza- 
viona od igre. 

E CeiMux • Na podetku fotograRSi japanski ka- 
lendar sa znakom u gomjem levom uglu sobe. 
Kada pobedls nind^ u karmnju u svom apar- 
tmanu otvori vrata ormarida 1 p^edaj broj zone 
u kojoj se nalaze biseri Ostreadac. Posle toga idi 
kod gejSe i kada te pita za kod zone, upiSi broj 
koji si video. Kada budeS igrao sa devojkom po- 
sle gubicka jedne pardje rddedeS na njenom teiu 
sliku zmaja koja d omogucava reSavanje slaga- 
lice u prostorip sa Gyonoidom. sta uradid u so- 
bi sa vtatima ispred koje su plode sa znakovi- 
ma? Kada postavim bonsai na znak sa fotogra- 
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STA DALJE? 


fi)e. aiann se uvek ukijuCuje i je kraj. kako 
r^id ovaj probleni? Cemu sliiii prazna kudja §i- 
bica? 

Akira * Da li posmji Sifta za besmrtnosr? 

• Kako se snima pozicija u igri? 

Mikro Chipj • Chipc 


U igri posRj/i dvanaesc magiinih predmeia 
I nije mogudesakupiri sve(zbogneUnearTU>- 
sd igre) sem ako « ne vara. Svaka misya se 
maze ediiavati hex editorom. Pored dva ko- 
Ja si pronasao posraje: Shield qfPtoios (da- 
Je ogromnu otpomost protiv artiyerje I tre- 


E3 Sand Warriors * PC* Kako glase komande 
u igri? Kako je najlakSe unlStid prodvnika i da li 
poscoje Sifre za varanje? 

:-3 Battle Arena Toshinden * Koji su skrtveni 
Ukovj? 

^^^^^”lSco^!a5i35!5 


Sisye • /V * Kako predi pro- 

storiju sa Sest prekidada na podu i pokretnim 
scubom koja ima piodu ispied ulaza na kofoj pi- 
§e Thesenoy} Cemu sltdd Eye oftajorCl 


. -J The Horde •«: 'Da li postoje Sifrc za nivoe, 
varanje i sllCno? 


^Bwn{!y-S*A • §lfra za drugi nivo (e Button. 
Kako glase Sifre za ostale nivoe? 

^ Epsykm 9 * Igta zahteva 2 MB RAMa. ftjzi- 
dja se snima na Ponnadzovanoj disked pod ime- 
nom cftsavsy. Kako se prelazi prosiorija sa ske- 
nerom? 

S TtrveerqJSouIs • ZaSto se ne iscnava mapa? 
Kako se snima pozidja? Da li se zmajevi ubitaju 
i kako? Kako sejigoirebliavajujugici^ 


FiHp 


Kl Tfeie * «■ * Kako iJase Slfre za vara- 
nje? 

3 Doom 2 • Kako prefi tddesed (poslednjl) ni- 


3 Draatlas Saret 'PC* Kako prepravid por- 
treffi u DrakuUnom dvorru da bi se doblli dudni 
likovi? 


SI Warhammer: Shadew qf die Hor- 
ned Rat* 

predraeta (Svrord of Might i Drt^nbia- 
de). Koliko magi&iih predmeta postoji u 
igri i gde se mogunao^ 


varya Ilmarina nazapadnom delu mope po- 
red kanmia). Sword qf Heroes (uvedava 
snagu i nanosi puno rana vecim protivnici- 
ma, nalazi se iza kuce u prvqj od Karlson 
misiia gde se nodu spasavqju robovi). Pod- 
onqfScret\ght(duplouvecavasnagutakom . 
Jedne misffe, nalazi se u poslecbjoj Kaiison 
misiji u desnom gonpem ugiu mope). Ban- 
ner rywrath (zastava kqja baca mimje na 
prodvnika. nalazi se u samoubiiadkqf misi- 
ji u Lorenu u lujoj treba pobiti Troiove, po- 
red drugog izvora lave). Banner qf Arcane 
warding (jedinica orpoma na magtju i vra- 
daje neprijawlfu, nalazi se u Loren misgi sa 
Skavenima izmedu dve scene). Talisman qf 
Obsidian (njednom darobrjaku blizu Jedi- 
nice y. heroja sa predmetom ne rode mpgi- 
Je, nalazi se u mi^'i gde treba spasirijadne 
seyane od zlih Gobiina na putu kaZkt^ba- 
ru, predmet je na istoku mape iza kude). 
Banner (^Mi^t (docUye bonusjedinici ko- 
ja se bori, nalazi se iza stena blizu istodnog 
zida u misyi kqjasezave ..napad robava" i 
kofu dobi/ai u Zhufbam), Armour of Meteo- 
ric iron (praktidno herqjje neunisdv, nala- 
zi se u misyi napada na skroviSte bandita 
posle misye sa mamcem. i sw su io tatsye u 
gradidu Nubiu, izborje Huln ill Loren - vile- 
ryadka suma), predmet se nalazi na zapadu 
izmedu satora), Dreadbanner jedinica Mri 
strah kao dudoviste, predmet se nalazi u 
misiji istrebyivarya Skavena u Karak-nor- 
nu. u istodnom delu pored pedine). Parrying 
blade (nepryatey ima napad marye, nalazi 
se u misiji protiv gomile Skavena na putu 
ka Lorenu iza tredeg kamerm na istoku) ® 




Pandemonlum-dtfra: Handbot^ 


^Paruiemonium • Soty • Sledi spisak Slfrl za 
vaianjei Evildead (beentnni n«pnjaeeMi). Twicu 
eye (didan po^ed, u mku igre se di2i LI i L2 i 
pridska levo 1 desno). Hardbody (nevidljtvosc), 
Bodyswap (trou^ za menjanje iikova), Ottofi- 
re tsialno oruije). vitamins (31 zivot), Coronary 
(dodatna srea), Tommyboy U»cpuno uniSienje), 
Cashdash (dodatni nivo), Bomfi^ (izbor nivoai- 





S CapiOd Punishment 'A* Spedjalni udard 
u igrf se izvode na sieded nadin; Izaberite bilo 
to)g ramlka. tri puta pridsniie caster za pucanje 
bez pMnerania ratnlka. Udaid su tasporedeni 
cako^ je dovoljno odabrati (^avac (levo. desno, 
gore ili dole) za izvodenje sp^jaUd; Mod .laine 
nesvestl" (fake fedgue) je prilidno ubojit nafin 
za varanje prodvnika. Posle primljenog udarca, 
dok vaS ramik led kroz vazduh pildsnlte brzo 
pet puta taster za pucanje. Va$ ramik de po pa- 
du bid u »latnoj nesvesti" i dok vas protivniksa- 
mouvereno ieli da vam zada finalni udarac. do- 
iivede neprijamo iznenadenje. Ova tehnika radi 
iskl judvo u raodu za dva igr^ Da bi ramict bi- 
ll dupio jafi. na Izbomom ekranu pre borbe pri- 
dsnite sledefe koratHnadje na dtoisdku: gore, 
dole. gore, gore, gore, dole (Gotten Wedge), §est 
puta dole (Wakamanka). gore, dole, dole, gore, 
gore, gore (Sarmon). dole, gore. gore. gore, dole, 
dole (Demona). Ukdiko 2e!ite da korlsdte Ninju 
kao svog ramika pridsnite gore. dole, gore, dole, 
dole I gore. 

clidcBOOM 


K onferendia ,5la dalje?' na BBS Politika koristl se na deded 
nadn: u glavnom meniju Izabcri ‘K Otonferendja), a zatim 
■p' (prisBjp). ,Sta dalje?" je konferendja brqj 4. Sa 'C citaS 
pomke. S8 'S' uljes svoju bilo kome. Na pitanja keja BBS posta- 
vi, odgovaias po siedeco) semi; 

Od: Ime PrezJmc 
Za; Branislav Babovic 
Tema: Pomoc oko igre 
(obrati paznju da nema nasih slova) 

Piisdipatijem cr^ kontoendji automatski odobravas objavijiva- 
nje svpje ponike u redovnom bre^ .Sveta kompjutea". Ponike 
ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferenalu, naravno, 
mozes pratm pomodj 



Svet kompjutera (Sta dalje?) 

Makedonska 31, 11000 Beograd 
Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta.dalie@sk.co.yu 


M olimo saradnike rubrike da u 

svojim pismima obavezno 
naatace imena dtalaca na d- 
ja pitanja odgovaraju, iz kog brpja 
je p'rtanje i za koji kompjuter je 
Igra. Takode nela provere KomiiM- 
ladje u „SveCJ igara" 7, 8, 10, 13 i 
14, kako se ne bi ponavijala jedna 
ista pitanja i odgovon za peyedine 
igre. Poidjno je da saradnid na 
poiedini koverte napi^ svpje ime. 
Nepridriavanje pravila poviaci ne- 
objavljivanje pisma. Hvala. 
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KORAK PO KORAK 


PiSe SLOBODAN MACEDONIC 



Ecstatica 2 ( 2 ) 


Sherlock Holmes 2 ( 3 ) 


nawno. ti«&i iobonju. Kada t pwt^ ne svoje inesK 
viaa ee se otVQift . U sledeiot graaori jl uzrni ptslen sa ko» 
njra lto| sod na prestokj. (xiaxi ckugi deo medaljore 
marjloddvelcsta. 


ri0M»z’<”vlasni<orniupil4gagjestanujeRs£8tovaPne- 
gled^ 3ve po tatf u kupi jaduKif I r«K) Pduiaj da prsiaiai 
rabanileiK7U.^<^>ev)aBn>(SomCVi;t>Tie RedVotso- 
1^ d8 .ZEkKvi' &Naa. azani od utasnita zada£ da ti sa po- 
lks 8WwmamwlacO.K9dB 98 on okians.pogled^nabBwnu 
kntej. VUadaS da p goeoode RaCa na apswj. PWW5 po- 
orer sa mtadidem 

Vrai«euB^sWiietiVlglnaudasemeoitaoRa£eio- 
vo<.ldr«CA>Moiulol(ac^l«iTehsevratldosvo)ekucia.VI- 
alMfeufnedu.f8irienui8kc p Btipo ci alakdap'*a*p<ljar- 
ncs zaprauD 3>n gospoda Ra£8(. Id u Mfj spavapu sctu t 
pracoud se u racnfio ocPto. 8Kia£ automatski .181^^ 
van" u pipBKu. VIesrtk te nefie prapoaiali I zatD nx iBO da 
moiaS v(c« ^^ego^^ majku. Pop™ S8 r» sprai i ra^iwarai S8 
fenom Pote2|Ojvoakarttj,Meil9dW*i 
lutaj. Tato a ddezao da d M^oflcv ba. C^on lan^ 
Btdulvide68S\oim™paeaLUpandtaipe£alsaanirnl«)- 
leg u k^antaru i vIdedaS da aj identiiM. Oa bi naatasw 

razgovor aa gc^odom RaM nwraS udutka npnoQ pienog 
muia. Ubeo dn« u kafnr. Pogledai to^j za <eAj i videcai 
dapprazra.Sdupnzerd|eio0\«e9nd8 2ara2fi«atu Vrati 
S8 gore, apai kafu u Jo^u, skwa) p i poraxll Raieta. Sade 
skiDodno rrxM popnddi aa 2enom. 

Id do punog kupa^ I isno razgoMOBj sa \ninfpm. Red 
ftw cte zf«S da » p lagao, UgCMjn aa njm SMianak u rnrt- 


cOiaBt svaitariica. Slno p iBd da od owog irnn^nla rrn2ai 
o^«atl I vrsaa sa dveroTi s6<DiT) (Uo do aade niai mcgeoj 
JednatakvavraiaaenalazeuoiBOuacibisaiesIcrn Olwn 
h I nad bag sau tunaru. Izad u dvodtle. Na neWPkD rneda 
u lanku aamogu ookupW magftne fizme Uovommo- 
rnarpj p rejbdp (te odag do map kudca onad Stale (uden 
kamenu giM da bi podgeo regeOa) i da pmo uznpg 
eaip.KadBBifBdg.urag9edold(ac^sa0unarom Sada 
moSegneamearopradpfekozeianemeBekopPBpieba- 

vada udag u map ptoati^ u prtzeiT^ t»lri^ kuP. U npi 

aa 1^82 prekcpe kof pod^ \ic«p regeHoi pored siia2^ 
kuP. Iza » regatke napa 88 pduga lop apula divan mast 
pcako sodanog kanaPkof opaat?e zamak. Kade spusSs 
mcEtrnc^izadezamkaPrenagogloeiJBdig.atvorlvia- 
e aa ovenom tabkom u Oolnldai I u pdnoj od pneor^ 
ceg rwa t»^ Oful^e - sekmi Catvifog sppana 

Izadi e zamha. id pdnu lokadju ctoP i nastavi Pvo teoz 
aPr« raaanp. PronsS gradp I krslom izk&akomd cMjubai 
kWjp. Pnsa kioz groblp I ne drijgom kfap deS wJet krIpSj 
Sd doP I u pdnq od BOba dag naci' pnu poiDvinu siBirog 
eMope.tzaiSeknppiu4u«k»uMaSemudBopdPunaza- 
palpnu Bvadu i lavoride se apt proBz. UdI u tunel I utWD cag 
aa nadi a dnigom dski tpfia. Ma sairom podeiku dag vKiett 
B8didaom0da(pna.aidabigapokupomoiagutiiii#gie- 

8ivnuOI9<u(?]kapgeka Ktoz bagtu piDnad pul do map 


atSRtvu odbane IdilamoiponowoiBZ^Kai^saVtrpBm. 
PogPdaj ragpBaior i doiomeni na atotj. Pokugal da P 
umpg, at da P V%ii spcadKi. PcpflCai saVctaonom 1 ponovo 
sa Vtirapm. DcOtdeg doziiQiu da pradeg u Pul dao sale. Ta- 
mo lazgovarai sa auim priaumlm oaodama, a zaom sakupi 
pepind9sapcide.uPaoPukar«j2ao(P3Ei«>zaoaiPgg>- 
cotn.U8c«nlkopdeuaPdiiiSailakdeaeaamdokop8Ddo- 
kumena m VRnSevog stoa U Binjoi kudi analizii^ tp doPh 
men {ongrpl lotmup) Kao i uvak, n^pra pomrtgi i pmbai 
han^.UakazamaocSadperdanceharlipistakgaupOBu- 
du . U posudu dage sc«)| siOa gvioide flonc auipna^ 1 de- 
stlovanuvocki UU«me8UdocP|in#algM3gdat><3nriirap). 
RezJatprckomenangi aaVotsonom. 

RhP zBvfgerog ogpda idt u rrinistentvo odbrane i po- 
priiaisavtnpm VtfsenBzaduBeperstrtiudlukuduU 
tom momarau da sOdl poruka od Fa ili n g ion a . Anetziiai pr- 
sten koji a nagao na zsrtlll poaP neareda, U poaix&j si^ 
suKaigvDgdaiapafgorionk Prsten uOaa u poaudu. a za- 
llni ga izvadi pcmocu pncate Krpcom obrigi prspn I ekorl- 
sB lupu. Saznadag u kotcg dragugamci p pmen kupgen. kS 
doFarljngtcnBilaToobaintsgoM3r8a6Pdsoam.Udragu- 
gamd popndaj sa duvanm I prodavcam PiQdMaj pQla2i 
pispn. PcgPdp BtsManu vtnnu I upotadl tmPn kog stoji u 
npj aa onfen la^ mat kod aebe. PokLigal da pregpdag 1^- 
gu kupaca no. » ti nade uspat Kupl zHnu dadlelicu I po- 
gpdairega»aspvfaiakoievodeu8uaednupraa<orgu. Poku- 
g^ da ohod vrala. a zadm popric^ m VoPonom. Red mu 
da odniag paJnu dwMB. ^moi prodavca da doneea naPt 
tz saP. KaJa on Ode luizo pfidl vragma 1 zaMpd^ P. Sade 
pre^eda|kn|igukupo»ii«8cegdasemedunjmanefszlP- 
dLckildLlddokudeicyoaLoueinaipitaigaukeKwcgsuve- 
zi pisten. Pdl luSBidg I kiilppar Shieitpdipvog Sira 

Vfataausvojukuduludlusgevaduaobu. PoatavtvogP- 
nl cinder br. 3 na tonograT 1 zavrti ludicu. Cim muzha podna, 
uzmisuojuvloinilsvrqponotemakoieauzeoodPdLo- 
krtdtPoreOBgBmdvBmrtx^eottridaggtBglounomomzB- 
pPuPOBaOPdiU»rlct2iig«S|cgnagf8gluunolarnaOd- 
8s«BjrBV)OtntPpaig|u.OdLg8»lianadBmadesadaO>(t8pra- 
mnadagporudsveodgouare.PocndalsantsmoloiduLo- 
lioru.PoQtedeiioDT^savendbeipnmatidagdajean- 
rrijera u kxo^liidgu (B«anog HardgnxAP. kjl tamo. 

pragPd^ krwu u kopi su upPane sve iruStaflja. 
Uzrn jednu vin kvtu 1 pogledai datum olvaiafijB aegaa. 
gled^totogr^nezidulpopridasaVotaonotn Razgouaiai 
3a>Prd(puvom 1 on M u jadnoin momenhi pOTienutineglo 
aimrgrw. Pogled^ iza paravena 1 pomen zaraeu , insisiiia) da 
avo Btge predate j zanp deo aieliea. Tu da sa isposlavili da 
ae Hardgpouv t^ Pavi feradom po i rografekih totograBla. 
Pogleda|k8meiunBslaiajipoiT)erlpl»«.l8pil«tepihipo- 
dgn npgov le<.« l«B|. OHoM aef u podu. Datagno piagladBj 
sve u snx I nateraj loograla da oikiga dalaga avog boirisa 
^tia£ggru 2 aaafodniege.Ondeodbiidapi<Bte.agHa- 
ObixtdomiglpllkaogifruistoriEtldeiurnaavBtkaftB Po- 
gledaj, uzmi i pfatelBi ragjstmor. U njemu deg nadi korrpia- 
rriejjuSa totogmfip na kogrp se z^edno Vida kvd Logon i 
pnncsza od Maa. Takofe. prcriadi deg I jadan leletonaM 
bro|. Ki<n legniiaoiom na teleion i dag izvrSH prouei^ 
troia u cettrai. Sazrtti^ da b( 0 | pnpada kompanljl Jglalary 
ExpoMmpon' Poka2iiagistra(orVbiBonuiupAaj(^zaml- 
gg^. Popida) aa HwgroMm i pckagi mu tormiu. Pcni- 
vo pi^ ss ngm. PtKom leleioneid bng kog si upraw saznao 
i ja^ d sa nepozratl glaa. Razgovarai sa Votaoncm I updt 
sa do kompange .Ma»v &po(Mrnpofr 

Kade sa nedeg u sidadPlu d levo I odcepi isi paplm 88 
kalendara.Poglad^vramipokugaidsttoMirig Oalugniga 
» dega« I dudeg da u euaednoi pioetong Ime nekoga. Po- 
giedei brauu I vdedag sa unutragrga stiane PitmenI 
mnogo pula vtdani gue gum is papra vi^ kgud 
igdn I konadno povud peps ka seCa Kgudam od^udal 
vrata I Id u ksvale^ Pogledai sve po std. NB^pgnge je 
dazapaztgdajeiednagokasiDiaakgudsnaZatragikgudod 
dovaka FVglecl^ ak<«)tum I u rgenij deg vidaB iRsiO^ 
gtdinaligud PokugainiiomdBgadohwailg.attiplranato 
nBc^dopusttb PopidaisaVotaoncrn.lskonstiaUometskipi- 
gM kog rnag I pucai u akvagum. ^ poda poiopi kguC i 01 - 
kgufi^RoKu TudegnadpcnionanemaCkomiazto.tolo- 
gi^ negalN tomxiB I noMdanlc*. »« i od doweka 
lra2idBSka2el8tinu.Palomf8kon8Blaiag3nipapndajS8Vol- 
aonom. Red mu da duva diMie do dolatta potdje. a b po- 
ll u kcradn obrsdun sa Wiaanlom 

d do luDiada Rsmaga I zamof ge da ti pozaimi odelo 
mamaB.Pc^S0pnNbudegpopridtgsalapeiarn dukr- 
dmu .The Weary Punt’ Razgovarai sa oaimenom i pokaS 
muglbce.OnC 8 zaliB»c&muka 2 eglcia«u.Ob>aiiBepa- 
pagap nehoio ptM i imagiio skPai Sta porwga. U lednom 
mornantu deracij GCMJG B»ST Jo)e traJara lozrta. Sacp- 
gti |e barmenu i ud u piostsrgu iza zsvese. Pogledai Vtnsen- 
la/Skaalaizapoenra^CkcrsargsTt.PDtomdausiacWar*- 
mranascanaikiajgie 


kraj 
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MEDIJUM: 2 kompakt diska 


ui^Midljiva 
atmosfer«, 
ivuk, grofika, 
animaci/e, izvodenje... 


A ^ 

animaci/e, 
■^8^ Dutina. 


..Same pocptmoiscrenirani Dietiq} Vieez. sa Silom 
laia smvznl^m. malepobedM.' 

L oi^le nekoliko godin<) scrpJffvog ^ekan)a 
1 prednamaje famozninastavak/Jtfrt/%'v-- 

’ ces. Koji )e vise nego ispunio pretenclozne 

~ najavo ptoiz\-o£laia. Pratrtl najnovlie 
ticndove n hardverskoi industriji. zapo- 
sleni u ..Lucas i\rtsu" poirudili su se da pre^am pri- 
lagode Slrem spektru korisnika. Na lai nafin ce ma- 
rine sa 3D akceleraunma davad najbolie rezuliaie, 
dok Ce drug! scrrmlcl podeSa\3rt raznc rezolucije i 
velifinu/koUfinu ickstura na ekranu, Nezavisno od 
konfiguraclie. igra Ce vam pruSli nesvakidainjl do- 
2ivljaj. .N.tdoveziijuCi se na prediodni dco. IgraC se 
ponovo nalazi u utozi placcnika i heto|a ^3^1a Kaiar- 
na. Posle uni5ten|a druge Zvezde Smni potjunjenici 
grade Movu Repubiiku. Pad Imperiie niie reSio i pro- 
blem prodvnlka mira u galaksill daieko, dalekooda- 
\de. Od svih se na'ivISe isiifu camni diedaj vitezovi 
^njiti sedam, od kolih je jedan - zla plavuSall predvo- 
denl teerekom Uarecn. TraJeci miscericmiu doliru 
dtedaia u kojoi sc nalazi sakupljena Sila svIh 
premtnulih diedaja tokom vekova, Dierek se 
sukobliava sa Moiganom Kacamom. s^'cillm 
diedaiem i Cuvarcm dollne. tbistvom Morga- 
na. Dierek nije uspeo da sazna tajnu 1 scekne 
naivetfe moC! u univenumu igovori sc o 11- 
Cnom pomeranlu zvezda). all K njegov ctli 
ranogo Will nego ranije. Kap iraga za ofevlm 
ublcom ne saniafuCI o avajinul koja mu pred- 
stoil i zavisnosci galaksije od njegovc borbe. 

Ono 5io igru f ini Izx-rsnom [e originalnost u 
izvedbi. Tokom igre mo2ete posmaitatt Kafla iz 
.-•r.'.-iiicaiTi.’miftnt/rrsisiemi 111 stamlordni 
pogled u ptNv^ 'y’i Kreianjc pogleda i pokre- 
m: “'^kioriie kamere su 360 siepcnl. Za ra- 
zIDcu od prethodnog nasiavka. koji ie bio iisii 
Doevn klon. /txii Knighc ima vlSc avanrarlsti- 
Ckih elemenata. Na nekim iilvoima skoro da nema 
aeprijaicila vk se sve svodi na lo^fke zavrzlame sa 
.ifiosima, vratima, kljuce%ima, pokreiniro kranou- 
ma. [Heskakanjem piatformi. ronjenjem led. Kroz 
ukupno 21. nivo Kap mora pobedid svih .sedam la- 


mnlh diedata. To mtw£ posnei same 
ukoliko I sam posiane d2eda| Wicz. 

Posle svakog uspeSno za\T§enog ni- 
voa (uniSiavanee prorivnlka i lajna 
mesial igraC sciCe odredeno Lskusevo 
Iz.raieno zvezdicama, ito pokref e uJe- 
nje Site ^Forcci. specifiCne raagiiske 
mod dZedaja. ftistole podedrt moc'lza 
lainnu (throw, lighting bolts, destru- 
ction. uklufuiud i Veiderov omiljeni 
death chokel illsv'eilu stranu Site (he 
aling. absorb, persuasion, blindtngi. I 
feiirt unJverzalne (lump, speed, pull, 
seeingj. Da li ce Kap poacad tamnt til 
svetii diedaj. iskljuflvo zavisi od afl- 
niteta Igrafa. Dkoliko ubljate sve 5to 
se miCe na ekranu. \-aSa moralna ska- 
la ce da kiene ka tamnoj scranl I dobl- 
cete iskljufh'o mocl lamnih diedaja. 

U zavisTtosti kakav Ce diedaj Kap posiaii. menja se 
ishod igre. Kao lamni diedaj pobedom nad Dtere- 
kom uzima moci magifne doline za sebe I viada va- 


seljenom. Kao svetii. svima donosl mir (gajenie 
Cai siiranje lirai. SpecifiCne moCi Sile se na prvih de- 
sei nivoa koriste na kaiiCicu. dok kasnije ncccK 
ispaljivatl nijedan projekdl iz oruija. veC ccte se za- 
havijad 1 poniiavaU prodvnike svojim moClma. Kom- 
binaeija moci je najslmpatiCnija niH-. 
davljenje prothmika. dok ga priiie 
munjamal UCenje Site udCe na bara- 
lanje poznaioni sveilosnom sabljoni. 
Isui Ubljate u naslede od mrtvog 
oca lek posle treceg nJvoa. Kada 
uspe$no savladaie .rad' sa sabijom. 
odtgjaCeie projekille u vazduhu I se- 
ckad neprijaieija na komathCe. L'je- 
dno. sv'eUosna sabija piedstavlja |e- 
dlno oniije kojim mozetc uspeSrto 
pobedid supamlCke diedaje. 

.‘\iiimacioni eiemend kofi prethode 
svakom nivou sit kombinaeija FktV-a 
i rcndeiwanlh ctemenaa. Ovo rezul- 
nije Izvrsno uradetiim sekvencama 
koji se uklapaju u dlnamicnu aemo- 
stetu igre. Igra obUuje srvorenjima iz 
LukasiTve mirologije zvezdanih rato- 


va i Im ih oko Serdeset vrsta sa spedftfnim Funkri- 
jama u ign. Svako sivorenje (droid ili ilvo bifei dru- 
leagiije na Kajlovo prisustvo. ZvuCna podloga 
igre (postoji parametar ..zvuk visoKc rezoluci- 
je'i je detail zbog koga igra zasluiuje Qstu de- 
setku. Sempiovi srvorenja, vokali diedaja. efe- 
kti oruija uz (wpoznailjivc t modemizovane 
teme iz irlloglje ..Zvezdanih ratova" su faosio 
raCeno fenomenalni. Opita popularizacija 
mreinog igranja zahvaiila je i ovii i^i. U com 
modu mote krdratl sopstvenog viteza (boju 
lasera na sablji. Izgied. snagu Site i pripa- 
dnosti i sa prijateljima jiitcau do mile volje po 
vellklin nivoima ill oiganizovafi spektakiilar- 
nc borbe u poliizamratetim pnostorijaraa. 
Drugj diedaji takode posedviju mofi. tako... 


.Xcmo/ic pOBXnmvti srtiigu Sile" 

LoniVffder 

Branislav 8A0OVIC 


Originatni softver dobili smo 
od distributera 

.Virgin Interactive Entertainment' 
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r rkadne igre svotu renesansu na PC 

& ^^Hplaiformama doMvl)avaju tek po- 
J iJ^^^Sslednjthgodlna, §toiesasvlm lo0- 
I ■ fna poslcdica finjenice da je PC po prvl pui u 
gniol iscoriii posiao dominanina Rgura u sve- 
u raCunarsWh igara. Knig korisnika se zna- 
if too proSIrio van okvlTa koje je nekad postavio 
ri^el .,PC igraea" ogranifavajudi sc lada ma- 
'•Som na simulaclje, snaiegije i druge. preieino 
‘ Iteiifne igre. Prilidno Ijrojnu grupu igraia dine 
* (BlNiclii aikadnih simuladja voinje, ianra u 
F rkome je vrio malo naslova koji su osiavili vi- 
dJjfv crag za sotwm. Na tom palju najsveiijl 
^ogiam dolazi iz dlsiributerske mrete ,virgi- 
na' i nosi naziv.^/rion. 

Najjednosuvniji otolml opis ove Igre gjaslo 
• Ms x-ta verzija Super Carsa sa maksimalno do- 
. b^om Sminkom i modifikovanom izradom. 

TZ mlade fitaoce, kojlma pomenuii naslov ne 
gwori rancho, ireba redi da sc ladi o umebe- 
• snot votaji egzotldnBc automobila u raznim 
" nbijencima sa karakieristifnim pogjedom sa 
idnje strane iz poluptldje perspektive, Sto sve 
_l^io oscvatuju zadovoljavajudu simulaclju 
■ 3D pioscora. 

^icion je igra sa verovatno najuvrautijim 
IDtilima i stazama koje see ikada vWeli. Vozice- 

^ sesvojubesnumaSlnukroznajrazlidiiiieegzoti- 

Cne p^te i boiiil se sa suraanuflm vozadlma 

h# ne prezaju ni od dega. CHj je jedan i ja^ • 

■pmrtiii na nckom od prva crl mesca kako bi na- 

dalje. Igra je ItSena svfh opterecujudlh si- 

enka poput ograniiene koliCine gortva. oStede- 

■ a^karoserije.novcaidrugihOodataka. takoda 

se Qtava painja usmerava na igru koja svojom teii- 
tiom to itekako iziskuie. 


Upavljanjc vozllomse na 
ce§1um, maicenc nemogudbn. Prvi 
krtvin«R oslade vara u 

tice da ne ponnstEinci 1 

vara sc uvekpri mrl natazi 
koriscici bez uaiezonia. a . 

kaonice lu supranenn dae sr 

doakofcu). Tasiere za skretanfepittslalel 
boijeodseenc-saprefcMtesp w— w — 
dug pritisak na caster iczul 
ze ill drugom neJcljcnom 

nja. Vrlo je kodna opdts UiCli 

seukJIudujc konsopOB^kvlMHlb. 
jer QdattnBlnisfta 


Posebnu dniS igri 
razliku od late kod k 
}aj. tj- pfIWiJava se i — 
raa staze. Sto je vrio lukava , , 

Jtvofit u animacitu. to peB wIflttl 
daogubrzan|a^ta£avatr~ " 

^jno izgieda. 

Grafika ii igri jc zaisja I — 

rike. Pedaneno uradent spiatv^ 
sabogaio fUovanira potiator' ‘ 
cavaju i na sporijim PeMto^ 
m suiogo oztriliniicsiiantoie 
hvrftri- Tskvim gafatotald 

otn cMoto n kaoem 

\QBj danaSnjl trendovi u 3D Ij 
nimala ne zaostainDiae^^ 
koUko CD aumcfa.t odBZSEztan 
odIidnaaniraact pt!i p wwkKp t iktf { ft ic ti »«i 
gotianje vremena wtem-vetej^Wd^li 
Na kiajtt smo osaviSl nr 
Kao prvo navodimo vdd£ 
spHi-!Kreenop(^uiBto_ .. 
kuje znadajna uspmmto'i (» ^ 

odonihkDjcsu ptepOTuietieodsL — , . 

da. Ako vara se ip^ 
dnosi iraa 

kada svi Igjaju is c ku 

ZbogteJine upiaviianji^vrio;^ 
se na podetku. MedntiSK kiaan 
viadadete sve c^ce itac 
kc^ de oc^orid n»»K vate tot 
iivmuiom arkadnom siatodto v 
igraii u DOS i vtetotofr toUppO 

GracAenir Jt 


a obziiom da vas deka voinja u kojoj nema 
poStove igre, voza&e solidarnosti i siidnih iri- 
dartja. od velike je vaSnosti odabir cx^ovarafu- 

vozila. Osobine vozila se diastidno razllku- 
ju i izb« treba vr§lti na osnovu sriia voii^e ko- 
ji ^jiie (odsedni, umeteni, sukidalni i dr.). 
SvaM od auiorooWla drugadije JeH’ tea puni. 
razlifiEoiii bizinom reaguje na komande i ima 
jc« po neku spedfiinost koja se oikriva lokora 
votaje. pa sioga. mada zvudi paradcricsalno. oe 
treba vrednovad vorlio prema brani koju po- 
Na podetku je mc^ude Mrad izmedu se- 
dam ponudenih vozila idiip, nbuba", SkolsW 
autobus, kamioo. pdtdjski autoroobil. mini i 
sportsW mode!), a kad komptetiratt Pro i Mir- 
ror ligu tojllsci de se dodan joS detiri autoinobl- 
la sa siajnim katakrerisiikama (nazvani su Ba- 
nana. Monster. Ve^ i ignition - najboiji medu 
najboliima). 

Staze su prilidno (eSke. amWjentaIno potpu- 
00 ra-riifiif sa katakterisdCoim lasporedom 
preprrfta. a svaka je savtSeno dizafniiana 0«lt- 
no su mo^e bid neSto duie). Nadin voinje oe- 
ba prilagoditi tlpu tcrena. s obzuom da se vozi- 
la raziiflto portaSaju u izmenjenim uslovima 
ikanjoni, skakaonlce, uzane staze. zavcfani 
put i dr.). Medutim. vrio lako je sintoonizovad 
voinju sa pojavljivanjem prcjwka na putu. ta- 
ke da za svaku stazu postoji neka caka. tj. -Se- 
rna' koja se vrio bizo mole usvojfti. U com smi- 
slu posu* oWlazni puirari koji oduzimaju dia- 

gocene seknnde. aB » bfze prediiT koje vain mo- 

^ uSttdeti dosQ vremena {i iMca). Medutim. 

staza ima vrio malo 5® je ujedno i jedna od naj- 

veclh zamerid ovoj Igri. 


Originaini softver dobili smo od 
distributera .Virgin Interactive 
Entertainment" 
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-j1 g(}od 7th legicn recruit aiwttys ^tnre 
his victim " 

G ore navedena re&nka sa reitlaine u PC ga- 
mem, propracena slikom vojnika u skafen- 
deru koji iizdignuilm srednjim prsiom de- 
sae nike poadravija tei spaljmfig pmiivni- 
ka je viSe nego dovoijna za razbuktavanje primar- 
nlh portva sv’akog ozblljnljeg igrada sa ovlh pro- 
siora, Po^ zattm pada na slKke iz Igre. koje 
ukazui'u da se radi 0 high-iedi-ieal-time kJanid 
sa veoma obedavajufom graflkom. dok logo izda- 
vaia, ,MiCToprosea". sugeriSe da de se poziiivne 
prerposiavke u po^edu aimosfere i Wzuetnog do- 
flvljaja obistiniti. Pa jo$ kada nas isd 
prose" obraduje origlnalnlm prtmeriajm ipe za 
onclfelDo lesciranle, zadovoijscvo ockrivania ne- 
poznacog pie lokalnih plrata i igrada iz naroda do- 
stiie veiidansrvene razmere. 

Male podecno razodarenje je ipak neminovno.a 
tide se hatdversidh zaliteva koji su neprimereni 
ovom Upu igara, Naime trail se Pendum na 
lOOMtiz. l6MBRAM-aigrafld(akarTicasa2MB 
video RAM-a. kompatlWlna sa direcix 5.0 drajve- 
rima za Windows 95. Igra de kako-tako radid i na 
najbiiin) 466-icama. dok kompromis u po^edu 
druga dva zahteva ni^ mogud. Opravdanje za to 


visina poiedlnadnc doze )e u stazmeii sa dnom 
koji ste dostigii u datoj misiji, a koji se dobija u 
zavjsnosdkollkosteefikasiiiuiamanjenju nepri- 
jatelja. Akcija je u prvom planu. 

$lo se tide j^inica. razvTsuute su u tri kaiego- 
rije ; pe$adija. okiopni gusenkarj i .juriSne Sasi- 
je" (assault chassis), q. robod poznati iz Mech- 
warriorserijala. Svaka kategorija posedu|e neko- 
Uko vrsta (najileSce pet) odgovarajufih cipova 
(iaki, srednfi i teSkl lenkovi, samohodna ariljcrl- 
ja i si.). PeSadija je. naravno. skoro poquino be- 
skorisna. sera kada napada u veiiklm gnipama. 

Vaina kaiakteiis tika vezana za sve jedinice )c da 
preilvijavaniem u borbi stiCu iskustvo, koje im 
znaCajno podiie eRkasnost (predstavljeno Je raa- 
liraepoletaniaugonijenidesnDiD ugluokviiase- 
lektovane jedinice), Posebnu zanimljivost pred- 
stavija i nlhov nafln kontroie. Naime. kada ih se- 
lektujete I uputlte uodredeni sekior leiena. dobi- 
jaie raogudwsi da im odredite ponaSanje pri 
eventualnom susreru sa neprtjaieljem. q, da ne 
obradaju painju (nonnal), da pokuSaju da ga 
izbegnu (defensive), ill da ga napadnu (ofTcnsi- 
ve). Veoma korisno. 

KonaCno, najveta zanimljivost 7th t^iom je 
roogudnost kortSdenja izv. borbenlh karata. To 
predstavlja znadajan adut kojirnoie u velikoj me- 
ri da doprinese pobedi (iii porazu). zavisno od 
nadlna upotrebe. Na podetXu svake misije dobija- 
te odiedeni bro] (deiiri-pet) razlidicih karata (po- 
stoje pedescBlve vrste), koje su smeStenc u gor- 
njein desnom uglu ekrana. Moiete th koristiti na 
vaSlm ili protivnidklm jedinitama ili gradevina- 
ma. a njihoM efeim su veoma razlidid, all se gni- 
bo mogu poddti na one koje daju spccialne spo- 
sobnosil grupi jedinica (battle psychosis, stealth, 
battle rage.,.), uniStavajude (immolation, god 
hammer, doom fist...), ometajude (surveillance 
jam. machine curse), lekovite (holy blessing, life 
syitfion..,) 1 nervfrajude (steal cant fate...). Ne- 
mogude Ih je sve oplsati. lako da vam ostaje da 
eksperlmentiScte. 

Sve u svemu, u pitanju je vrlo zgodna igra u 
prelaznom perlodu za ovaj ianr. Osobtne koje po- 
seduje i novine koje donosi su negde na sredini 
izmedu klasika fieda/erf) 1 biidudlh, sasvim 
sigurno. me^-hliova (Jibertum sun, Tixal anni- 
hilation). koji de doneti mnogo radikalnijc prome- 
ne u svet-real time strategija. A dok iste ne stignu, 
ovo predstavlja najbolji Izbor. 

Miodrag KUZMANOVK 


je masna SVGA grallka u Hi-color modu i lepo na- 
pisana Al rutina (za razliku od kompjuterskogw- 
b iz C&C serljala). 

Sto se tide fabule, ista je relativno zanlmljiva i 
nekoliko puta koriSdena u SF llteramri. Elem. u 
dvadeset i nekom veku. zagadenost Zemlje je do- 
stigla abrmantne razmere i vodedi naudnici pro- 
gnoziraju kolaps planetamog ekosistema za de- 
ceniju til dve. PoSto je kasno da sc Wlo Sia udlni. 

Svetski savet driava odludujc da zapodite pro- 
gram evakuaefle sianovnBtva na neke od galakti- 
dklh kolonija. 

Poslc nekoliko godina, svima posiaje jasno da 
od opSie beianije netna ni§ia. jer je praktieno nc- 
mogude sagraditl dovoijno iwodova za desetak 
milijardi putnika. Odtuka je da se izboru izbegika 
pristupl selektivno, q. da se mesto nade samo za 
one koji isimnjavaju naiprosednc kriierliume ti 
pogledu psihoRzidkih osobina ill spremnosci da 
novdanim dotaeijama pomognu projekat Kada 
istina izbife na vidclo. izbijaju 1 raasovni neicdi. 
koje vojska programa evdoiaclje ugukije u krW. 

Korisiedi guivu, brodovi sa izabranima poledu. 

Nakon nekoliko stodna godina, ZemJja se sa- 
ma od srf* u vedoj meri zaJedib. Kobps je ipak 
preiheo odredeni proccnat IjudJ pitrfazedi kror 
isti sisiem prlrodoe selekclje 
k(^ je izabranima omogudio 
da pobegnu. Trudedi se da 
opsianu u maksimalnosuro- 
vlm uslovlma, o^nizuju se 
po feudalnom prindpu ii se- 
dam latnidkih ie^ja boieci se 
izmedu sebe za svakl kva- 
dratni centimetar neragade- 
ne teritorije. Dogadaji iz pro- 
Stosti i evakuaeija su deo le- 
gende, koji iznenada postaju 
oplpijiva stvamost kada iza- 
brant rate da se vrate i zavla- 
daju ofiJccnom pianetom. 

L^je lada odluduju da svoje 
raaniiicE potisnu u stranu i 
da se ujedine u konadnom 
izravnavanju starlh raduna, 

2a podetak, poirebno je 
izabrad stranu kojom deie 
komandovaii. Sm inrplidra 
ugiavnom kozmeddkerazike 
vezane za Izgied jedinica i 
gradevina. Mislja ima uku- 
pno Ceudesei. q. po dvadeset HS 
za svaku. i koje su u su$tinl 
iscorodne (i te$ke), bez obzi- 
ra da U komanduletc erveni 
tna ili plavinra. Ono Sto iz 
dvaja ovu igni iz buljuka sti 
dnih su znadajnc modiEOtad 
je dpskog Real-Time konce 
pea. Od Igrada se viSe ne za 
hteva da skuplja minerale 
buSI nafeu. cepa drva ili da 
juri bilo kakve resurse. No 
vac potreban za izgradnju je- 
dinica pristine u pravilnim 
viemenskim razmadma, a 


Origmami softwer dobiti smo od 
izdavaia .MicroProse’ 
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pored sve ve£e pojHilamosti 
I" koSarite Strom sveta, iznena- 
I dujucejemalokvallcemlhko- 
mpjuiersldh simuladja ovog 
sporta. Ako izuzmemo arkadtie igiari- 
|e poput ASM/amr ill Coll^Slama. kao 
jedina prava simutadja vredna pa2n)e 
NBA Lfve 9Z. Sre&m. zahvaljuiud 
aiumosrl ^Mtrtdscapea', Rrme koja u sve 
ve6:^ meri popunjavu rupe na tilLScu zaba- 
vnog softvera. u prillci smo da predscavimo 
jednu painje vrednu koSaikaSku simuiad|u. 
po kvalicetu vrlo blisku pomenutom hltu. 

League Basketball komblnuic ugla- 
vnom sve pozitJvne karakterlsiike savremenih 
sportskib simutadfa. na^vISe zahvaljujud dnfe- 
nki da )e konvcTTtja sa Ptaysiailon konzola. Izvo- 
denie je u 3D. igraCi su 
predsiavl^eni (eksturira- 
nlm polt^ima, anlmacl- 
|a fe radena moiioii captu- 
re lehnologilom (prenoSe- 
njem pokrcia zivih ^a£a 
na kompjuLerski model), 
akciju prati ved broj ka- 
mera koje se mogu me- 
ntati tokom uiakmicc. po- 
seduje repta>' opcitu i sa- 
svim korekinc tehniax 
karakicristike. lednosia- 
vno. S(o se pra^ia trcn- 
dova tite. netna nikakvih 
zamerki. 

Kompjuterska tgia. u 
odnosu na veizl)u za kon- 
zc^, nudi upola manie ti- 
mova rasporcdenlh u £etirt grupe po osam ekipa 
lAmerika, zapadna i isiodia Evropa i Azl|a). Sco da- 
le solklnu clfruod trkleseidva tima. Ono Sio ove na|- 
viSe zadiduje jcsie krajnje zbunjuiuci izboi rcpiezen- 
tadfa. Ma jedno; stranl .su najjad sveiski timovi po- 
put S)edinicnih Amerifkih Driiava, Ausirallie, Crfke, 
Rustic > Btazila, a na drugoj nadjekod kojlh )e popu- 
lamosi koSarke na nivou popidamostl bejzbola kod 
nas, redmo Engleska i Venecuela (WA? kuda. .Ka- 
sandra’ svuda. prim, aw.v Verovatiw ste ved posia- 
vili Io^Ak) pttanie ..Cekaj, a Sta je sa namal?". E. pa 
nas nema! Od lugoslavlie ncma ni pomena. £ak ni u 
propratnom upuisvu. Sio zaista nlje na mcstu. Pored 
dvostrukog csvajada evropskog trofeja u protekle fri 
godlne iollmpljskog viceSampiona. nema nl Uivani- 
je. nekadaSn)cg evropskog viceSampiona. Valjda su 
se programcrima kao zoaiainije i pcrspekiivnlje ud- 
nilc rcprezenEadic Novog Zelanda. Slr^;apura 
1 Taivana. Oa ironija buda joS vefa, rteke od stktka 
koje se mogu nad na CD-n. prouzete su sa .Evroba- 
sfceta" 1995. godiiK (i pored namemo zamudene To- 
lo^afije. ni)e le^ prepoznati Daniiovifa u dive- 
nom zakucavauFu preko Satnnisa). 

PosEoje tri rnoda igic. ExhIMtion Game (pdiateij- 
skJ susrei). Season Play i Tournament Play, ieiiri oi- 
voa ic^lne i trlnaest osnovnih E1BA pravila igre koja 
se mogu modlfikovati po Helji koiisnika. Tako je mo- 
guce igiaiJ aikadnu varijaniu. u kojoj su sva pravila 
izbailcna lit. s druge siranc. rcalnu simuladfu sa 
«=L-im k-aiedm pravitlma $to |^Reupon!d^vo idle. 

tfamoolc .<m ptllidno jednosiavnc i omogu^uju 
Igaiu da veci dec paihije posveii samom toku igre. 
V peklnku ce motlda malozasmetaii lazjlCtci runJoi- 
tt lasteta u t'azi napada I odbrane. Raspotoiivi po- 
luaH^ihvaiaiudodavanic. iut i turbo tokom napa- 
da i. u odbrani skek. omirtatijr n.iibo i prebacb-an)e 
Univerzalni prindpt igran)ai«vde su ispo- 
ttiJWb. pa ra ffI V aMH-hir iMtprfrpha pusdtf U naj- 
Taster turbo omogiii^-nn htitje ,pe- 
iScauBse" igia£a dok jvprttisnut, ito podrazutnotB 


brie krecanje. agresivnlfi napad i odbranu, all najCe- 
i£e rezuicuje dosudtvanjcm bula, kao I znacnim za- 
maranjeni igraia u slufaju da se neradonaino kori- 
sti. Idealna je upocreba turbo moda prilikom prodo- 
ra ka ko^ ill kmnanapada. Dodavanje je saino po 
sebl veoma prcdzno I j^lno creba vodiil rafuna da 
se protivnutki igraf nc nade na putu loptc, jer je ta- 
ke lako moie osvoiiii. Oduzimanje lopte protivniku 
je poslovidto probiemacifno, harem ii simulation 
modii iza lak£e oduzimanje lopte posroji eleganmo 
reienje sa iskJjudvanjem Taula i upotrebom oStrliih 
stanova). PrlH^ojen^odnoi toko sc. tokom od- 
brane. promena akiK-nog igra£a mora obavljati ra- 
dio (umesto klasidie vatijante da komroliSete uvek 
onog Igi8£ koji je najMiil loiXi). Sto (tesco rezultujc 
pwpunim zbunjivanjem. jeru isto \Teme iraba prati- 
d lopoi. pedoiaj svojih igta£a 1 akttviraii igrafa naj- 
Ulieg )o^. Ipak. ovakav pristup ostavl ja $1re mogu- 
cnostl za izvodenje efikasnih konaana)»da. 

Tokom utaknucc lasierom 'esc' podv-a se kori- 
stan men! uokviru kop. pored ostal lb ^replay, opti- 
ons iid.) postoji i coaching opclja pieko koje je mo- 
guce modifikovati igru svog tIma. ptomeniti takilku 
(posMizatsiabogatlzbcs’raznlhi^ilka. lOofanzi- 
viUh i 1 i odbrambenlh) ili zamenlii umome III po- 
vredene igra£e {to isto moie se obavljati i automat- 
skJ). Mogu£e je I nekim usterlma dodetld ulogu za 
profflenu lakiike tokom Igre. bez potrebeapauzita- 
njem I akttvircm)efn menija. Na^nspolaganju sti i 
mnoge druge opdjc vezanc za qpu tima I caktike. Jeo 
u mnogomeupotpunjuje povollan utlsakoozbiljno- 
sti igrc kao simutadle. 

Telmifka irallzariia igre je, i^avnotn. na prlhva- 
iIlK'oro nivou. UnailcpSe osobinesvTstavajusuIzu- 
zetne animadje igradi. samo sa pcdcsetak razIKitlh 
zakucavanja 1 2ak descuazlidtih u^ota kamcre ko- 
|i se mogu roenjati tokom utakmkc preko tasieta 'l ' - 
•4ii •a-v-TJZuzetna rejrfay opciia omoguda\a deta- 
il pr^ed posicdnjih desetak sekundi ak dieJz 
sWh u^ot'd 


Za kritlku je. pre svega. zvuk. Pofev od .ilva- 
hnog" komentacota ki^t kao da se nakljukao bense- 
dinom. preko publike koja navija kao na fudbaiskom 
scadionu, a ne u hall, pa sve do krajnje dosadne tnu- 
zike. mala toga se mt^ pohvaliii. Crafika Je previie 
monotona. a priDfoo kite nacnanl (.uglasU") llkovi 
I pored sjajne animaeije deluju neprirodno, Boje su 
malobrojne i previSe dre£ave, tako da u veliko) meri 
oddanjaju painju i fine da su. iiiade znamo Nede 
obojeni igra£i leSko uofljtvi. l.' svakom slufaju, Tali 
lu i^ dosia koznvtiCkih iniervcncija. 

World League Basketball, na kiaju. osiaje Igta ko- 
ju vam preporudijcmo da pogledaie. Zabavna je. na- 
rodto u driiitvu. a 1 puna Insialacija zauzima svega 
nekih 80 MB na disiu. 

Gradimir JOKSIMOVIC 
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Panzer 


I ' I7^!ie(la da je neko u >SSr izrekao 
maglinu siniagmu .Ako je do mene 
|a sam za promene!". i na triiStu se 
poiavio novi izdanak .Five Siar" sc- 
j rijala - fiirutr General //. Preview koji |e 
I pre nekog vremena sOgao u naSu reda- 
I kdtu nagoveSiavao je same kozmetiCke 
! promene, aU sama le daleko od toga 
' da bude obifan 3D upgrade svog dalekog 
' preika.TafnI)e.imapunonovoiarija,ma- 
! horn veoma korisnih. ali neke od njlh da- 
! ju i odredene nuzefekie ko)i donekle sma- 
I niululnatefaniasiieanuilsakoovoligri. 

1 Poslf efektnog uvixla. naci de te se pred 
i siandardtrim izborom opdja vnovi scena- 
j lio. kampania. e-mail pi^ia....1, ali da ne 
i tupimo mnogo. zna se da su kampanje 
i ono Stovredi, takoda odmah predemo na 
1 £u problematiku. Naime. za razliku od 
■ prepotopskogprcihodnika, novaigra ima 
i Cak pel kampania, dve nemadlw iblickrig i odbrana 
1 Rajhai 1 m savezniOw ipo jedna za Ruse. Engleze i 
i Amere' Za razliku od Paqfic Genemia u kotrK se 
I igradkj inierfeis tazlikovao u zavisnosri od strane 
I ko|u odabcteie lovde maksimalno pojednosiavl)en i 
I redukovan ah i dalte veoma funkckmalan. Sto je za 
I svaku pohvalul, ovde se razlika medu nacl[ama 
' c>draiavaumuzidkoru«KsluSaii(odvagneTolike 
i, tarliante za Svabe. do socieallsdikiii marSeva kod 
! Rusalkaoiiiradakoletrvamlzmedubiiakadriatl 
nadredeni ^amerl^ki komandani vas scalno nudi ci- 
garetama.adtugSialjin -inaieistl^umackoli jecu- 
matio Sialjina u Red Alem - koristea dijalektlfki 

marcrijaltzam objaSnava \am upotrebn samovaral. 

Situaclia podseda na onu u slavnoj serijl .'Alo, 
■alo!"i imaie naratore koii pridajuengieskisanema- 
fklm. ruskim ili amerifkim akccniom. ali ubcdljivo 
; je najbolji engleski sa engleskim m^askom lU okvi- 

! ru briianskc kampanjei. Izgledadajekodkompam- 

: (e ..Mindscape" (sa sediSicm u Britanijil proradk) lo- 

! kal-patrioiizam.pasupflmoralipodredeneAmerelz 
i „SSI" dasesaie nasvojiaiun iCestocebritanski na- 
' rator. uz fenomenalnii ga|da?ku prainju. pridati o 
i .naSlm htabrim momcima lonim ameridklm prosia- 
cima", i slidnoi- 

■nodlmenzionalno izvodenje bliaka pokazalo sc 
' kao mad sa dve oStrke. lake je realnosi dovedena na 

, sasvimpristolannivo.vilodesto&sedeSavaiidane 

j moieie da razlikuiete svoje od prouvnidkih irupa 


(sliino probleniu sa kamuHazom u orm /vnrneni). 
a veliki problemi nasiafu ukoiiko se iznad jedinica 
na zemljl nalaze avkmi. ukoiiko ne budetc pazili, 
deSavadevam seda svo)ebombardeTe names lire po- 
red neprijaieljsWli lovaca a da w uopSie ne prlmeil- 
[c. ^fo. i pored navedene mane. 3D izvedba pitdsta- 
vija veliki napredak u poteznim siiaEgiiama. i irela 
se nadatl da de sc namemuii kao standard. 

EfekU terena su dov'edeni do skoro do savrSen- 
seva lipak ne mogu da se men? saoniina MAgcof 'Ri- 
JteS). lako da sada npr. ptoiivienkovskim copovlma 
nije svejedno da li gailaju prortvnika preko brisanog 
prosiora Hi se izmedu nalazi neSio 5to smanjuie iii 
onemogucava paljbu. ukoiiko se vode iestoke bor- 
be. teren sc menja jdlm. paljevlne. zgan.?a....), a mo- 
iete da utideie i na pokrctljivosc jedinica bombardu- 
jufi moscove. 

Dosia se promenilo I u samoj bid. Kompjuierov 
Al se v15e ne sastoji u neprekidnom gomilanju tru- 
pa i bezgiavim iuri.^lma, se desto deSava da vas, 
dok se borlie na fiontu, u pozadinl sadekaju neprl- 
jaina iznenadenja. Ill da vas nekoliko poieza zare- 
dom mudi dobro skrivena ariiljerija. Pored iskust\3, 
lediniw tokom kampanje dobsjaju odlikovania. a 
one narodito prekaljene dobijaju posebne vemran- 
ske oznake i komandanu dije se karaktenstike do- 
daju karakteristikama jedinice (npr. debar u odbra- 
ni, manevarska sposobnost.-.VOvo veoma utldena 
tok igre, jer Sto je jedinica viSe preiurila preko gla- 


ve, to je veda moguenost da de tokom je- 
dnog kruga biti u stanju da se krede i na- 
pada viSe puia. 

made postoji globalna icndencija da se 
velike bitke Iz prvog dela razbiju u manjc 
celine, take da f^Panz^Gcneral U pre mo- 
te smauail za lakildko-sirateSkusimulad- 
ju. Ova osobina mote ponekad da zasmeta 
narodito onima koii su liubiielji veliklh 
okrSaja, poput staljingradske bitke. Za 
utehu jedinjenka da postoje ncki do sada 
zaobilateni okr^ji lintervenclja divlzije 
Kondor u Spanskom gradanskom tacu. 
borbe u rusko-rinskom rani 1939-40....'). 

Na kraiu ipak treba izraziii skepsu u du- 
gorodnu uspeSnost poslovne siraiegije 
..SSI". \'a fazon rcdlzajnirania sate igre 
eveniualno bi se mogle z^biri pare od hi- 
■^KiAiJS^Fmca^-Cenemlll. a posle toga 
hi ircbalo da se ozblljnc porazmisli o po- 
Rretaniu nekog novog serijala siraicgiia kc^i bi prcd- 
suvljao dosiojnog naslednika .Five Star" serije koja 
je definirtvno Isplsala najslavnije scranice Istoriiam 
poieznih siraiegjja. 

Viktor TODOROVIC 
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N ajpopulamiji japanskj proi- r 
zvodaf igrafklh aparata i \ 
zabavnog softvera. ,.Se^" 
ne lako davno cwtvario |e prvi pro- 
dor na uli^ie personaJnih raiunara 
iJScco[heDc^Mn\dnigan\gn.ma). 

Od tada se nasiavtta sa pravlje- 
njem konverzila najpopulantljih iga- 
rasakonzoIa(W/7i«ry^A«r//2), asadalenared 
doSao i najpoznatiji lik, ujedno i „Segin" zaScimi 
znalc. plavi brzonogi idUd Sonik. 

Naj^iifl program u sertli Igara sa ovim likom 
donosi znadajno unaprcdcnjc na pdju izradc. Za 
razliku od dosadainjib oasiavaka kop su radeiti u 
maniru klasidnih 2D piaiformskih igaia. Sonic 3D 
Flkkm JsJand donosi 3D Bometrijski pog^ed. kiai- 
nie neuobiea)en za ovu vistu igara. rako se takvom 
izradom karaktertiu uglavnom siarije arkadne 
avantuiE. u ovam slu£a|u to se pokazalo kao pun 
pc^odak. jer unosl preko potrebnu 2ivost u svet 
mcmotonlfi piatroimi (neSto slidno imali smo sa 
\%toft'Spot(k>cscoHoltywooctna Mega Drive kon- 
zolama). 

U poctazi za brzom zaradom. Sonik se obreo na 
misterioTnoni oscivu prepunom skupocenih dra- 
gulja. jedlni nadin da siigne do njih vodi pteko 
smeSnih ptiflca zvanih Flickies koje. u stvarL 
predsiavllaju ndcu vrstu iransdimenzionog ki{u£a 
(71). Medudm. kako to obiino blva. u prldl postoji 
i iedan nevaljali (ika zvani dokcor Robotnik luci- 
dnl nau£nik koji se igrom sluiiaia obreo na istom 
osCTVu i lakode ^eli da se domognc sirotih pddica 
kako U napravlo armlju modnih roboia. Robouiik 
ie zaroblo sve ptiQce u unutraSnjostl svojlh mari- 
na. pa Sonlku samo ostaje, kao jedino Ic^Cno re- 
*enie. da razJupa r-f robots, oslobodi ptifice. na- 
pimi ddepove draguljima i zadovoijan ode do .^u- 
maiovca" da skuca pare na scndvid sa oslicem i 
koka-kolu. 

tgra )e podeijena na scdam ne previSe dugih ni- 
voa kcfl se odvi|3ju u razlidirtm amWtendma. ima- 
fu karakierisadnn postavku neprijatelja, zamW, 
plaiformi I dnigih eleinenaia. U okviru svakog od 
njib poscoje po cri podnivoa, pri temu na prva dva 
irebaoslobodlcJ. uprosclotnajmanic deset ptidica. 
dok (redi podnivo piedsiavlla okt^j zavelikim du- 
varem. iz miloite zvanim Clavonja (dr Robotnik u 
svDjtm maSinaina). CUj nfvoa mote se podeliti na 
dve eiape. U piroi ueba pronacl pet pik^ koje su 
skrivene u unuiraSnjostl nepiijatelia. nakon dijeg 
uniScenja trcba ptidk'u doiad lelom kako bi vas u 
stopti pratila. Drugl dec podrazumeva pronalate- 
n)e teleporta, ij. transdlmenzionalne kapije u obli- 
ku veiikog debelog prscena hice bo^ U prsten pr- 
VO ireba ubaciti Ffickie. nakon fega ce se ocvorlO 
poseban proiaz za Sonlka. 

Tokom igre neophodno je sakupljacJ zlame pr- 
stenove Iz vite tazloga. Najpie. onl sltiie kao zaSd- 
la od nqrrijateija. omogudavajudi jedan dodir s 
njim bez po.sledlca po ilivoc. Medudm. i naftnanjl 
koniakt s robotima ili zamkama rezulmje prosipa- 
njem prstena. kada ih treba ^ pre i u ^ vedem 
breju pokupiti ts obzirom da brzo nesiaju. a bez 
njlh je nemogude prod bib Koju zamku). S druge 
suane. kada broj sakupljeoih prstena piede stotlnu 
dobija se nagradnl iiWL I, na kraju, ukoliko u in- 
ventaru imaie preko 50 prstena. rootete oiidi na 
bonus nivo do koga vode dva Sonikova prijaielja. 
Tales i Knuckles koje prcthodno treba pronadi. Od 
\'ellke pomodi su I Sdtovi kojl se saioipljaju kao I 
drug! dodad (razbijanjem malib Iclrvizora). Stlto- 
d se javijaju u iri boje I Imaju razlidite cfielae; pta- 
vi sluil) kaozaSiitaod regLilarnlhzamki I struje. ko- 
le ovJe ima za Izvoz (ztr rarlifcuodJal/KixiSmnske 



®ni€ 

Fllckie's Island 





napadaju kad se najtnanje nadacc. Volcano Valley 
- posic hladnog cute dolazi vrela kupka. Gledajtc 
da se ${o pie domogneie zlainog Stiia. Gene Ga- 
dget - Robotnik je blizu. a nj^ovc marine opasni- 
je nego ikad. Po^i mnogo pozadlnskili elcmena- 
ta s kojima Sonik .intetaguje" na razlidite nadine. 
Panic Puppet - konadna jumjava za Robomikom. 
Ptidice su ovde sakrtvene u kontejnerlma. 

Kontrole su svedenena upotrebu kursorskih ta- 
scera za kretanja i joS dva dodama tasiera zaska- 
kanje I kotiijanfe. Najeflkasnijr nafin eliminadje 
neprijateija je hotrijanjem (spin dash), sem kada 
se nalaze na razlifitom nivou od podloge. Pomodu 
zlamog itita izvodl se narodico efikasan Blast At- 
tack. 

I pored VGA rezolucije. na grafiku se ne mogu 
upudci nikakve ozbilinife primedbe. ObHjebaja, do- 
bro sendenje 1 30 uiisak s)ajna anitnadja sprajto- 
va I pokrema pozadlna. Izuzetna dinamika i bni- 
na skrola osoblne su koje prate sve i©e o Sonlku 
jo$ od samog podeika (poznavaodma Amlginih 
igara o kvaiitetu dovoljno govori ime Urine „Triv- 
ellers Tales', diji programeri su radill na ovoj igri). 
Zvudnl efekii su znacno siabljeg kvaliteia, identldni 
onima sa Mega Drive konzola 

Gradimir JOK5IMOVIC 


d/Savice. prim, auc.), crvenl Sdti od regulamih 
o^iedenja i vatre. a zlaml od svib zamki I napada 
neprijatelja. 

Nlvoi su iepo osmiiljeni i prila^eni i^adima 
miadeg uzrasta. take da de se mnogtma udinlti pre- 
lakom. Mana I nije toliko u lakodi igre. kolilro u 
kiaikodi nlvoa kojl su. s obzirom na dinamiku ko- 
jom se radnja odvija, moral! blU du^J: 

Green Grove - opSte zelenBo. cvecC. piific? i ra- 
zni robotl u oUQui d^inov^h insekau dobro de 
dodl za z^revanje. Prsienja ima puno. a motere 
potraib'tt 1 sinipatldnu Talcs koja (e vas odvesti na 
bonus nivo (p^ usiovom da 50 psstena .[rifuneie 
na suncen. Rusty Ruin - ovde pc«ebnu treba vodi- 
ti raduna o zamkama koje su veitu mimikiitane u 
pozadlni. MesiimidDO te vas ometati magla I kiia. 
Spring Stadium - tocaino uvmut nivo sa puno 
struje 1 nezgodnim sniMdima kofi vas odbfjaju po- 
put Hiper lopilce. Ludo dete sc zabaviii. pod uslo- 
vom da sie ddrro savladali skakanje. Diamond 
Dust zaledene staze i sneg na sve strane. Me^o- 
dni robot! sl^’cni unutar dobrodudnog SneSka 


liiiil 

I 

1 

Orisinalni softver dobili smo oc 
proi2^/o<3ada „Sega PC" 


1 PUTFORMA; P5/75, 8 MB RAM-a 

I.OTIBIH.fflf] 
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Ofiginalni softver dotwli smo od 
proizvodada .Sega K" 


loznatl proiz\’odai konzola i prate- 
softvera .Sega" odlufurucim 
koratoni krenuo )e ii ekspanziju 
a PC nliiie. SN'akako je zna£aino imaii na ku- 
6)im maiinama reinlaiiia poznatih hitova, all 
koliko su ona merodavTia sa dana^niim kvaliie- 
lom koji iHuiajudmgr sofcverske kuce tenomi- 
rane na PC irtiSni'^ Veliki hic sa kucnih i arka- 
dnih konzola Dqywna USA (} to u DHuxr izda- 
n)ul siigao je na PC. Ipak. verovatno fe vedna 
tgraia CBiaii iiz Need4Speed 2 ^pc^oiow u IsCe- 
kivanju Spenal editional i .VriScavca" 2. 

Prva negarivna karakiensiJka piiliCno je bol- 
na »in9S inscaladja. zbog ko|e su zasluini di- 
dni DiiecLX drafveri koji prrpoznaju samo fetlri 
iezika. pa nCe moran da ..r^onalne pro- 
mcne' i prilagodiie $e prohtevnon] programu. 
PreporuJlflva konfiguracija je P133 sa 16 MB 
mcnkirije d. opUmalni ugoia\ dobijaie na ovlm 
maSinama. Slu&iino le ign probana na neico ia£oj 
kon^uTadti. all su udsci vISe nego ni^ni. Ukotlko 
ofekujeie prelcpe predele, detalpo teksturirana kola 
i efektne u^ove prikazivanja voinie bi^ poprili- 
dio razoCarani. 

U siroma^om glavnom meniju se nalazi par pa- 
rametaia za pod^ianje oadna izvodenja ukc: ar- 
cade. lime auack. iPvs 2P ill micibiaigia. Svakog 
uauika u loku igre moieu: podesLUi paaineur zvu- 
ka. slike iU definisati komaitde pteko .alt" lasiera. 
dime se na ekiann otvara cipMan Windows okvir sa 
opciiama. Arcade je siandaidna irka protis’ kompju- 
terstdh protivnika. rune anack je nebulozna voinja 
za pos[l2an}e\7traenskih rekorda tvozite samii 
I itioie bid interesantna za veibu siaza. Treda 
opcija (IP vs 2P1 le siandardni split skiin mod 
za i^a igraCa. Ovde je izuzetno komplikovano 
deRnlsati komande. poSio su po dcfaultu pre- 
d\ 1 deiie same za sedmepiste v-annmaljce. Uz 
izbOT kola (ima ih£esO p^e£avace auiomacsto 
Hi manuelno biranie bizina i teiinu igie. Oda- 
branim kc^a pove^avate vismu zadnjeg Hi 
prednjeg dela. oq»r i veianje. Na siazi. ove 
opetje ne utidi pmerano na vokntu. lako da je 
nejasna njihova tiloga u igri. Po^ podeiatanja 
svih parametara i opcija. naizad moiete otpoCe- 
d trim na odabranoj stazl. Na2alost. po)avlju|e 
sc cmi ekran u dnu koga je Ispisana poruka 
..please waiL loading", ujedno ekran cete 
naKedde gledaii u igrl. Siedi uvodna slidca katali 
ris rtfna za svaku stazu 
tom komeniacora (zbc 
iskljodti zvukl. Posle 
znog emog ekiana najzad icka otpodn)C. Gta 
ekna ie prepunien podadma o krugovuna. vremc 
3 no. nemenu za karakterlSTKan krug. mestu 
scan. iSterenfinu vozila...Svakako je poiet 
iskJpa.'insioMvoMb .pri|ainib"pomagala.dabi 
deQ Riakar deo stue. V gomiem delu se nalazi b 
nomer IziaiEn kvazi drgitalnim pokazateljom. i 
meta tpo^ed na kolai ncma pokmnu trajekror 
lako da ste o^ank^i isldjudvo na 
lazne oblike iznad (potupotiia perspe- 
ktiva) i jedan unuiai kola ^bez volana 
I pomenutih koilsiub pomagala na la- 
bli, ve£ se lebdi uz siazuv BrzJna na 
stazl je od ptesudnog znaCaja poSu 
imate odredimo VTcmensko ograni^e- 
nje za prelaienje staze. uz stalne \Te 
menske bonuse koje dobiiaic proia- 
skom kroz kapije ^checkpoint). Zani- 
mljtv efekat je prevrianje kola. ukoUko 
vas .potkaCi" neki od nervoznijih su- 
pamtka. Kola prave par lupinga u va- 
zduhu i uspeSno aterlraju na siazu uz 
sva vidijiva o^rccenja na kolima. all 
bez ikakvog smantenja prethodne br- 
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zinc! EkoioSke karakiedsiike igie su na zavidnom 
nivou. Opasnije je izleieti na travnjak (usiedkx ko- 
meniatorovo vriStanje. dCanic i nerazumno panUle- 
nle) nego .zakucad" sc u neku sienu III zid. PoSto de- 
te sumanuto iuriii da dobijeie vremen.skc bonuse. 
nede vnm bid v^akna pozadtna (dosadno plavo nebo 
sa nekoliko obiadaka. bez atraktn'nih elemenaial ili 
sam kv-alitei gtallke (lok- teksture ambijenta i siaii- 
Cno (Aruienie. uz par etemenata kao $u> su gatebo- 
viili konji pored puial. 

Vrbunac uxatnog poraza .5e^~ je muzifki deo 
igK. Teme vezane za svaku od iest ponudenih sta- 
za na nivou su reklamnib muzifkih podloga koka- 
kole 111 neke paste za zube. Najoinra]^.eni)a tema je 
.svakako Dayiom USA media'. Nadajmo se da ce u 
slededoj vetzlil igre ^ova ima ornaku 1 .08) -Segini" 
dizajneri i progtameri bid maSuniiiil i ntliru ponu- 
did kvaliiei dostojan danainjih standarda. 

Branislav Bi^VIC 









Dobar podetak 
prerade 
igara sa 
konzda na PC 




I Mwrkazana^ovnajboKc borila^ ^ na PC-ju 

deflnltivno uiazi u nov)i fazu. ..Sega" kao 
J svog iavoiiia predscavija drug! nasiavak sage 
odesethrabrihhoracakoiajeglavnupopular- 
nosi stekla na Saturn konzoli. Virma Fighter 2 je, 
moiemo slobodno refl. trenumo najbotja 3D boiila- 
£ka arkada na PC ma^lnama I predstavija idealnu 
priptmu za igre siajne igre koje dolaze, popui teij- 
no iSfeklvanog ietvrtog t\3Sia\Yii Mortal Kambata. 

ProSIo )e godfnu dana od kako se za\TSio piecho- 
dni nimir. Za ra vreme. borcl su do kraja spoznali 
svoje moguoiosti, neki su se sprijateljill. a dnigl za- 
krvUi _do koske". Stekli su novo, dragoceno boite- 
no iskustvo. usavrSili cehnike, naufili nove trikove. 
bai kao da su predosecali da de se ponovo srestl. 
Usiedk) |e no\d poziv t kucnuo das da tscina o najja- 
iem borcu izade na videlo. Jer. ulog (e ovog puia ve- 
nego ikad. 

Sredni vlasnlci 32-bitnih konzola ved duJe vreme 
mogu da u2iva}u igrajudi vrhunske boriladke igrcka- 
kve su, recimo, Tekken i Toshinden. S dnige sirane. 
na ovom polju PC i dalje kaska sa svega nekoliko. ie- 
dva da se moie redi prlstojnih konverzlja. Vidan na- 
predakkoji donosi W/Tr«r/^/i«T^odnosisenaM- 
5e na poboljSane cehnifke karakteristlke i inmlttvni- 
je igranie. sa mnogo viSe opcija i fleksibUniiim kon- 
ctolama od svog prechodnika. Sveukupan uiisak. za- 
raznosii tgrivostoN'c, moieserecl simuiacije botlia- 
veScina. su na najviSem nivou do sada. Kozme- 
tidke intervenciie su manje primenjene na grafiku u 
odnosu na dinamiku igre i animadju udaraca I po- 
kreca koja sada stoji nune uz rame sa anlmacijom na 
Saturn konzoli. GraHka i dalje vidno zaoscaje i dosia 
ncdostaiaka kvari ukupnu ocenu. Najviie zamerki 
zasluhiju slabo nacriani likoti boraca koji na bllzi- 
nu gubc normalne crte Ilea, podsedajudi na nespre- 
ine slikarlje nekog deieia (to se, opei. maniresiule 
zavisnbo od ugla kamerel. Zacim. prtlikom udalja- 
vanja kamere prlmeduje se vrto neprijacna pikseliza 
d{a koje. sredom. nema lokom zumiranja likova 
Borci su, nantvno. predstavljeni poiigonalnim obje 
kUma sa dosia dobrim lekscurama. Kvaiitei tekstu 


la. kao i broj laspdoiivih tezt^ud ja najviSe 
zavise od velidine insialacije koju izbereie, 

£(o je Opel uslovt^no kolidlnom raspoloi^l- 
vog prosmra na liard-disku. Pozadina je u 
obliku jednoravanskog siatifnog ertrta. 
mada M mak> pozadinske animaelje bilo 
osveiavajude. 

S druge strane, zvudni efekti su za sva- 
ku pohvalu. Svaki ambijenc Ima karakierl- 
sti^u zvudnu podlogu, a likovi raspolaiu 
veoma Sirokim dijapazonom komcniara. 
poklida. uriika. 1 slidnlh izliva (nelzado- 
voljsrva. Odu$evl}ava i kamera koja lokom 
borbe. zavisno od kietnji boraca, menja 
ugao i obezbeduje uvek idealnu pregle- 
dnosi. 1 tokom usporenog snlmka kamera 
je atraktivna i povtcmeno pokazuje per- 
spekilvu iz odiju boraca. $co izgleda naro- 
flio efekino. 

Svaki od deset likova poseduje specififne indM- 
dualne karakteristike; lifnost, kremje i udarce, brzi- 
nu, jafinu i izdriljivost. Ove osobine nisu uvek u 
skladu sa fizidkim Izgledom boraca. all su odmcrenc 
cako da su svi pr1bii2no Iscih sposobnosii. Posebno 
dobrom osoblnom smatramo nepostojanje bllo ka- 
kvih magija, veStldluka. .razbi-ga-k'o-zvedku-je- 
dnim-udarcem" lehnikama i siidnim .^pecijalniro ' 
potezlma dijom primenom bi se sama borba licem u 
lice svela na minimum. Svaki pokrec koji borcl tzvo- 
de moguce je posilci i u prlrodi. Takode. mnogo viSe 
painjeposveccnojenaizvodenjevezanih tehnika, ij. 
vj$e uzastopnih udaraca koji. u srvari. predsiavijaju 
najubojicije oruije i u reainim borbama. ledino iete- 
de (tobi) tehnike nlsu adekvatno uradene iskokovj 
su prevlsoki. leteci udatd neefikasni. a tokom do- 
skoka likovi su previSe ranjivi). Vlzuelnl prikaz je do 
te meredoteran da nl posmatranje borbe dva lika ko- 
je vodt komflntcr ntje dosadno (dak sc menja i ode- 
da boraca). 

Detaljnifl opis boraca 1 njiJtovc karaktertstidne 
udatre moltece videit na www.romiram.co.yu . 

Gradimir iOKSlMOVIC 
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Originalni softver dobili smo od 
proizvodaca „Sega PC" 


PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a 


MEDiJUM: 1 kompakt di 


Sjajan help, 
zvuk, animaeija. 
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V rcmcdcSavanja; 1955 . godi- 
111) A.D. Ml’sio: .^mc'rika \'i'- 
llki kum cifganizatlje kop 
wbe tia 7 iva Sindikat. Spats 
Falkoneii pokii-sava da preiizme vlasi 
nad celim sveiani. PoSio je udaljen sa- 
mo K-dan korak od globalne dominaci- 
)c- .^igfnqia (c primorana da aktmrn 
ssTJie tamo onuie ; Menu i'rkcsno cni- 
qe odnosno Armsnvnga. On jc jedinl 
koji jo u .sianjti da sprei?i kriminal u 
svoiu i ssima doiiesc bldgosianjc i ie- 


psi zi 


X paia Isprobanu teinii. lirma 
..King of the limgle" upoircbila je ii 
sv’om naino\ 1 jcm praicktu. L’ snarl, 
proiekai i nije loiiko no\'. poSto se radi c' kon- 
vcrziji sa ..Playsiaiioii" konzole. I pitanju je 
siandardiia similatija plaitormsko i pucafkc 
igrc. sa laksim logiikim demon tima. Cili je s\'e 
poWii ida oni no bi ubili ras) i spasiii .wet od 
zlih Saka ralkonetija. Ime naSeg itinaka s\e 
govorf; mail je. zdepast i prepun miitica. sa 
.model I'rankc.^iajn'' frizurom. I'z to je snadbc- 
ven prfazma pticoni velikog domeia koja se 
nadgraduie u ioS vecu pucu. Sve ^o mu sc 
Isprcd na piitu bice prosto oduvano. scm ako 
promasite pravac... 

Pro poceika igre mozeie se kretati po gia 
vnom meniju pr^siavljenim giavnim stalmm 
cigencije. Sa de.sne strane.se nalazi soba sa pa- 
rameirima za podcsavaiije zwka isiari gra- 
moton' ill ui‘iiavan)e(Snimanie pozicijc ^ko- 
mpititcr!? 1*535. godina?V Posle svakog po- 
dnivoa ^ima ih fetiri ilhi^ koii sadniavaiu ni- 
ve' moZcte se VTalitl u Stab i snimitl poziciju. 

Sa lc\e strane stal'd pociojcte mi.sijii isprcd 
karie sveta i dobijaie karakicristidan zadatak. 
Icdan od retkih izdanaka plaiformsklh igara 
-po starom sistemu” je siroii Lomui' \SK 
10/973. dok.,se\ednanovih igaia ovog tip.! la- 
di It tri dimcnzik’. Mo crui/e ni|e izuzetak. 

Ipak. on je zadr^o izglcd standardne plattor- 
me. s lim da .se lik uz normalno kreuinK’ \levo. 
desno. gore. dole', krece i od-'ka igraCu plus di 
lagtmalno kretanjc. lako da cevam ccla niime- 
ricka tastatura bit! zauzcia. -5ko nz ovo doiia 
mo skok i piikradanjc. sbvaticete zaSio je te- 
Jko pogodiii proiivnika. Zahvaliujiici brojnim 
dodadma kojl se uspiii skupljaju poeecacete 
plazma kugle koje puca isp^juje. kc j< kori- 
sna opcija pn obradinu sa \ecini vojnim for- 
maaiaina. .Waio ivtJi .orasi" su gangster! ko- 
p s< sctkapi unaokolo sa ma.sinkama i odbija- 
*ida»pmvorouplamicCu buktiniuodprsih 
neU'Cw hiuca. Za vote formadjc ovih napa- 

0 te upotrebiti nicne bonibe ^sian- 

1 .kaSikara"! i resiti proNeme. Za 
stadCaeobiriae ^zgrade. koHbc. raketni baca- 
ii..' mDwto upourbliavati tempirane bonibc. 
kc^ sc pKNubiic na icrenu. Po usposno oba- 
vljenoj misiri (Siov'o Psc poiavljmc na ekranul 
poirehno je ptonad mesio lextraction zone' sa 
koga ^ vaspniaielji izagencije pokupiti helt- 
hopierom. 

Komande ii igri su prilicno intere.santne. Seni nu- 
moriikc [a.staiiin* za ktcianje. koristiceie caster 7. 
idiianj dole cj. puzanje' i jza .skok'. Agentov in- 
ventar se pregledava ,.§iff lasccrom. dok se pre 
dmec koristi .sa .Ctrl" Posebno je znaiaino drzatl 
pdiisnuli ta.stor kada se konsii s\ectosna baklja da 
hi sc I'ozvali saradniti po iispesno zavr^noj misiji. 
Tempirane bombe se akiiviraiti lasierom .,0" Grafi- 
ka i skrolo'anie likova le izvTsno i kolorimo, dok le 
pi'sebna paZnia progiamem tipuicna weilosnim 
efektima Tako se nas naonizani momfic moze sa 


ZANR 


kriii iza ugia, dok sc met i odbljaiu od idtc zida iii 
santluka i Lskrite prStv rut sw strane. Ekspiozije iz 
rakctnih bacaiu su realistiCne kollko gralicki loliko 
i po delcA'anjii na energeiskii skalu Z\iik je tipioio 
veselo modemo ost\-arcnic i leniatski poipuno od- 
stupa od igre. Semplovl su simpaiiCni. ali vec' vidoni 
u sliCnlm igrama. 

Igra radi iskljuilvou 16 -biInojvanianti t|. traJiire- 
zoluciju ekrana 1024 x 768. uz preporucijivo jakti 
grafifku karticu. 

Branislav BABOVIC 


platformska isra 

PUTFORMA: P/ISO, 16 MB RAM-a 
MEDIJUM; 1 kompakt disk 


Onsinaino 
izvodenje I 
unistavadka 
atmosfera 

Neodsovarajtice muzidke 
temei 
prevelika 
zahtevnost 
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Q inisova knjiga rekonda puna )e vrtiutiskih 
dosflgnuSa Ijudi. Neka od ni^ su viedna 
poitovanja. neka naprosto zanlmljiva, a 
neka u najmanfu ruku besmislena. ^afbrie na- 
pravljeni nasuvak komp^iiierske igre" jt* uwk ni- 
ie zvaniCno ustanovlieni rekord, mada bi, kad ma- 
lo bol)e ra7misUino. pre oebalo ozvanlHti katego- 
riju .najdu2e odddvanog programa 111 igre". sude- 
a po tome koUko neke firare odlaiu objavlitvanje 
pojedinih naslova. L’svakom slu£a)u. finna .Revo- 
lution" zasluiuje da se nade na spisku najekspedi- 
tivnijihlzdavaCauposleditjevreme. Davasp^se- 
timot u febmarskom broju opisall smo odlKnu 
avanutru Broken Sword koja je oznafila povraiak 
ove Brine na igraeko triiSte posle trogodlSnje pau- 
zc- Nepuna dva meseca kasnlje stigle su nam in- 
formacije daje dmp d«> vccu pripremi (Sto nije bi- 
lo niSia neobiCnol, all nas |e istovremeno iznena- 
dio podaiak da se igia odeloiie za nekih Sesc mese- 
ci. Naviknuii na nepoStovanie rokova I raztia obe- 
danja, piiznajemo da smo bill prilitno skepcifni 
prema utvrdenom datumu izlaska nasiavka. all 
Cudo se. eco, ipak dogodUo - Broken Sword 2 |e po- 
deckom oktobra scigao u na£u ledakciiu. 

BaS nekako u vreme plsanja ovog leksta film 
Lika (l.iiO Besona .Peii element" pilvlaiio je u bl- 
oskope domadu publiku u velikom broju, Sto zbog 
Mile lovovid. Sco zbog neobldne pride kakva se skoro 
nije mogla videti na velUcom ekranu. CSnovna ideja 
na kojoj je izgiaden scenario Broken Sworda 2 veo- 
ma je slidna ideji na koW se bazira ,Peii element", 
posle Sest mesed provcdenih u Americi. Wordi Sto- 
ban ponovo dolazi u Partz na poziv prijaieljice Nikol 
koja je doSla u posed neobidnog kamena sa likom 
kojoia nadinjenog u vreme procvata drevne dviliza- 
dje Maja. Onl zajedno odlaze kod Izvesnc^ profeso- 
ra Ubijea. sveiski priznaiog siniinjaka za istorlju ju- 
inoameridkih naroda, ali th u njegovo) kuci dodeku- 
ju neprijateljski nasirojeni Ijudi toll Nitol kidnapu- 
ju. a Oioidia osiavljaju u zapaljcnoj sobi. PoSto je je- 
dva izvukao itvu ^avu. Diordi podlnje da istraiuje 
poreklo kairvena I saznaje da on. zajedno sa diuga 
dva kamena sa likovima jaguara I oria. predstavlja 
jedino omije protiv Boga mraka Tezcatlipoce koji cc 
sc prema verovanju Maja vratici na Zemlju na kraju 
Pete ere. odnosno 5000 godina naton Sto je zaro- 
bljen u kamenom ogledaiu u srcdlStu vellke pirami- 
de, Sve dc se to dogodltl u momentu poipunog po- 
mradenja Sunca. U isto vreme. pukovnik Karzak. 
krijumdardroge i starth umeinidkih predmeia, poku- 
Sade da se domogne kamenja i tato spredi OiordJa i 
Nitol da zausiave dolazak Tezcaclipae. 

kako je uopSte bilo mogucc napraviti ovu igru u 
uto kiatkwn vremenstom periodu. ato se zna da je 



u pitanju avanutra na dva CD-a za to)u je poirebno 
utroSid preko Sezdcset sad aktivnog igranja da bi se 
zavrSila? Pa. oCigledno )e da su se autori u velitoj 
men oslonlli na gotov malerljal Iz Broken Sworda. 
iato se to na prvl po^ed ne vidl (npr. jedina lokad- 
ja koja se pojavijuje u obe Igre je mali kafe pored ka- 
tedrale u Parizu). Clnjenlca je. meduiim. da su osno- 
vne programske rudne toje nose igru oscale iste. 
grafika i animacije nlsu precrpele znadajnija pobolj- 
Sanja, nadin skroiovanja sccna nije izmenjen (para- 
laksni skroi u dedrl nivoaj, a Izgled glavnih junaka 
se razlikuje samo po tome Sto oni sada nose drugu 
odedu- ip^ sUdnosc izmedu dve igre najlakSe se 
moie u^ti preko tomencara koje Dioidz Stoban 
izgovara kada igrad upotrebi pogreSan predmet na 
pogreSnom mescu. Ovi tomeniari su bukvalno preu- 
zeti iz prvog dela bez ikakvih izmena. 

Logidno je da se poscavlja pitanje Ima li u Broken 
Swordu 2 nedega suSiindu novog. izazimajudl sce- 
nario. Najznadajniia novina jc to Sto igrac sada ima 
mogudnost da vodi dva lika - 1 Dioidia I Nikol. Prvl 
CD je skoto iskijudivo rezervisan za Diordiove ava- 
nutre, ali je zato radnja na drugom disku ..iscepka- 
na" na manje celtae i povezana u fonnu paralelnih 
dogadaja (neSlo sUdno onome ^King's Quesia 7). 
Cato da igrad nalzmenidno prati doiivliaje oba gla- 
vna junaka. Korisnidki interfejs je neSto jednosavni- 


ji, Sto se posebnoodnosi na upoirebu naredbe LO- 
OK toja je u sludaju prvog dela bila predmet nase 
kritike. Sada se ova instrukcija u bilo tojoj sinia- 
ciji akdvira priUstom na desni taster miSa, dok je 
„levi kiik" rezenisan za izvrSne naredbe kao Sto 
su USE, TALK. PICK ltd. Konadno. The Smoking 
Mirror radi iskijudivo pod Mlndowsiraa 95/NT di- 
me je igra auiomaiskl postala hardverski zahte- 
vnlja od svojc prethodnice. interesantno |e da seu 
okvim ..Options” roenija moie regulisaii Icvailtei 
grafikc, Sto je mogudnost koja se relativno retto 
siedc kod ovakvih igara.To se pre svegaodnosi na 
senke. transparenclju nekih objckata i tzv. .alpha 
blending" - efekat kojim se toncume linije anlmi- 
tanlh sprajtova .stapaju" sa pozadlnom, dime se 
postiie njihov prtrodniji izgled. 

Iato ova avanrura tehnidki nije nimalo naprc- 
dnija u odnosu na originalni Broken Sword, odlu- 
dili smo da joj damo vecu occnu prvenscveno zato 
Sto smatramo da njen scenario odskade od prose- 
ka. Kada se u jetlnoi igrt pomeSaju kidnapovanja. 
okulml obredi, ubistva. krijumCarenje droge. po- 
traga za piraiskim blagom. i kada se sve to d<^- 
da na raznim mcridljanima sveta (Francuska, Me- 
ksito, Karipska ostrva i En^eska), onda to pred- 
stavlja koncept koji garantuje da de se na ukvu 
igru ..primiil" mnogi avanturisii, 2aSio 1 vi ne bi- 
see bill medunjima? 

Slobodan MACEDONIC 


Orisinaini softver dobili smo 
od izdavada .Virsin Interactive 
Entertainment’ 


PLATTORMA: 486/66, 16 MB RAM-a 


1 OcHidiM prkSa, 

\ paralelno 
^ vodo^ dvi 
IHca, 4aina sraflka. 


Avantura bez 
Izrazitih mana. 
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Laiidb' ol’ Lore LL 

Guardians of Destiny 







ZANR; arkadna/FRP avantura 


PUTFORMA; P/90, 16 MB RAM-a 


pa Realms qfehe Haunting nego ozWljnom 
FRP Igrom Kakav je. n?cimo, bio prvi deo. S 
obrirom da tgra ipak ima neke elemente ko- 
ji su karakteristifni za vednu FRP-ova (viSe- 
stepene magiie. alhemiiske koinbinacoe. ma- 
gtenl predmrti 1 si.V naprecizniia dcnnlcijabi 
bila da ona predstavlja hlbrid izmedu Doo- 
molike arkadne as^annire i FRP igre. 

Korapteksnost scenariia i niegova duiina 
)e$ie najbolia karakteristika avnnuire Guar- 
dians (^Destiny. Igraf rreba da isiraa svet 
koji se sasioji od pceko dvadeset celina 
tdiungie. planine. petfine. zamkovi, gradovi. 
scla. katakombe ini.) 1 da popm mozaika 
sloii pri6i 0 Drcvnlm bcpgovima i njihovom 
usudu. Neophodnu pomod za osrvarenje 
ovog zadaika Luteru de pmiiti tri lidnostl poznaie Iz 
prvog Lands ofLorea ■ bog Drarakl. gusteroiiki ra- 
inik sa fetiri nike Bakaia i prelepa Carobnka Doun. 
sada u lamaieniu pumice za tojom de igraii mu- 
$kag roda &a.svim sigumo uzdisaii. 

i; [fihniikom posdeduZan«fa^io/r2odliku)esc 
kako dobrim. take i neSio loSiiim osoblnama. Za 
graRku se raoie red da je izuzetno lepa (raznolike i 


(rolisane.t)-odoi>ogmomeiicakadal.uternaufi nia- 
gi)u koja mu to omogucava, Transformacliom u gu- 
Sim Luter posiaje Izxoeino btz. moie da se provla- 
fl kroz pukotine na lidovlma i sienama i da take do- 
lazl do mcsia koja bi u suproinom bila nepristupa- 
ina. J ima skoro necgtanlfiene zailhe magijskih poe- 
na. Sa druge snane, guStcr |e veoraa lak plen za ve- 
dnu ncprijatelja. Oblik gtganiske ZNeri omogudava 
Luteru da podtie 1 pomera obiekte (scene, 
sandukei si.) koje inaienc bl mogao u l|ud- 
skoj formi, da razbija zldovt i relacivno la- 
bez upoirebe omija ubeja procKiiike. ^a 
iaiosc. u lakvom obliku on )c spot, trom i 
ne mote da baca magi|e. Ljudska forma 
predstavija neku vrstu ..aritmecKke sredi- 
ne“ izmedu ove dve krajnosti. 

..Westwood Studios" su sa Laniis /^Lo- 
re 2 napravili dobar posao. Zagriten) po- 
bomici FRP igata & sigumo imaii |o5 neke 
zameike koie mi u ovom tekstu nismo stl- 
gji da pomenemo. no. vecina osialih igraia 
to nede ni primeilti. Na kraju nam j^ino 
osiaie da vam poruflmo • igrajte Lands qf 
lam 2. necete se pokajatl 

Slobodan maCEDONIC 


N ema nikakve sumnje. i medu najmeim 
skepacima, dasuDrevni bogavi nekadapo- 
setili zemal/sku ravan post^r^. Zaptst o 
temesu redd Id neposiQje (u drqjryq/ dni/l. 
03 se desih veama davnoi, ali ubedl/tvost i ism^nost 
nekih legend! odrSalesu secan/a iivima. Moiemo bi- 
ri sasvtm sigumi da se u proStosti dogodilo neSto 
specijalno. ali ko su uapice bid ti Drevni bogovi i as- 
imibviSermma?Od^rvorenacvaptamjanaciceee 
u prieiXuvari sudbine". 

Ovo su reft na koje su svi pravi Ijubiieiji FRP iga- 
ra iekali preko tri ^ine. To je zaista dug vremen- 
skl period. alitek3n\eseisqlali\o-Landsqriam2: 
Guardians gi'DesTuip konafno je stigao i opravdao 
^skoro) sva oCckivanja. 

Radnja Lands ofLorea 2 odvtja se nekerfiko godi- 
na poSto ie tioilana grupa heroja uspda da porazl ia- 
robnicu Scoclu I lako sprefi propasi kralje^ne Gled- 
stoun. IJ momeniu kada je shvadla da joj )e kuenuo 
poslednji fas. Scoria je odlufilada svoiu natvecu mod 
^farollja koja foveku daje moguenost da sc pteivara 
u razlidlta Meat preda svom slnu Luteru putm 
astialne transmisije. Njena nameraje uspela, ali sa- 
me delimifno. |er je toKom prenosa faioliie do5!o do 
nel^ve greSke Umesto da primi majfin 
'.poklon" u ispravnom obliku. na Lutera je 
f^o prokletstvo da ne mote svesno da kon- 
CfoliSe sopsevene iransformaclle u majusnog 
guitera i ogromnu zver visine tri metra. Sve- 
stan ncdela svoje majke, Luttr |e mfmo pri- 
heatio da bude bafen u lamnlai i da tamo 
piovede ostatak nestefnog Hvota. Stvail is 
se. medudm. zakomplikovati kada Drarakl. 
poskdnp Orevni bog koji je ostao na Zemlji. 
sazna da su Scotiiini eksperlmenri inicirall 
uskrsnuce zlog Boga po imenu Belajal koji |c 
"■ekada davno pogubljen zato §lo se meSao u 
zemaljski ttvot. Pod tzgovotom da ga Salje u 
wnagu za ickom proiiv piokieKtva. Drarakl 
f poslaii Lutera u veliku avanturu kroz ko- 
; > momak morati da okaje majfine grebe, 
Razofaren je za poklonlke FRP avantura verovatno 
;c ; vdstavljad cinjenicadaLantfcg^iunrJima ma- 
: • ?-<ednifk^ sa osnovnim postulatima ovog 
- : >MfjMnsldh igara. Naime. igraf vodi same 
t — 'Ji (Uueia) i na njegove karakteme i fiziCke 
caokw IK mote uticati. Zbog toga se iUrmb 
qfUa€2 pK Dotesmaaaii arkadnom avancurom il- 


dctljne ceksture), rendeiwanc animadje su vrhun- 
skog kvalfieta. a zvufna podloga je zaista Izvanra- 
dna. Ono 5to najviie smeta jestc pomalo zaslareli 3D 
engine koji je nastao pre otprillke dv'e godine. Dugo- 
trajno odlaganje datuma izlaska igre na ir^iite pce- 
gayiirt je oval engine, 5to sc najbolje mote sideti po 
come $to su likovi 1 osiali objekii u prosioru skloni 
izraziioj pikselizacijl. Tako- 
de. (ilmski matcrijal (scene 
u kojima se pojavlju|u 0um> 
cD di0talizovan je kvalitc- 
com koji je ispod danainjeg 
pcoseka u toj oblasii. a to sc 
opei moie pripisad kainje- 
nm igze. 

Luterova sposobnost da 
menja svoj telesni l^ed 
tri obllka je kljufni fal^r za 
ic&ivanje brojnih zadaiaka 
na koje fe nailaziti na svom 
pucovanju. U pocetku je pro- 
Mem to Sto se transformad- 
je deSavaju po slufajnom 
prlncipu, da bt negde od po- 
lovlne igre one posrate kon- 


iniiasEaaMi 


Od»6m 

scetwio, 

Sraffka 
i animadje. 

Pomalo zastarco 


3D ensine. 

IsraMje 
pravi FRP. 




Originaini softver dobili smo 
od distribiitera 

^Virgin Interactive Entertainment' 
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B redinom 1995 godlnc NASA jt izgubda svn^' 
pmM SMeOt GaOleo, itq^ je sv(^ dugu mist- 
ju zavr^ prolazeci broz aano^feru /ufjiam. 
Stanovnid /upKera su sa iznmadetpem posmamH 
objAztbisiniogiiVTsiogoblikakt^proitirekaan- 
mir0iaveplanetr. Daltjem^udedao^diatdola- 
zistnenaseSeneptaneteimtestnAaireSOLS.sa 
opasnim i otrcmim Jliseoniiom? 

..NauMdnaZempisu oiekivali gomik aybma- 
cpa od izgutiffaKg sazeilta kt^ Je pmcSrao kmz 
a. Pcidad su srtiaH as su irtie 


Poplava stiai«0ia u realnom vremenu Izbacila |e 
na naie obale )oS iednu igru koncepta .dolMi zmilja- 
ni - zH vanzmalfd''. Pregram je dlza^nenko i pre- 
gramrrsko dcto MEkks litteractivea'. ^avnih kiWa- 
ca za da^a§^^l populanxwt Timb Rtakm. Kao iio 
)e pomenuia igia sceUa ogromnu populamosE medu 
avawurialma. lako ie Pokcnzvaije Zdnge donetl 
dosQ izncnailenia ljubiiciilma strauikih igara. 

GrafiM kvaiiiet animadja i same igre ie fitniasti- 
£an. Prediao L<u:naiu likwt. vozila i gi^evinc zemlfa- 
na uz neoMEm moi^eleinentt poseduiu |o^ 
jand iJtTvianK. kako se vanzrnnaljd u igii zovu) na 
svo^ mipama i vozftliDa, Eini pregram malim le- 
tnek-deknn suaieSklb igara. U slu£3|u da o^oijeie 
ComTnanrfd^ayi^bvrpii^K^kvUtsadazaTScaima 
mnogo). bito lazoEarani i%iicnicofn da u owj ijp4 
Ima poprilifnD neuobKajenih opcQa pocpomognutih 
izazovnim uptavi|a£kim inerfiijsOTi. ^ )e poddjena 
na deo posvcEen vanzenaljcinia i njihovom osv^ 
Sunn p(4iodu. dok fe dru^ deo posvi^ siretim 
mijanlma sa zasiarelom ichnolo^jo'ii. kopse bore za 
svo|u majEicu Zemlju. Komc^tnl inieifefS(ukliuCuju- 
d I glavni men!) mcnja Izgjed u zavisnosU od odabia- 
ne rase. Za pofecak je preporudjtvo odabiad Ijude. da 
bi kasn^ inntiniivno zaidjudli sta je koja oznaka i 
komanda u vanzemljskoj kampanji (sve je predsia- 
vljeno isknvljcnlm skMma Ui neobKnim simboiima). 
njjrdhtadie misile prcdstavtjaiu dste bitke bcz dela 
prlprentanja za nap^ lli odbtanu Zemlje. 

Kampanja vezana za odbranu Zemije po elemen- 
lima izvodenja neodoljlvo podseda na UFO: Enerr^ 
Unknown ill njegove nasl^nikc JT-Tcm. U centxal- 
nom ddu dEiana domtnira 3D globus Zcmijine kii- 
gle sa dvadesetak oatadenlh gradova belim tadka- 
ma. Sa desm soane SH saieUd koji irenHCno oibiti- 
taju Iznad Zemljine aunoafne. Makslmalno ib moite 
bid osam (ui na podeikul. Oni sluic za bile oikitva- 
nje promena na planed, aimosfeii lil kao poiud u 


misljama (laserski saielld). Ispod su dad trenumt 
parameiri sateliia (btzina wbidraoja. preosula 
cnetgila. rok uajanja). Ispod globusa se nkazi vie- 
me. daiuin i [vozor sa najitovijim intbrniacijama 
(ustoM u odabranom gradu ill lzve$taj o prolzvodnjl 
jedinkaj. U (^jem dehi ekiana su Ikone pieko ko- 
jih se piakd^ konnolBe sve u igri. Ikona sa epru- 
vetom vas uvodi u ekian za prDizvodnju I isualiva- 
nje jedinica iU objekaia u pojedinadilra gradovUna. 
Treba sKrenud palnju da samo jedlnice i ob^ekte ko- 
je SK iXMZveli molece korisUd za izgcadn^ cokom 
misiia. Dni^ ikona sa stieliconi vss vodi na kartu 
sveta sa gradovima oznafenim lafkama (»)ene - 
vaS grad, bele - bez jedinka i crvenc - u opasnosd. 
neopbodna akcijav Ukollko ^ad nesEane sa mape, 
vanzemaljd su ^ kokmizovalL Klikom na laEke u 
kojima imate razvijenu preizvodnju inoiete vr$id 
cransfer u dnige gtadove kop su u opasnosi pnila- 
jud im ve 6 i pocblku (ikone u dnu ekiana). Uvek ire- 
ba piebacivad lazlifitc objekie. Naiodco su kotlsni 
PuTiAeilng Man jedlnice Ql Air purtfler objekd koji 
pia^fSdavaju aimoslhu od ocrovnog sumpora kc^ 
jovijand ..pumpaju' ii aunosfeni pritagod^jud je 
sebi I ujedno irujutfi zemljane u pnxesu. u misijama 
ne pos^ ramozni Jog of war'. veE nxiie doEl do 
sivaranja prevlk suraponiih oblaka u kojima se oU- 
Ene jedinice nc snalaze (pc^to se ndiia ne vkit). Bez 
pomenudh objekaia 01 jcdtnka. mole vam se lako 
^iii da vas ne$to .zaskoEi' u luffcastoj magli. Bor- 
ba na »renu tj. misije. dekav^ se SMrvgtadiit- 
ma kod su ugroleai. Slanje iniervuntne ekipe vtU se 
odabirom grada i kJikom na zdenu ikonu u gornjem 
deTu ekraoa. 

Za svaku misQu doMlatc popnliEan novCani kapi- 
lal koji je ekvavikmian bre^u gradova koje poseduje- 
ce tj. imate piisucne jedhike i razvijenu proizvodnln. 
Meni za izgradnju objekata. jedinica i specijalne ko- 
mandedobijace jntko tasiera space na lastaturi. 
kode. uz gomilu dnigih skraEenka .sa L lasierom 
akttvirate postojecl laserski satelituorMdluqim mo- 
lete prlid vanzemaljce. Konirola jedinica jestandai- 
dna. sem promene tasiera miSa (desnl je selekmva- 
nje. Icvi akeija) $io £e veieraitc 1 stiaieSkc lisce u 
ovlm igrama sigiimo u po&iku zbun)ivad. Poted 
standardnog uinavljania za igru je razvtjma i nova 
.direct concrel' lehntka (klik dva puca dok se ne po- 
jwi kaka iznad j»liidGe) pouiodu koje upcavijate j*- 
diniconi pteko kursotskih tasceia. Izuzeino vetikoj 
realisddnosti u granEkom dizajnu. sem Iz^eda lere- 
oa I ek^)lozi|a. pridodaju 1 razliEitl vojnici isiogvaj- 


nog roda. U jcdlntd oblEnih infanuyman crupa svi 
knaju isK naskime unilbime, aU lu ima vojnUu sa 
plavonv smedom lli emom kosom. pa Eak i diu^ ra- 
se (emei). Speeijaine konuote i maneveri (pronadi i 
ujilkd. Euvai opkoli...) mogu se odabrail preko civc- 
nih ib ptavlh opeija Iz menija za Izgradniu. Sa desne 
strane se nalaze ekiani sa siadsdEkim podacfma 
odabrane jedinice i ^Imacljama- Drugadje aiimaci- 
je se prikazuju lokom preizvodi^e jedinica. uniSta- 
vanja vaSe ili supamikovc baze ill bilo koje druge 
<U(Cl|e tokcHn igte (animadja ima 6 SOOO). Fktstoje 
specijalne nodie mtslje. gde opet grafidd dizapi igre 
dominlra (n[^. ukJjtiEral fbrovi vozila I slaba smla). 
U igri |e zastupijeno oko peotaesi vrsta lazHdilb le- 
rena sa svojstvesim efektima. Objriiaa I jedbika 
ima mnogo. ako tome dodamo potpuno diugaiSjc 
objdcic i jedinice (ne samo po t^edu) u kampanji 
doM^mo za sada najkompUsnifu 
igru u reainom VTcmenu. 

Ono Sto je autora leksca posdnooduicvfio je mu- 
ziEka podloga igre. Za (erne se pobrinula telino eti- 
kfia .Eatstaiic' za koju trenutno radt^losia pozna- 
tih izvExtada trance t goa nance motke. Konkiemo, 
sem obflja (ema u igri se nalaze i dve remix verzije 
pesme Trun^mn gnipe .Trandbimaiion' Izdaie )a- 
nuara ove godtne. Sa drvge stiane. sempkzvi I muzl- 
dii ef^ so izvrsixf kvaliteta, od propratitog bar- 
dinastog reuSBf^kala do razlidtih uzvika 1 ko- 
mencara jedinica. Sve ovo povlad i jednu negattvnu 
karakBisriku - hardver. Za kkalne peribrmanse 
ixeporudijc sc P 200 MMX sa akcderatocom za gra- 
fldku kardcu. 

Sranislav BABOVIC 

Softver ustupjo .NT Soft" 


PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a 


mEDIJUM: 2 kompakt diska . 


I Odlicna grafilta, 
sawSene 

^ animacijeijoi 
boija miiziica. 

H a fdv c r sfcl 

peohtevlne^^^^ 

Srwki*. I 
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idokm bad pogled na kilstainu ku^u i 
zlobnoseosnwhnu.Biojevi^negozado- 
L t~ voljan. Clad. Smrt. Boksc i Rai su 
*■ — '■ svoje zadatkc bolje nego to )c u nwgao 
da odekuje. Cio Hqrion |e vet godinu dana bio na 
koleninta zahvalju|ud decvorid iaha£a apokalipse 
I njihovim armijama raraka. Eidoton zaiua nije 
imao razloga za brigu zato $to mu je uspcio ono 
to nj^ovim pmhodnicinta. O’Spafllu I Koraxu. 
nlje. Paieddu poku^ji dvojice mtadih Serpent Ra- 
idera da pokore Thynon za\T$ill su seneslavno. ali 
je zaiD on. Eidolon, poslednji i n^jad Serpent Rai- 
der sada bk) uveren da ga vise niko i niSta ne oio- 
ie spredti da nastavi zapofeta osvajanja. Ali. ne- 
kollko crenucaka kasnije tz saniarenia ga jc prenu- 
la buka koja je dolazila iz obliinfcg hodnika. U 
dvoranu je utrCao glasnik sa neobKnom ve^: ne- 
gde u okollnl zamka Blackmarsh primeden je usa- 
mljeni ramik kc^ se diznuo da napadne jedno stia- 
tosko mesio. ^olon je potpuno nezainirresova- 
no .<;aslu§ao poruku. a zailm pomislio kako bl tie- 
bale da kazni glasnika I da Izda naredenje da mu 
sc vlic ne ptenose gtope i nebitne vestl poput ove 
poslednje. BUa je to Tatalna greSka. 

Trilogija .The Chronicle of Deeds" konadio je 
dobila zaviSno poglavlje. Posk Hemka \ Hexerta. 
.Rawn Softvare" je u saradn|i sa .idSofiwareom" 
objavio igni Hecm n koja zaokru2uje sioiiju o ze- 
mlji Thyrion i trojfcri polubogova (Serpent Raiders) 
kog su pokuiavali da je osvt^e u perkidu od dve hi- 
hade godina. Prva dvojica su delinitivno propala. a 
da li « oetfi imati vi§c stede, zavisi od veStine i scr- 
(djenja igia£a kc^i se bude lado plemeniiog zada- 
tka da zaitid 'Hiyrion od zavojeva^a. 

Mean n je prva. a po svetnu suded i poslednja 
igra keqa korisd originalni Quakem 3D ei^ne. Na- 
Ime. sve igre koje de se u natednom perlodu poja- 
vijivati pod pokrovjceljstvom .id Soffwarea* pokie- 
BDC tehnifki napredniji en^ne Quakea 2. 1 za 
potiebe norag //am? pos tojed 3D en^ ne je done- 
Ue modilikovan. Za ovu priliku izdvojice^ dve 
sivari: prvo. vodene poviiine su posiale transpa- 
renciie tkao n Tonti> Raidem. samo joS bolje), (ako 
da igtaf Rlativno jasno moie \ideti to ga Ceka 
pod radom kada zaroni, i dnigo, objeloi poput sto- 
lo. stok^ buradi. polica i si. mogu se pomeraii 
.~ kmiti. to je u ndtim slu£ajeviina kljudio za 
jBww retoanje zadataka. U kontekstu sve^ 
4W9i CRba ted da k Hexm // vizueino daleko 
3irakiinuia igia od Quakea. lako je baziian na Is- 
KT- ^Oei^jneu. on je svetliji, Sareniji 1 tazrwvrsni 
jl po brou obfekata i sk)2enib leksiura. a lo ga £1- 
(u pcn1a£n$in za igranje. Sve to. razume se. ima i 
swjucenu //erenZZjeoko ni pucaglomaznijiod 
(kKBtftz, a uftovanje pozkija tntraa) je viSe nego 
duplo sponje (podiazuBeva se ista radinarska 
konfiguradja'. 

Prvi fieeen je svojetTBineno privukao paznfu 
izmedu ostaJog i zbog toga to je to bila prva igra 
koja je naruiila do tada dvisto ustoliCnu koitcepd- 
ju po kokH sei>3omolike igir sascoje iz serijc neza- 
visnih nivoa koji u osnovi Imaju Isd dij (poubljaj 
sve ito mrda ) nadi izJazi. Crupisanjem po ui nivoa 
u jednu celtnu. pri femu su onl medusobno poveza- 
iii lako da je prelazak sa jednog na dnigi nivo Slo- 
bodan. te uvodenjem avanmiisdduh elemcnata u 



autori su uspeli daod//er- 
ma napraw nec^knu i prilkho 
slozenu Doomatxm koja. upra- 
vo zbog dh osobina i uprkos 
svt^im kvalitetlma. nije post!- 
^ zasluieni uspeh. to je au- 
tor ovih redova u opisu za istu 
igni (SK 12/95) i predvideo. Ra- 
ded na drugcun dclu autori su 
otiSli korak dalje I Igiu konclpi- 
raii tako da se ona zapravo sastoji od 
pet (1) nivoa. Ovde. medutim. creba 
staviil znak jednakosti izmedu nivoa 
I epizode. Stvar je u tome $to Hexen 
# Qni pet gigantsklh nivoa (Blac- 
kmarsh, Mazaera. Thysis, Septimus 1 
Blackmarsh, parr II) koji se opei sa- 
sLoje od Sest ill viSe podnivoa. Svaki 
nivo, odnosno deo zemlje Thyrion je 
igra za sebe zato $to Ima jedinstvenu 
grafiku (sredcjovekovnl juznoaine- 
riOd egipatski i siarorimski sdl). 

^*dfl£ne neprijatdje i tadno ntvrde- 
ne avanturisUdte zadaike koji se mo 
raju odraditi. U takvim usiovima 
igrad prakildno mora ..paraleino'' 
igrad sve podnivoe. prelaziti sa je- 
diwg na diu^ i tako re^vati posia- 
vtjcnc zadatke. Kada se zadatak ve- 
zan za odredeni svet isjninl, igradu predstoji 
borba sa duvarem tog sveta (jedan od jahada 
apokalipse). ilisa Elddonom. akoje u piianju 
peti, cj. poslednji deo ipe. 

Ovoga puta na raspolaganju su detlri Ilka 
(nusadec. paladin, assassin i necromancer) 
kop se lazl^ju kako po oru2ju koje nose, ta- 
ko i po karakieru. odnosno osoblnama. Ka- 
rakternecne Itkova nlsu kao u tnno^m igra- 
ma nebicna stvar, ved zaisia utiduna njihovo 
pematotje cokom borbl. KrstaS, na primer. 

Ima mogudnosi da u kiitidnim momenilma 
kada mu 2iwtni poeni padnu skoro na nulu 
sain sebe tziedi (dakle. bez upouebe bilo ka- 
kvih naj^taka) i da erpi snagu od nekih ne- 
prijacelja koje je jzrethodno ubio. Osiaii tikovi 
ne poseduju ove mogudnosti, ali zato imaju 
dru^ spedfidne osoUne. 

To to Ham U ladi pod Windows 95 operaii- 
vnim sistemom jeste prednosi u odnosu na Quaiv 
koji je dista DOS aplikadja. Ovakva konsiaiadja u 
^’om momentu moite da zvudi dudno. no ona je 
ipak utemeljena na dvetna lealnim dlnjenicama. 
Upravo zahvaijujudi Wiodowsima. Hoxn U (za ra- 
zliku od Quakea) ne zah teva VESA 2.0 kompatibil- 
mi video kartku da bi radio u nekoj od SVGA rezo- 
ludja (od bAO % 4B0 pa navtie). S obzirom da je 
bioj k^ika koje podiiavaju ovaj standard joS uvek 
relaiivno mail, nije ceiko zakijuditi da de vedina 
piosednih viasirika radunara lek sada modi da sa- 
0eda (uavi kvalitet Quekan^ 3D enginea kada 
se on potoene u visokoj rezohidji. Isto tako, retki 
vlasniciSD karrica opremijenih 3Dfx seiom dipova 
mogu uiivati u posebnoj vetTijl igre (CL Hexm H) 
koja donosi specijalna poboljSanfa. 

Hexen // je sjajna igra koju vam iskreno prepo- 
rudujemo, uli samo ukollko spadate u Ijude koji vo- 


le kompUkovanije igre ovoga tlpa. U prorivnom. 
zadilite se na Shadow Warrioni. 
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D uke Nukan 5D je po miJljen|u iimt^h 
igrafa naibolia Awwolika igra svih vre- 
itiena. lako saswm ptoscfna u tehni- 
£kom pogledu. ova pucaflna je dozh-eia 
smadonalan uspeh, a njen gjavni lunak. 
gos'n D|uK Nukem. po zanimanju [wrfesional- 
niuiamantlvaf ranzemallsKogoloja, posiaoje 
tollko populaian lik da je njegpva kandidanira 
za naredne prcdsednidce Izbore u SAD po sve- 
mu suded gotova stvar. Flima .^D Realms En- 
lenainnttnr koja, Inaie, stoS tza Duke Nuke- 
maJD idtortstila jeovaj usprt na naiWji mo- 
gu^i naiin ilnK 5io je dniglm kompanijaro 
ptodala prava za kotiSdenjc 3D cnginea kojl je 
izvomo pisan za potpebe Dukea (rezuH* raga 
su Powerskrve. Stood 1 fiedneck Rampage), a u 
isu3 vteme i sama objavila pakeie dodainih mi- 
sija za origdnalnu igra. Pribilino godtnui po da- 
na poS«3 je Djuk odstio rodnu nain planeiu od 
svcmirskih zavojewia, „3D RealnB" |e fsed- 
siavkj dugo naiavljivani Shadovr Warrior. 

InspiTadju ra Shadow Warrlora auiori su 
naili u hongkongSkim akcionim fllmovtma 
kaicgorije koj su naroticu produ imali u 
vwme najvefe popularaosii legendamog Btu- 
sa Lija. O umetniiknn i zanaiskim dometima 
ovih Illmova naravno ne treba troSiti reii. ali )e 
sigumoda su oni Wit (I joS uvek jesul dobra za- 

bava za puWfku koja je oduvek voJcla da se dt- 

vi goiomkim isujCnj^m herojima koji su u 
sianju da za trideset sckundi onesposobe trk 
desetoricu naoraianih protivnika. 

Lo Wang, alias Rainik Senkc. upravo je ju- 
nak takvog kova. NaoraSan sopstvenim pesni- 
cama i ubojlllm inafem, on po oprobanom see- 
fiaitju odluCuic da se suprotsiavi naufniku i 
iodusiiiialcu po imenu 7, ilia kc(i jc istovtcme- 
no 1 jedan od gjavnih bosova kJneske mafiie. 
lako vaspitavan 1 obuCavan u tradicionalnoin 
maniru. Lo Wang se nedc usiczatl da uzme u 
nike I ptoizvode modemc lehnologije, od auto- 

maiskii^piStoila. pasve do lanseta Dukleamili 

bojevih glava. 

Ono Sio se odmah po statiovanju Shaaow 
Waniora da prlmedti jeste neverovatna sll- 
fnosc u vizuelnom pogledu izmedu ove igre i 
Duke Nukema JZJ. To je u velikoi meri posledi- 
ca korlScenja isiog 3D en^nca, ali i nekih di- 
zalncrsklb teSenja poput vrsta i tipova 
leksiura, Izbora toja, osveiljenja ltd. Igra 
je podeijena u dve epizode, pri iemu se 
prva sasioji od svega CeUii nivoa (tadi se 
zafsavo o .shareware" veizlji koja je do- 
soipna ved neko vremel. dok dragu efs- 
zodu etni natednih osamnaest nivoa. Tu 
su 1 neizbeini ..deathmatch" nivol. kao i 
neophodna piogramska podrSka za krek 
ranje sopstvenih nivoa. 

Imajudi u vMu slifnost izmedu pome- 
nutih Igara. ovdc iemo iscad samo specl- 
fifnesti Shadow warriora. Na vetikom 
broju nivoa igraf nallazi na razllCite vrste 
vozila (lenkDVl. £amcl, borna kola, tran- 
sporteri ltd.) kojinia su zajednlfke dve 
stvari: sva su opremijena naoruianjem i 
sva se naiaze u neispravnom stanju. Ta- 
da je najpre pottebno pronadi kutiju sa alatom. za- 
lira popravitl vozllo. a onda ga iskoristid za potrebe 
tamanjenja protivnika. Dtuga zanimljivosi su kara- 
ktertsclfni likovi izertanth filmova japanske fsodu- 
l^rjji. ovi llkovl (veflnom nage devofltej nemaju oe- 
ku svrtiu u Igrl 1 ubadeni su najviSe zbog zanimljivih 
komencara Lo Wanga. Moramo pohvalid i .sound- 
track" za ovu igru koji se na CD-u nalazi iskljufivo u 
obllku audio zapisa. SluSajudi genijalnu muziku ko- 
ja prari Shadow Warriora ne moiemo da se otmerao 


utisku da je ona bolja od vedine onoga 5to se trenu- 
tno vrfl na muzidkim saieliisWm stanicama. 

Auioriina zameramo to sto se oisu potrudili da 
unesu bilo kakva poboljSanja u postojed 3D engjne. 

lako (Ia5/tfl£i7w Wazribr pati od Istih bolju kao IDw- 

ke Nukem 3D. s tim Sto to ovde dodatno dobija na te- 
iini zaio Sto je Izmedu dve igre proiekao dovoljno 
dugadak vremenskl period u kome se moglo Sto-Sta 
i uradiii. Na primer, ncprijatcljski likovi na prose- 
dnom odstojanju dak 1 u visokoj rezoluclji deluju ve- 


oma grubo (.kockasio"). a kada se nadu u 
sredne^ blizinl glavtwg junaka, vBe lidc na gp- 
milu raznobojnlh kvadracica. nego na neki oblik 
koji ima Wiokakvog smisU. T^vode. pti podiza- 
nju i spuStanju pcgleda dolazi do iziazito jaklh 
deformadja oblika okoinih oWekaia. Sio, reci- 
mo. nlje sludaj kod Qudlccnvg 3D enginea- 
Ove mane su ipak sitnica u odnosii na zaba- 
vu ko|u Shadow Warrior nudi. Sue ono najboljc 
§to je imao Duke Nukem JD ima i ova igra; za- 
raznosL duhovUost (npr. u jednoj seen! se poja- 
vljuje Lara Kroft u zanimlftrom poloiaju). sme- 
Sne 1 sarkasiidne koraentaieglavnog junaka (de- 
sto i ispodgtanlce dobrog ukusa), auakilvrw dl- 
zajnirane nlvoe I, Sto je za vedinu Ijubitelja ova- 
kvih igara vrk) Wino, naglaScnu bmtalnost I su- 
1WOSL Sheukrw Warrior nema ambtdju da se 

poput /taiiTW /r sddi i cmiroa kofi od Dcwmadl- 

ne traze neSio vtSc od pulrog uniStavanja nepri- 
jateljskih spia|tova. To jc igra u kc^j je na sva- 
kom nivou dlj sakupiii tri-detiri kijuda, pobitl 
sve Sto hoda. skade. nd1 i terl. a onda sve to po- 
noviti na slededem nivou, i tako dalje, sve do po- 
slednjeg okrSaja sa Zlilom. Krvi. naravno. ima 
na sve suane. deiovi icia letc kao konfeie. ali to 
^ tecepi koji je oduvek palio. pa nema razloga 
da ne upail i ovoga puta. 

Shadow Warrior le jedini dostojan naslcdnik 
Duke Nukema 3D. Ovo nije nlkafcvo iznenade- 
nje ako se zna da su obc igre delo jednog isiog 
auiorskog rima. jedini problem jc u tome Sto se 
ovaodlidna igra pojavUa u pogreSnovreme, od- 
nosno uz zakaSnjenje od nekih devci mesed. pa 
i vise. Da smo Shadow Warriora mo^ da igra- 
mo podetkom ove godine ili joS ranlje. nema su- 
mnje da bl danas vellki broj Igrada za svoju na- 
jomiljetuju dtoomadlnu isticao upravo ovu igra. 
Meduiim. nepocrebno odugovladenje, za koje nema 
nikakvog opravdanja poSto da je 3D enfpne ved po- 
stojao u momentu kada je rad na igrl zapoCeo. do- 
velo je do toga da Shadow Warrior bude objavijen u 
momentu kada se na itiiStu ved naiaze (ili de sc 
ubrzo nadi) daleko naprednija ostvarenja kao Sto 
su-. Hexen II. Dark Forces 2. Unrait.Quake2\(A.'0 
t^WDj konkureneiji adrrt JD Realmsa” teSko da ce 

modi da ponovi uspeh dfeteiVKfeTTwJa iakotore^ 

alno Z3slu4u|e. _ _ , 
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I gra vas stavlfa u ko2u Lorda Mildewa; tord 
koga )e senlini I ga^vl kialj oieiao sa svo- 
ie teniorife ier nije zelw da mu se pokori. 
Sada se V'aS imetak sastoji od malcg pardeia 


lake kao Sco jcsic, all raorate v^itt rafuna o 

imall gde da spavaju i gde da se razranoJava- 
ru morale im sagraditi kucice [peasant hut). 
Posiavitc i neko)lko pilldamika (chicken's ho- 
use' da ne hi pomrli od gladi. Gradniom Buil- 
ders Guilda dobijate radnike kojl rade dva pii- 
la br2e od obiCnih seljana. lako da « se sve 
gradnie u seiu zavrSavad u kiaeem roku. Vre- 
me protife wma brzo. tako da to doprinosi 
dtnamid igre, ali sam mo2e i zasmeiad |er 
ponekad neceie stifl da zavTSite 
sve u roku. GodiSnja doba iraju 
kotiko i tedan dan, lako da svaki 
novi dan donosi nov-e vremen- 
ske usiove. Nodu se seljani po- 
via& u kiufe iz kojih dopiru sim- 
patiini komeniari tlpa 'Wee ne- 
ed a women's compan/, zaiim 
zenskl 'Yesss. pleceasei' i niima 
sHdni. Svi dogadjan u tgri su pro- 
ptcuieni nekim zvukomi svaki 
novi dan zapofinje kukurika- 
njem. oko krava (a i oko seljana) 
zuje mirve. da su pravl srotari 
dokazuju tako Sio desio glasno 
poditguju ili 'puStaiu gasove’. 

Zvudnl efektl imaiu vaJnu ulogu 
u ovoj >gri. kada tujere seljaka 
kako vide 'Ya-hoool' budite sigumi da dece 
uskono u seiu dobiti pilnovu, a ispred kudice 
hr sedefi majka sa bcbom u nani^u. Zujanje 
csr sas upozorava da vas isia ogiontnlh ra- 
rrjfra askoro mo2e napasti, zaMjanje i-uko- 
- vas podseda da zatvorite kapiju na farml i 

— ate s\oje stado. So. o neprijateljlma ka- 
■■ ■ V seiu owk morale tmaO bar jednog 

- -'~afcaiiemi,daneostanetebezpodmla- 
Ua. Odrasli seljani bizo muciraju u siarcc. a 

• I nedeie imatl ntkakave vajde. jer oni 
■ * •■'r.arajuposelu.jeduipiju, Dabilma- 
1 ." • .■> hrane. pored pLUdamlka. morale u 

sf— izasadirt p^nini. koju de pc^jcti u je- 
set. L-'Udno uradjen deo; svl dolaze na pol|e. 
kose i dtakove nose u pekaru). M!e- 
ko col';i3;e od kiava, vodu iz bunara kojl de- 
le mc^'- >i.i gradiie kasnije. UkoUko sve radlie Kano 
ireba. desy c<*ie dull 'Our leader is truly greai!' ill 
•Vriiai a nicepJacer. Oko sela rastu pedurke od kojih 
su neke opasne (sn'e', a neke popunjavaju energju 
do maksimuma icrveoe'. Iznad osobe koja govoii 
pojavijuje se scnpski obladid. lako da kada dujete 1 
am hungry' znaie koga da selekiutete. jedini koji ne 
mogu niSta korisno da rade u seiu su deca i starcl. 
Osiall su akti'ml, muSkarci na primer mogu da gra- 
de. iene muzu krave. vojnlke &ie modi da stvarare 
u kasnljim misiiama. i oni ne stare i ne udestvuju u 
razmno^.avaniu. Medutim. makog vojnika motere 
razalovati (time opet postaje obidni 'farmer Jack! 


sianjem u Footman s guild (na isti nadin se vornik r 
pravii. Da bisie odbranili selo morate uvek imaU bar 
id vojnika. Kasnije de laj btoj bid viic nego nedovo- 
Ijan, ali u podetku vas same napadaju ved pomenu- 
le ogromne ose, koje ugiavnom idu na krav'e i iene, 
pocom vukovi koji se orijcntiSu na decu i siado. 
Zombiji su u vlasniStvu Dark Lorda. koji ie\ i da kra- 
Ijevstw nasell siiama mraka. jer je kr^j koji vas je 
proierao u metluvTemenu umro. U sludaju da neraa- 
te vojnika u seiu. iiteljl de se branitl kamenjem siojc 
zaisia simpatidno aoimirano. Uop$ce. cela igra ima 
izvesnu doru duhov-itosti i Sarma. Nije prevISe 
ozbiljna (ne roeSaii sa reSka) i odlidna je za one kojl 


prviput zeleda probaju Igreovog tipa, ma- 
da de i za iskusnijc igrade predstavljart pra- 
vu zanimaciju, uprkos lome Sio moie da se 
prele za manje od nedelju dana. Misljc ko- 
jiJi ima tiideset. logidno de posiajad sve reie 
i ie2e I imacete vUe opclja na taspol^anju. 
Za odbranu de vam biii dragoan stari daro- 
bnjak (konadno siarac koji nedcmu slu2i) Ui 
sveSrenik koji imaju na raspolaganju sija- 
set magtja, a aktiviraju se po pitncipu point 
and click. 

Posebnu paJnju morale obratitl na Ti- 
naruslje, jer svaka gradnja iziskufe nov’ac. 
Kllkom na ikonicu sa novciflma imare u\id 
u kompteinu siuiaciju u seiu. Yu se reguii- 
Jucene hrane, takse. donacije za crkvu. Ka- 
da budcte poskufrijlvail itvome namimlce, 
vodite raduna da ne pretcraie ierdesedesto 
deSavati da neke neSio uzme. a ne plaii. 


Ovde joS imate uvid 1 u populacijiu koliko je sano- 
vnika u seiu, kollko je bilo rodenja. odlazaka na on- 
aj sveu da 11 su seljani srecni, koliki su prihodl I la- 
shodl, krade, ubistva ltd. U posioji veoma lepo 
uraden help, zapravo pre neka \tsh on-line tutoia 
kojl se favlja kada god vam neka nova opeija posa- 
ne dosmpna. igra |c zalsu vredna painje 1 ovo ovde 
napisano mote preneti samo delid aonosfere iz igre. 

Za kraj da pomenemo ekipu koja je uradila igru, 
u piunju je ..Worldweaver Productions", a igra izla- 
zi pod eriketom ..Elearonic Artsa" 

Bozo KRSTAJIC 
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Drach«n Zor 


U mistlfnoj zemljl Drakkor leii Zmajska Kapija 
koju Imperator zove Drachen Zor- Iz svih krajeva 
zemlje do^i ^e ramici da se u slavu svog klana bore 
za kapiju i nlenu moc i ponesu titulu Gospodara 
Zmajske Kapije. Ovo je uvod u novu tabafinu koia 
dolazi Iz „South Peata". Tako opet na jednom me- 
sui Imamo Sesnaest likova koji jed^ drugome 
da tome kosU broinini ^cijalnim potezima, com- 
boama i magijom. 1 lo sve u devet razliCitih arena. 
Interesantna je raoguftiost sWapanja saveza sa 
protivnikom. pa se u sledecuj rundi on bori na va- 
5o| strani. U „Souih Peaku* hvale veSiadfcu intell- 
gencilu protivnika koji brzo uCe i prilagodavaju sc 
vaSem stilu borbe. Rao i sve nove Igre. L Drachen 
Zor podriava igranje preko Mrefe i Intemeia. (dk) 


Prey 

Paraleino sa radom na igri Shadow 
Warrior u ,;5D Realmsu" zapoceli su sa 
razvojeni novog 3D enginea po imenu 
-Portal Technotogy" koji predstavlja 
znafajan iskorak napred u odnosu na 
sve trenuino poznate programske ru ti- 
ne na kojima se bazlraju aktuelne 3D 
igre. Prva Aw/rtaCina koja korisri pre- 
dnosti nove lehnologlje (apsoluma sio- 
boda kretanja, visoka rezoludja sa 
High Coior paletom boja. unapredeni si- 
stem za animaciju llkova) jeste Priy. 
futuristifka prica o ameriekom indijan- 
cu Talonu Bre^•u koji pukim sluiiajera 
biva uvuCen u jednu veliku SF avantu- 
ru (novi Fla5 Gordon?). Za raziiku od 
dosadaSnjlh igara „3D Realmsa" kojc 
su se iskljufivo zasnivale na masakri- 


Gebriel Knisht 3$ Blood of the Sacred, 
Blood of the Damned 

Kada se pomenu igre Sms <fthe Fathers i 
The Beast Wrhlr] svakom pravom avanmristi 
pomalo zaigra site. S\1m obo2avateljima avan- 
tura GeiHije! Najia sigumo ^e biti veoma drago 
da znaju da Ce sredinom leta naredne godine 
imati prillke da teSavaju novu okulinu misteri- 
|u. Autorka serijala Dzejn Dzensen je ovoga 
fca ptiCu smestUa u malo selo ncgde u Evropi 
(ponovo se radl o mestu koje zaista postoji, ali 
L > , I se njegovo ime za sada drfi u tajnosti) u koje 

: ' • , J Gebrijel dolazi na poziv lokalnog plemica koji. 

* ' =“ — ^ "» I inafie, Ima nekakve veze sa familijom Rlter. Me- 

dutim. ved prve veferi pleraldev sinCi^ biva kidnapovan i odveden u nepoznarom pravcu. Ge- 
brijel zapofinje Istragu. a ubrzo ce mu se pridniJiii Grejs, kao 1 njegov start drugar, inspe- 
ktor Mosli, koga se secamo iz pr\’0gdela Sfrrs of the Fathers. SpeclRSnost treceg nastavka je 
u come §to ce to btci renderovana 3D igra (Doom?) sa slobodnim i kontinualnim kretanjem u 
prostoru. Pomenuto selo 1 okolina bide preneti na rafunar onako kako zaisia izgledaju u 
stvamosci, Sto znaS da de igraC imati ucisak da se nalazi ti nekakvora vtrtuelnom svecu. Di- 
jalozi izraedu likova i sve kljuftie scene bice uradene filmski i pocom digitalizovane. Zaigra- 
lo vam je srce. zar ne? (sm) 

Maseslayer 

Godinama se pet kJanova borilo da oslobode ljudc od zlih roagova. Klanovi Znanja. Di- 
jabolizma, Haosa. Iskupljenja i Zemlje naudili su da koriste SunCanu kuglu 1 Zvezdani ka- 
men 1 da iz njth crpu svoju moc. Prilikom posiednje naje- 
zde magova klan Znanja i Zvezdani kamen su unlSceni, i 
sada ostaje vodaraa preostallh klanova da uniSte magove 
zauvdt. u ovoj pucafinl u trecem lieu trfratc izmedu War- 
iockajklan Haosa), Arch Demonaiklan Dijaboiizma), In- 
qulsitora(k]an Iskupljenja) i EarthlordjkJan Zemlje). Svaki 
od likova ima spcclfifne sposobnosti i faroiije. all ipak 
najjaia su oruija za blLsku borbu jer pogled iz treceg lica 
ogranifava vidoknig. Mageslqyer podriava 3D akcelera- 
totske kanice i DirectX, a u mreinoj verztji mo2e uCestvo- 
vati do Sesnaesi igrafa. (dk) 


Extreme Tactics 

Iz firme ..Media Station" dolazi nam joS jedna strate- 
glja u realnom vremenu. Na planetl Calabria stanovniS- 
tvo se podclllo u dva klana. Klan Bloodfox koji zele da 
upotrebe preostale zalihe coolar kristala da poprave Sta 
se moie, a pripadnlci klana HammerHawk ieie da sa- 
grade svemirski brod i nadu novu planetu za 2ivot. Po- 
§to su Clabrijancl krajnje nctolerantni Ijudi, drugi klan 
mora biti uniSten. Kao resurse koristite pomenute coo- 
lar kristale i otpadno gvoide koje ostaje na bojnom po- 
Iju. jedinice sami kreirace, birate izmedu petnaest §isi- 
ja i dvadeset tlpova orutlia 1 Scitova tako da zapravo po- 
sioji preko sto razliCitih jedinica. Takode birate pogon i stepen incellgencije jedinice. Pored irideset ori- 
glnalnih nlva sa igrom dobijate i editor za mape, a dodatne nivoe i dizajne vozila -media Station" Ce 
objavljivati preko intemeta. (dk) 


ranju svega iivog Sto se nade u domeru 
oruija glavnog junaka, Pr^ Ce biti svo- 
jevrsni test inteligencije. lako se, nara- 
V710, ni arkadnl elementi ne mogu za- 
nemariii. -LoSa" vest [e da Ce igra bezu- 
skivno traiiti neku od 3D kanica sa 
3Dfx ili Rendition setom clpova. Datum 
iziaska /Vryo joS nije utvrden, ali bl to 
trebalo da bude ne^e na proieCe iduCe 
godine. (SID) 


Halflife 

l ..Sierra" je od -id Softwarea" otkupila^uafee// engine i 
Iskoriscila ga za svoju najnoviju 3D akeionu igru u pr\'oni 
lieu - Haifiye. U napuStenom postrojenju za lanslranje nu- 
kleamih projektija naufnici su uspeli da orvore dimenzlo- 
nu kapiju (a gde bi drugde neko ielio da otvara dimenzlo- 
nu kapiju). a vi nemate pametnija posla nego da vidlte Sta 
je sa druge strane. A tamo su fudoviSta koja nisu prijatelj- 
ski raspoioiena. Pored klaslCnog tamanjenja pokretnih 
meta u Halffi/eu postoji mnogo likova 1 stvorenja koja ne 
raorate dezintegrlsati, veC vam pomatu da uspeSno zavrSi- 
te igru, a postoji i dosta teSklh zagonetki. tako su dodaii 
elementi avanmra 1 FRP igara. Preko mreie i intemeta u 
drugu dimenzijti mo2e da ude do tridesetdva igraCa. (dk) 
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Dark Cartli 

iz francuske firme „Kaiisto Entertainmem” 
seize nam izuzeina arkadna avaniura po imenu 
Dark Earth. To je pri£a o Arkhanu (?), mladicu 
iz dreviK zemiie Spana tu^ mora da nade Ide 
protiv bolesci koju (e dobio kada se slufajno naSao na pogreSnom 
mescu u ppgre§no vreme. BoI)ka. naavno, nije obifna i podrazume- 
va opsednutost nckakvim rarafnim demonima. Na dva kompakt di- 
ska smeSten je fitav jedan grad Iztenderovan u JD Smdiu i Sqfiima- 
geu u 32.000 
boja. sio razli- 
Scih 3D likova 
sa spedGibiim 
osobinama. 

5.000 
feejmova anl- 
madje i Cedri 
Casa digitalizo- 
vanog govora. 
Posvemu su- 
ded.Ztoife 
Earth bi treba- 
io da bude Veli- 
ki hit. (sm) 


Worms 9 

Britanski „Team 17" konaCno donosi novi 
nascavak simpatiCnih Wormsa. GrafiCki. iako 
sllCan prethodnicima, Worms 2 je uiaden po 
danaSntim standaidima. Civl su ve^. zaobfjeni- 
ji i detaljniji. tako da se raspomaju izrazi na lieu. Izvodcnje je lakode 
unapredeno, tako sada avi iiiogu da skaCu unazad, dlrekmo uvis i da u 
skoku pucaju Qi bacaju konopac koji se sada omotava oko objekata. 
Naiavno tu ]e mnogo novlh oruija kao npr Moiotovljev koktel. bakfaa 
(deluje sliino ovd). 

K ptStoti (jaCi od sa- 
Cmare. ali zahieva 
veCu predztuKC). a 
za prisnu komuni- 
kaeiju odgojna ^ 
laj bejzbol) pato. 
Pored staiog air 
sirikea tu je mail 
strike (slanje bom- 
be poStom!). surfo- 
vanje ili pobesnele 
kiave. Mre^ i In- 
ternet veizi ja prima 
do Sesi igraCa. (dk) 




WdtrlMmmcr CRtc 
MOOO: 

Wimmi Rotfempeiow 

Iz kuhinje .Mindscapea" siiic potezna strateSka 
igra radena po istoimenoj tabla igii .Games Woik- 
shopa". >lindscapc" se ved oprobao u iziadi 
Wtahammera 400000 M. Space Hulk serijalu. ali Epic 
;«edsiavlja poseban sistem bazlran na izuzetno si- 
mim Hgura- 
ma veiiCine 
od 5 do 25 
mm. Scena- 
rio koji se u 
obraduje 
predaje igra- 
Cu na upotre- 
bu Imperijal- 
nu gaidu. 

\depais dta- 
nkas (roboti- 
rvTdave po- 
pnt Mech ra- 
mika) i Tamo- 
zne svemir- 

sfce maniice sve u cllju odbrane planete Voliscad od najezde Oikov- 
ddh bc^tja. motoia i Gaiganata (orkov^ld odgovor na adeptus litani- 
cur. Iza celog prt^ta stoji eiiketa .SSI". Sto obeCava vrhunsko sira- 
ceiko ostvarenje. (bb) 


Wortiommor: 
Dark Om«ns 

Direktan nastavak wlikog hita Shadow <^the Homed 
rat praii avancure placeniSu^g komandania Morgana 
Benihardta i njegove druiine u Warhammer svetn. 
Uptavo poSto je pobedio Skavenske 1 Orkovske horde, si- 
rotog komandanca is&kuju novi doiivljaji proiiv zlog 
NekFomaoseiskog lorda koji fonnira iegije mrtvih (vam- 
piri. kosturi, duhovi. urvaie. zombi-zmajevi,,.) sa cUjem 
zauzimanja tu- 
dita (eritofija. 
Za ceo projekai 
odgovoma je 
Itmia Jdind- 
scape/SSl", Sto 
je dovoljan ar- 
gumenc da bi 
igra bila izuze- 
mo ostvarenje. 
Kompietan 3D 
engine je pro- 
menjen. dok su 
pravila igre ba- 
-ziema nauiaj- 
novijoj 5 edieiji 

pravila pravog .Warhammera" (tabla-igre) koja podiazumevaju nmogo 
lakSe kortScenje magjja. U programu je implementifana miezna opdja za 
2 igraCa koji mogu formirati svoje armije (Undead ili Imperia), (bb). 


Bl«cfc Daiklia 

Izuzeian uspeh Rippera podstakao je ljude 
iz .Take 2 interactive Softwarea" da napra- 
ve joS jednu koncepeijski sliCnu igru. Radnja 
avancure ^ack Dahlia dogada se u jesen 
1941. godine, u vreme dok se u Americi vo- 
de rasprave o tome uCi lii ne uCi u Drugi svet- 
skl tat. Pored dogadaja vezanih sa ratne 
stiahote u Evropi t Africi, Ameriku potresa 
joS neSto • surovi poslovi hladnokrvnog ubi- 
ce oznaCenog nadimkom .The Torso Killer" i 
.The Mad Butcher of Kingsbury Run". Igraf 
se nalazi u ulozi D2ima Pirsona. mladog 



CiA-e koji istraiuje akciviwsti 
nactsia na terotoriji SAD. odnosno nji- 
hovu povezanost sa mraCnim saiani- 
stiCkim sektama. Za razliku od Rippera 
koji je vremenski bio ograniCen na ne- 
koliko dana. Black Dahlia prati doga- 
daje od punih sedam godina (od 1941. 
godine do 1947. godine). GlumaCku 
ekipu ovoga puia predvodi Denis Ho- 
per. $10 je samo po sebi garaneija da Ce 
Black Dahlia biti „otka&na" igra. U 
prodavnicama se oCekuje 1. januara 
1998. godine. (sm) 
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Chasms The Rift 

[oS jedna 3D akciona igra u prvorn lieu dolazi iz .Mega- 
medie". a ono 5to )u razllkuje od oscalih igara ovog iznia le 
male originalnosti. Take je ovo jedna od rcikih kvalitemlh 
3D pucafiina koja ne radi sa Quakeovim englneora. Chasm: 
The Rift radi sa sapstvenim engineom, razvijervim u Mega- 
media Corp.". ko)i omoguCuje odlidne efekie, npr. padanje 
kiSe. lomijenje prozora i rupe od raetaka u zidovirna. Pomenuta oiiginalnost se 
ogleda u moguenosci preciznog nlSanjenja, tako precizan pogodak iz obltnog pi- 
Stolja moze bid eflkasniji od akceleratora cesiica koji prekrije sav donji deo ekra- 
na. Za jednog igraCa posioji scenario sa Sesnaest nivoa 1 dvadesec vrsia proiivni- 
ka. a poscoji i §est nivoa za mrcino igranje. (dk> 



Shipwrecks 

Ako ielite da postanete gusar ne 
morale viSe da se zovete Guybrush 
Threepwood. Nova ..Psygnosisova" 

\^Shipwrecks vas odmah stavlja na 
mesto kapetana piratskog broda. Cilj 
igre je posiaii najopasniji gusar. tj. 
svrgnuti kapetana Biowfeeia sa le po- 
zieije. Da biste to uradili morate pro- 
vesti svoj brod preko petnaest nivoa. 

Svaki nivo je smiSjen kao poiraga za 
zakopanim blagom. samo §to se iza X 
oval put nalazi proiaz na sleded nivo. 

Svaka tri nivoa fine jedan region na ■ „ 

kratu koga vas uvek Ceka nrfto veliko morsko dudoviilte. Shipwrecks ]t igra u ralnoin vre- 
menu sa 3D izoraetrijskim izvodenjem. a meSavina akeije i reSavanja zagonetki fine le le- 
dinstvenom. Kada samosialno reSite svih petnaest nivoa postoji jo§ pemaest ..coop nivoa 
za dva igraia. (dk) 




SCUD 

Pogodnosti lehniiki naprednog 
dniScva; ubacite novCif u jedan auto- 
mat i dobijeie konzervu 'ladnr^ piva. 
ubacite novCi^ u drugl automat i dobi- 
jete-placenog ubicu. SCUD je baS to. 
placcni ubica iz automata koji je pro- 
giamiran na saraounlStenje po zavrSe- 
nom zadatku. PoSto ne ieliie da se .sa- 
mouniStite, morate potaraanid sv'e oko 
sebe. sem osobe koju ste programirani 
da ubijete. Mo2ete da biraie izmedu sva 
tri lika iz istoimenog stripa; SCUD. 
SAM i Oswald. Pored standardnih m ' 


la mreino igranje nudl opeiju upucivanja miwStva zajedljtvih pruka drugarima koje juntt. 
SCUD je io§ jedna od igara iz ..SEGASofta" koja posle Satuma doiazi i na PC platformu. (dk) 



Take No 
Prisoners 

„Red Orb Entertainment" 1 ..Raven 
Software", kreatori Hexena i Heretiaz. 
napravili su jo5 jednu pucaeinu. ali ne u 
prvorn nego u trecem lieu. Take no Pri- 
somers'vzs stavlja u ulogu Sladea. pla- 
cenika koji je nakon apokalipticnog rata 
ostao bez posla. Slade mora da se probi- 
je do cenua San Antonia gde se nalazi 
dilnovska kupola od Jiste energljc koja 
krtje mrainu tajnu. Kroz mnoStvo neli- 
neamih nivoa napadace vas dvadeset 

Slade mote da koristi i dvadesetdva predmeta kao §to su §t1t, uredaj za nev^jlvosi, iwta- 
tor ltd. Od oruija tu je sve od pajsera preko iasera do .fazne^ lahljonskog pulsnog wpa (ve- 
eelika puSka). a brte kreianje omogu^ava^u vam napuStena vozila. Mreteia igra je za sest 
igraca i nudi vi§e zadataka do pukog lamanjenje saigraCa. (dk) 



1 0*** Planet 

Pored svojih novih nastavaka Elder Scrolls seri- 
je. ..Bethesda Softworks" sprema igru 10^ Planer 
koja spaja borbe u svemiru sa strategijom. tako da 
je pored brzine na okidafu pocrebno prozretl pla- 
nove bezobraznih vanzemaljaca i modifikovatl 
svoje brodove u skladu sa svojom taktlkora. kako 
IstraJivanjem i unapredivanjem tehnika. tako i 
upotrebom zarobljene rudinske tehnologi|e. Igra bi 
trebalo da ima na stotine neiineamih misija, a pre- 
ko modema i mieie mote ueestvovaii do osam 
igraia. (dk) 


Snnitnrium 

Otvarate ofi, joS uvek ste umomi, rukom dodi- 
rujeie lice prekriveno zavojima. Ne secate se kako 
ste dospell ovde. ne znate gde je to ovde. ne znate 
ni svoje ime. jedino Sto osccate je strah i jedino Sco 
znate je da morale da pobegnete. Saniiarium je 
avantura u realnom vremenu u Kojoj ste vi misie- 
rija i reSavate je sami. U ..DreamForge Intertain- 
ment" scvorili su tudan 3D tenderovan svet kroz 
koji vodite svoj lik u potrazl za svojim identiietom, 
aii Sto vise saznajete. sve manje ste sigumi da te- 
ilte da saznate osiatak. (dk) 



SVETKCWPJUTERA 88 NOVEMBAR '97, 




BONUS LEVEL 




-Ciyo Interactive" nam donosi inieresaninu 
meSavinu strategije i akclje tojoj je najvec'i aduc 
to Sto je radena po prift Philipa K. Dicto (Filip K. 
DIk) poznacc^ po svo)im delima Blade Runner i 
Total! Recall. U UBIK\x vodite odred piacnika 
kroz futuristiflcl New York 2019. godine sa ci- 
Ijem da kroz petnaest misija eliminiSete grape 
cerorista. Za svaku misiju sastavljace Urn od pet 
pladenOca, a na raspolaganju vam je Sezdesct li- 
kova od kojih svaW ima svoje specijalne Kara- 
kieristike. Pored nideset konvencionalnih oru- 
vaSi likovi raspolaiu i sa Sezdeset psihiikih 
mofi koje jadaju sa iskustvom vaiih ratnika 0- 
ProtivtiJd su veoma prflagodljlvi i ako stalno ko- 
ristite istu taktiku, nadl tt vam manu. Pogjed je 
L i^J^Mmeirijski, a na raspolaganju su vam dva 
statiCan ^cd odozgo i pod uglom sa 
zumiranja. Izmedu misija pratite 
- J^pBtion video sckvence koje vam dalje otkri- 
interesantnu priiu Philipa K. Dicka, a kada 
zavrSice scenario mozere da se okuSate 1 u mre- 
tno\ verzlji. (dk) 



RioC > Mobile 
Armor 

Nova igra iz .JWonollth Studios" odigrava se u 
svetu dizajniranom u Manga sdlu. U futuristi- 
£kom Japanu koji je jedan veliki megalopolis sa 
dZinovskom zgradama pun veselih ljudi bade- 
mastih ofiju. Vi ste Sanjuro Takeshi, pripadnik 
spedjainih oklopljcnth snaga. kop je brat izdao 
u borb j^lako je plemenitijc oprostiti i okrenutl 
•j’ (recite to Charlesu Bronsonu). vi de- 
“ ■* itikrozn^ostol(ubivisvetV?wta(uzbla- 


gosbv g.Bronsona) da se osvelite razmazenom 
braiu. Igru poCinjete „peSaka’'. a kako napredu- 
jete, naiazice dodaike za svoje Mech-odelo. Ovo 
je 3D akcioiia igra u ptvom lieu, a engine je za- 
jedniCko delo „Monolltha" i ..Microsofta". Ved 
standardno. moguca je igra preko Mreie i Inter- 
nea.(dk) 


Do 13. oktobra primili smo 145 kupona. Medu njima bilo je 61o/o vlasnika 
Pentiuma, 31% vlasnika 486-ica i 8% vlasnika ostalih kompjutera. 

Dobitnici nagrada u ovom broju; 

Igru Death Drt>me firme ..Virgin Interactive" dobio je; Aleksandar Ourdevic, JNA 
8/2, 38240 Podujevo 

Igru Counter Action firme ..Mlndscape" dobio je; Marko Radovic. Miiana 
Obrenovica 33/1, 31250 Bajina Basra 

Igru Virtual Karts firme ..MicroProse" dobio je; Milan Curcic, Bircaninova 18, 11000 
Beograd 
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Osmovm ^loU TX (Atm t tiottmr) 
SIMM memoHte 4,9, 16t$2m 
OmMf flMMorfr 32 Mb 
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tOMBCAZi04rt¥9 100 Mb (kittml I Mxtl 
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PRINTCRI I SKEN£RI 
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C£MfUS 


Mfffrox (btystique, ibystlque 220), 
bhrtrox bUttenium n 
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KOMPLETNA CAMA 
HYUNDAI MONITORA 
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CD ORICINALI 
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HARD /SOFT SCENA 




Ureduje TIHOMIR STANCEV1C 


LG Electronics Ftatworks 78FT5 

L G Bwaronks" predstavija 17-it>6ni Flatworks 78FT5 kao jedan od prvifi 
kompjuterskih rrranrtora sa po^no ravnim ekranom. Sve kontrole ele- 
menata alike obavijaju se preko menija na ekranu, a monitor je dobio broj- 
ne pobvale zbog male 
potroinje energije i 
ekoloSkog na£ina prol- 
zvodnje. Flatworks 
78FT5 de u6i u prodaju 
tek u decembnj sa ce- 
nom izmedu 1700 i 
1800 DEM. (dk) 


Coaaectix Disital 
Radar 

M eko sedi za va§jm kom- 
pjuterom dok ste na pauzi 
Hi ima praksu da na neo- 
dredeno vreme pozajmljue 
stvari sa va^ stola? Ako 
kameru koja je prikijudena na ra6unar 
to vam vtSe ne6e biti problem. Uz pomoc Digital fiadara. 
programs koji nam dolazi iz .Connectixa”, mod 6ete da konstite 
vaSu kameru u sigumosne svrbe. Program detektuje pokrete is- 
pred kamere i aktivira snimanje t^co da vam obezb^uje snimke 
svih koji su^ naSli ispred va^ kompjutera, tj. u kadru kamere 
ako je odvojite od kompjutera. NeSto vide detaija na www. 
CQniiectix.coin. (ri) 


Rieaecr Saper Ms Slel-tB 

^ ovi CD-ROM drajvfirme .Pioneer’' ved na prvi pogled se raziikuje od svih 
TSostalih uredaja ovog tipa, jer umesto postoija za disk koje izlazi iz kuc'id- 
ta poput fioke, na prednjoj strani ovog ured«^a je samo tanak prorer. Sve dto 
je treba da se uradi je bl^ gumuti CD u dr^ koji ga tada jveuzima i au- 
tomatski uvlad u sebe. a pritiskom na E/ect taster disk sam izlazi. Ovaj novi 
nadn ubedvanja 
diskova omoguduje 
da se Super 24x S/M- 
in ugraduje i horizorh 
taino I vertikaino u 
kucidte kompjutera. 
Cena se kreds oko 
275 DEM. (dk) 


ciaeMOaSt - drvori sledar 

A ko do sada niste sebi naSli omiljenog mida. evo prilike. Ergo- 
MOUSE je do sada neviden pristup u diz^niranju ovih pomagala. 
Napravijen je od drveta, za kp)e 
proizvo^ kaie da je idealan materijal 
za ovakav uredaj. Osim te specifidnosti 
raziikuje se i po nedto drugadijem obliku 
i neobidnim tastehma. Misiite da je ovo 
prava stvar za vas? Mo^a de vas cena 
od 75 GBP ipak razuveriti. (ri) 




losilcch Moasc Maa-f 



U .Logitechu" su se izgieda zabrinuli za zdravije ljudi koji rade sa ra- 
dunahma. jer se pri korideenju mi§a ne upotrebijavaju svi prsti. Ta- 
au na bok svog novog mida ugradili taster koji se prttiska palcem. 

Funkeija ovog tastera moie se 
programirati zavisno od progra- 
ms koji koristite. Umesto slandar- 
dnog srednjeg tastera, Mouse 
Man+ ima todkid za skroiovanje 
stranica. Jedini problem ovog 
proizvoda je dto jod uvek ne po- 
stoji verzija za ievoruke, a za de- 
dnjake ovaj trening za palac kodta 
80 DEM. (dk) 


Intel Merced u ovom veku 

N ajveci svetski priozvodad procesora, ,lnt^', objavio je da njihov 
procesor koji se razvija pod gifrom Merced u saradnji sa .Hewlett- 
Packardom' nete b^ran na x86 tehnologiji. kao svi njihovi 
dosadair^i proceson. Merced de biti RISC procesor I na ti^dtu da se 
pofsvn 1999. godine. (dk) 



Kyocera 
FS-600 

N ovi laserski 
Stamped iz 
.Kyocere" je po te- 
hnldkim karakteri- 
sfikama skoro kao i 
svaki drugi dtarrv 
pad u ovpj kiasl. Pri 
rezoluciji od 600 
tpi, FS-600 gtampa 
sest strana u minutu. a prima do 150 listova A4, A5 i B5 tormata. 
Mogude je i gtampanje razgiednica, nalepnica i folija. Ovaj dtam- 
pad raziikuje se od ostalih po tome gto je njegovo kucidte dizajnk 
rano u .Porscheovom' studiju. Mo^ bi6 V3§ za 1000 DEM. (dk) 


SAD poveiuje vojne bate 

P entagon je dodelio devetogodidnji ugovor za instalaciju opreme 
koja de omoguerti siguran prenos govomih i video signaia. kao 
I siguran prenos podataka izmedu i unutar ameridkih vpjniti baza. 
Voda pre^ekta koji ce izvrSavati veda grupa izvodada je AT&T, pra- 
va ameridka patriotska kompanija. (zp/tmp) 


AIR link - bexidui Aniisa 



R edakcija britanskog dasopisa 
XL>*Amiga' je posle Izdavanja 
veiikog hita sa FX radunara, simu- 
lacije letenja TFX (u septembru), 
u okviru dasopisa oformila novu 
sekeiju pod nazivom .DiY 
Scene”, (akronim od: Do ft Vbur- 
/ self). U oktob^kom brpju je da- 
' to uputstvo za izradu muzidke 
kartice .Project XG". a za novembar je 
pripremljen uredaj sa nazivom ,.AIR Unk". 

Ukutiit dimerp^ 59x41 x18mmn^azisernfi'acrvenipred^nikko- 
ji se pri kljuduje na diojstik port Amige, Kada se pritdjudi na Amigu, ure- 
daj dobija mogudnost kontrcHisanja bilo kog uredaja koji moie da se 
kontroliSe cteljinskim komandama KoriSdenjem IntraRexx programs, 
preko daljinskog upravijada i AirUnka, moiete kontrotisati i aplikacije 
koje se izvrgavaju na Amigi, Ovo se odnosi na softver koji podrzava 
AFlexx interfejs. ^ i ako niste poznavaod ovog jezika ne bi trebalo 
da imate nikakvih potegkoca po^o je koridc^je krajnje jedrxistavrx}. 
Uprogeerw redeno, kada pritisnete neki od tastera sa daljinskog upra- 
vijada izvrgide se komanda kpju ste dodelili Hi cela Aflexx skripta. Ce- 
na kompon«Tti potr^ih za izgradnju AirUnka je 15 britanskih funti. 
(im/^) 
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Broj 158, nowembar 1997. 

Cena 15 dinara 

Giawi I odgovomi uredriic 

Zoran Moferinsld 

Generalni cftfattor .Potioke' A.D. 

Hadii Drasan Antld 

lzcl«?e 1 5K«Tipa ,PoiiWa" AD 

1 1000 Beograd, M titedonsia 29 

Ureduie redaKcjsia xotegipjm 

TIhomir S^o£evlc 

Nenad Vasovit 

Redaxciia. 

DuSan Dtrrgarac 
Gradimir Joksimovic 
Slobodan MacedonK 
Vojtelav Mihaltovid 
Slobodan Popovid 
uioDvno-grefiika oprema. 

Rina MaDanovId 
Branloca Rakid 
Maketing, sekretar raWtoje 
Nataja Uskokovid 
llustraaje. 

Predrag Milidevid 
Dopisnici: 

Zorica JeWd (Franciska) 

Sranlsiav Andelld (S^) 

Miomlr Besarabic (Svajcareka) 
Saradnlci: 

Bramslav Babo«i, Branislav Bubaryp, 
Aleksandar Veykovid, Dorde Vulcr^, 
llir GaSi, Rodoljub Hie, Stevsn Josmovid, 
JCMd, Oragan Kosovac, Gotiar 
lOsmanCMd, Boio Krstaiid, Mi)o§ Krst^, 
Marko A,^ilivojevid, Josp Modi, Kwi 
ObrovaCki, Nenad OfHd, Vladimir 
Psodorov, Vladmir Prelo«c, Momir 
Radid, Sanvr Rioid, DuSto) Savid, 
Alexander Swanwick, D^an 
StepancMd, DuSer SK^idevic, Viktor 
Tpdorovid, Vasla^r tirkovid, Nitola 
Cosid, Damir Colak 
Tehmdka saredn^- 
Srdan Bukvid 
Tetefoni redakcije 
011/ 322 0552 (direktan) 

322 419l,lokal 369 
fax: 322 0552 
e-mail: edltorsigisk.co.yu 
http; //www^xDlttlka.co.yu 
http: //www.beograd.com/sk 
BBS: 322 9148 (U.4 Kbps, V42bis) 

(SysOp V ojslak MTailovic) 

Pretplata za naSu zemliu: tromesedna 
40,50 dm,, Jestomesedna 81,00 din. 
UoWa se vr§i na ifo-raiun broj; 
40801-603-2-47980, uz obsveznu 
nazraku .Politika" A.D , prctplaa na list 
.Svet kornpiutera' Poslaci jpletmcu i 


Donu adresu 

Pretplata za Inostranstvo: 
polugodfinja - vozom- 37 DEM 

Hi prptiwrednost ostalih vduta. 
polugocSSr^ - avionom- 

I grupa - Evrepa 54 DEM 

II ^lipa - Bhskt etc* 55 DEM 

III grupa - Afnka-AzM 57 DEM 

IVgh^a-Amerika-Kandda 59 DEM 

V grupa - Daldrl istok 60 DEM 

VI grupa - Juirw Amenks 62 DEM 

VII grupa - Australw 64 DEM 


Hi protiwrednost ostaHh valuta. 

Uplata se vt6 preko Deutsche Baik AG 
frarkfurt/M na radun Komcrcoainc ban- 
ke AD, Beograd broj 9359662, u pro- 
tiwrednosti valuta USD ill DEM u konst 
,PoliBka"AD. - Beograd devizni radun 
bra: 70400-07021747 keg se vodi 
kod Komercijainc bankeAO - Beograd. 
Kod uplate obavezno navestr Svrha 
plaCanja • Pretplata na list ,Svel ko- 
mpiutcra' Kotixiu KJiate obavezno po- 
slati ria tel Aax pretplatnc sluZbe; +381 
1 1 322 8776 Hr na adresu- .Poimka" 
AD. • pretplata, 99 novemtxa 24A, 
11000 BeogrM 

Rukopise, erteie i fotogiafije ne 
vradamo 



Panasonic 
ICXL-783A 

K akava gre§kal „Pa- 
nasonic" je napravio 
osmobfzinski portabl CD CitaO 
koji S8 prikiju&jje na PCMCIA 
port i u sebi objedinjuje zvudnrke(l?). 
tvorodfrenoj ceni u nemafikim markama dobijate CD-FROM, koji 
trail 6 baterija, ima loSe zvucntke koji su toliko blizu da im ni razne 
SL/rTOundmogucncstiTie pomaiu, atotiko jevetikdanijezgodan 
za noSenje i korScenje odvojeno od kompjutera. Za isle pare bak 
moiete kupiti ciiican PCMCIA CD-ROM, prenosni CD plejer, zvu- 
bnike i sluSalice. Ukoliko ipak ielite da saznale joS neSto o ovom 
uredaju.Jedna od adresaje www.panasonic.(».uk. (ri) 


Apple cMate 300 
-notebook xa 
skole 

M oida je malo 
budno govoiid' o 
prenosnom dabkom 
korrtpjuteru u usiovi- 
ma kada je i stona var- 
ijanta luksuz. aR .Apple* se 
potrudio da iauzetno niskom c^iom 
ovu ideju ubini mogubom. /ippie sMate 300 je jednostavni 
prenosni rabunar namenjen d^ma i oprem^OT je vednom 
potrebnih stvan za upotr^ u itolL U njemu je 2 MB F^AM-a. 
jedan PCMCIA Type II slot mono LCD ekran reailuctje 4€0 x 
320 i okTvka kojom se moie pisati po ekranu. Sve podlaHre drii 
u memoriji, a programe u dodatnih 8 MB FROM-a. Na 
pleove* Stamps se prikljubi^ preko sed&kog porta, aza pre- 
bacivanje podataka sa j^nog eArfetsa na drug! koristi se in- 
fraerveni port 

Konst se kako preko tastature. t^o i pomobu oksvke l^Ap- 
pfe Newton. Od programa u ROM-u tu su program za obradu 
teksta, program za ertanje skica, kalkulator. adresar j prinibni 
programi a dodatno se mogu ubitati i programi za rad sa tabe- 
iama i rad sa grafiama. U memor^i se nalazr i program za pro- 
veru ispravnost kucanja za engleski jezik. Baterije tr^u oko 20 
sat IK dupkj manje ukoHko je lAljubOTO pozadinsko osvetijenje 
ekrana. (ri) 



iomega Bui 



i z firme koja nam je poznate po Zip i Jaz jedinicama masovne 
memorije, stze potpuno drugabiji proizvod. KorSbenjem hard- 
veiske JPEG kompresije (sa faktorom kompresije podesivim od 
1 ;1 do 80:1) Suz je u stanju dadigitalizuje pokretne sllke po NTSC 
III PAL standardu, u rezoludji 640 x 480, 320 x 240 ill 160 x 120 
tabaka, sa 30 frejmova u sekundi, uz zvuk CD kvairteta (44,1 KHz), 
Na rabunar se povezuje kori§cenjem Ultra SCSI-3 tehnologije na 
PCI kartici koja dolazi uz ova] uredaj. Buz 
na sebi nosi prikijubke za stereo 
audio, kompozitni video i S-video 
(svatri I IN I OUT). Uzdigiteliza- 
tor stie I odgovarajuba softver- 
ska podrbka za audio i video 
digitalizaeiju i video montaiu. 
Obekuje se cena od oko 200 
USD. (ts) 


Corbel Amige 

A meribka kompanija .Nova Sector 
&igineenng, lnc."je job jedna u ni- 
zu konpamja koje su zvanibno dobile 
licancu za proizvodnju Amiga kompju- 
tera. U njihovoj pomidi uskons be se 
nabi dve linije Arniga proizvoda kona- 
pirane kao grafidte radne stanice. 

CorDel Alpha be u osnovnoj verziji 
sadri^ PowerPC 604e na taktovima 
od 150 do 200 MHz, 50 MHz 68060 i 
doughtsrtxiafcl za dodavanje job je- 
dnog PowerPC procesora, 32 MB 
EDORAM-a(prQbifivoclo1ffi), 2.3 GB 
Ultra VMe SCSI hard disk. 3,54nbni flo- 
pi (1 ,76 MB), 20x CD-ROM, 64 bitnu 
grafibku kattcu (1.600 x 1.200 piksela 
sa16,8milionabpja), monitor od 17 in- 
ba. modem na 33.600 bit's i trogodi- 
bnju garandju. 

Za rsziiku od pomenute konfigurad- 
je CorDel Nitro modeHi be raditi sa 604e 
procesorom na 200 MHz. uz 128 MB 
EDO RAM menxjrije, takode sa Ultra 
Wide SCSI hard d'ekom. all od 9,1 G6, 
NewTek Video Toaster S^stemom 4. 1 1 
21 -tnbnim monrtorom. (i^/ap) 

Robot! uce jedan 
drugog 

B ritanski istraiivabi izjavijuju da je po 
prvi put jedan robot obubio drugog 
za kretanje i izvrbavanje pojedinih op- 
eraeija drugog robota u njegovom 
okruienju. Sve ovo ne bi bHo preterano 
novo da robot nisu bill veoma udaljeni i 
da za njihovu medusobnu komunik^ju 
nije koribten Internet kao transportno 
sredstvo za informaeije. Eksperiment 
pokazuje da je mogube prenet ..znanje” 
jednog robota iz laboratorije u univerzite- 
tj Reading, pa putem transatlanskog In- 
ternet linka, sve do laboratorije u State 
University of New York, One koji se plabe 
dominadje robota u budubnost ova vest 
sigumo nebe bab preterano obradc-,rdu, 
ali za sada se job uvek ne predvidaju 
problemi te prirode. (zp/tmp) 

ATM superdiada 
ispod Atlantika 

I nformadoni superautoput koji be se 
prostrat ispod povrbine Atantskog 
okeana, bibe baarannaATMtehrxsiogi- 
ji i omogubice brzinu pienosa od 2,5 
Gbct/$, G^vljuju u kompaniji .Cable & 
Wireless PLC" iz Londona. U poCatrxjj 
fazi ov^ link ^ povezivat Sjedirtjene 
Ameribke Dizave i Vetiku Brit^u, a tt 
daljem pianu je rasprostrarije po EvropI 
i dalje ka Oai^om istoku. (zp/Imp) 


nfCxmaclle te itXxku .Hard/Sofi scena* dotHH snv> od proIzvodaCa I rijtiovih zastupnha IH su preneene Iz strane itan^. OCHavijen) 
podad ttqKeHCe nisu plod nateg ttustva. UtolHco nlsu nA«denl adresa 1 (deton za dodatne kiformacle zt«£l da mlma ne raspolatemo. 
SpremnI smo da ot^avfeno Mormaclje i o waiem proizvodu. Poial/lte nam tompletne podatke (tehnldce Irdormactle:, cena I usiovi prod«eJ 

I adresu f« I telefon na kcHem se moiedobKi viie inItnnacHa. rtaia adiesa Swet kompjutn, KarcKoft fccna, Mdcedccnka 31, Sao^ad. 
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Sony Disital Mavica 
MVC-rD5 


N ajveci problem digitalnih kamera je 
do sada bk) prostor za smeStanje Sit- 
ka. Ukoliko su smedtene u slllcijumsku 
memonju kamer® ona se brzo popu- 
ni, a ako se kortstt PCMCIA kartica 
moze da se £ita samo u prenosnim 
radunarima. ..Sony" je to u svom mo- 
delu iz Mavica serije resio t^o §to za sme- 
Stanje sItka koristi starxtardne 3.S indne dl- 
skete u PC formatu. To ovu kameru eini ne- 
§to vecih dimenzlja od konkurentskih, ali omogucava smestanje 
mnostva slika po bagatelnoj ceni, Na 2alost, ovu dobru ideju „Sony" 
je upropastio lo6im kvalrtetom fotografija, odrvasno rezotucijom od 
samo 640 X 480 tadaka. Slike se snimaju u JPEG formatu i zauzima- 
ju oko 25 KB, tako da na disketu staje oko 50 do 60 snimaka. Jedno 
punjenje baterija obezbeduje oko sat ipo rada. NeSto vtSe na 
www.sony.com. (il) 



POtKIA hard disk od 590 MB 

U cflu povsdanja memoriiskih mogudnosti mobilnih radunara, 
PC kffliicaflfme „Calluna Technology" uspeva da smesti punih 
520 MB na jednu PCMCIA Type III karticu kpja sadrzl 1 .S-indni hard 
disk sa dve ploce I 
po dve glave. Ure- 
da) je pcsebno 
ot|»ran na udarce, 
stD ga cSni pogo- 
dnim ^ rad u uslo- 
virtra a^esivne sre- 
dine (masine. fabri- 
6ke hale, pievozna 
sredstva I drugo}. 
Cena ovog diska je 
600 USD. (zp/lmp) 


Telemedkina na ddu 

I strazivadi iz Duke Umversity Medical Center iz Durhama i Nagoya 
University iz Japana uspeli su da izvedu veoma zahtevnu operaci- 
]u prenosa live trodtmenzionalne slike. Prenos je izviten uz pomod 
transpacifidkog kaWa koji je dec mreie velikog kapaoteta prenosa. 
Trodimenzionalne slike su bile medicinske slike pacijenata. koje su 
uz pomoc specijalizovanih 3D televizijskih sistema za stereoskopsku 
(prostomu) reprodukciju istovremeno posmatrati doktori sa obe stra- 
ne Pacifika. (zp/tmp) 

WinChip C6 - novi 
proceser 

J edna od najvedih atrakcija proilog 
„Compu1ex" sajma u Tajvanu bila je 
predstavijanje IDT-ovog procesora nazva- 
nog WinChip Ce. Time je „lntel". pored 
AMO-a i . sada dotHO i treceg kon- 
kurenta. C6 je po arhitekturi Pentium kom- 
patitHlan procesor sa MMX instrukcijama. IDT tvrdi da su njegove in- 
teger performanse jednake Pentiurnovim na istoj frekvendji. ail i pri- 
znaie dasu FPU i MMX performanse .neSto" slabije. To je u stvari go- 
tovo identiena situaaia Kao i sa K6 i 6x86MX procesorima. Po redima 
IDT-a glavna prednost ce cipa je njegova niska potrosnja. tako da bi 
trebalo da bude idealan za notebook radunare. Isto tako. to bi treba- 
lo da mu orrxjgudi dostizanje banjere od 400 MHz. Za sada postoje 
verztje na 150, 1 80 1 200 MHz. Prvi testovi nasih stranih kolega manje- 
viSe potvrduju navode iz IDT-a ali o tome demo ne^ vide kada ovaj 

procesor stigne do nas. (vp) 



Nowesti iz Phases 

P rolog meseca .Phases” je 
pusto u prodaju Cytxr- 
QormPPC kartice, ali je datum 
izla^ verzija za Miigu 1200 
(Bfezard603e/-i-j jos jednom po- 
meren. No. kao I do sada, raztog 
je pobofiSavanje karaktehstika I 
joS veda mogucnost nadogra- 
drqe. Od sada de ove kartice radi- 
tl nataktovima od 160. 200 i 250 
MHz! 

Druga novina se odnosi na do- 
davanje graAdltih kartica SWs/- 
onPPC, kc^ de se pojaviti simul- 
lano sa &izzani6(X3el+ kartica- 
ma. do krajatekuce godine. Kara- 
kteristike biti isle kao i kod Cy- 
berVwdnPPC kartica, veizija za 
QybuStormPPC. Kada se pome- 
ne neka nova grafidka kartica pr- 
vo fiHtar^ koje se obi&x> posta- 
vlja je ra«)ludja I bro) boja. Rezo- 
tudja od 1.600 X 1.200 piksela u 
punom koloru (16.8 mtliona boja) 
vinude vas i zadriali dugo vreme- 
na u samom vrhu svetskih stan- 
dards. Grafidke kartice de se pri- 
kljudivati direktno na akcelerator- 
ske, zarad ito boljeg iskorisdenja 
bizih magistraia za komunikaciju 
sa PPC procesorom. U dosada- 
snjq Bnijt grafickih kartica .Pha- 
ses' je koristio V^fge dipove, vla- 
snicima PC radunara poznate fir- 
me .S3". Kako je Amiga oduvek 
bila poznata kao jedan od lidera u 
grafidkim oblastfma, osetila se po- 
treba za novim dip-setom koji PC 
triple nije moglo da ponudi. 
.Phases” je za te potrebe razvto 
PefTnedia2 dip-set baziran na te- 
hnolog^i koju de koristiti A/Box. 
Permedia2 je tako dizajniran da 
podriava OpenGL funkaje i u 
kombinaciji sa visokim perftDr- 
mansama PowerPC procesora 
omogudavBce zadivliLfluce kara- 
kjeristike. Osamdeset mihona tek- 
stuiranih 3D piksela u sekundi, z- 
bufteiing. gou/Bud-sendenje, fog- 
ging, tending t anOa^ing samo 
su neke od hardverskl podriamh 
karakteristika. Pefmedia2 proce- 
sor dodatno podrzava funkdje 
kao Sto su colorspace conversion 
(mogucnost da po objektlma 
unutar scene umesto tekstura le- 
pite animaaje), chroma keying i 
xy scaliiy koji de omogudavab 
softveisko MPEG dekodiranje. 
Cena od 499 DM nije veHka za 
grafidku aiagu koju dobijate, po- 
gotovu ako se uzme u obzir da 
kCHTkurenciju u vidu grafidkih kar- 
ticaza PC racunare I najbolje igra- 
dke konzole danaSnjice nadma- 
§ujete nekdiko puta (ap/im) 
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Agfa ePhoto 1 980 
PholoK 600 


K ompjutwsko triiSte do& 
vijava stalne i brze prome- 
ne, all £ini se da digitalne kame- 
re prednjaCe po brzini kojom se 
pojavijuju sve boiji i jeftiniji mo- 
deli. 

Dva fxjva modete firmi J^gfa" i 
.Epson" kao glavnu novinu nude 
vecu rezoludju. Kod mod^ 
ePholo 1280 maksknalna rezolu- 

slike je 1 .280 X 960 lacaka. a kod PftofoPC €00 1 .024 X 768. Obe kame- 
re posedi^u koloini LCD 
ekran. 3x zoom oi^ekGv i 
memorijsku kalicu od 4 MB 
na koju smeSt^ od 6 pa 
do 48 (.^json") odno- 
sno 60 snimaka (J\c|fa”), 
zavisnood izabranog kvali- 
teta alike Sto se tide rezoluQ- 
je I JFtG kompresije. Ode- 
kuje se da ce obe kamere 
koStaSokoesOG^. (ts) 




ek toliko da vas podsetimo da i drugi proizwoda6' osim .HeM^att-Paokar- 
da" nude laserske gtampads, pTBds&vljamo kompletnu ponudu lirme 
.Minolta" koja je do sada bila mnogo poznatija po toto aparatima i uredaji- 
ma za fotokopiranje. 

PageWorks 6L je model rezoludje 600 tpi, sa brzinom stampe od 6 strana 
u minutu. (xihvata 1 50 listova papira i kodta oko 400 USD. 

PageiMxicsOe 

jo u osnovi isti — _ 

model, sem ' ■ . 

dtoima2MB 
memorijei, 
kao i svi slededt 
modelj, koristj tehno- 

logiju za .peglanje Knca" dtampanog uzorka dime postize prtvidnu lezolud- 
ju od 1200 tpi. Ko§ta 500 USD. 

PageVtortts 12 je model kqi dtampa 1 2 stranica u minutu, tma kapacitetni- 
je kasete za papir (250 1 500 listova) i4 MB memorije. KoSta 1200 USD. 

PageVVbdcs 20 je robusan model A3 formata stampa citavih 20 s^anica u 
minutu i moie se instaiirati kao deo bkalne kompjuterske mreie, dto ga dini 
upotrebijivim za islovremeno koriddenje od strane vide korisnika u kanceia- 
rijama. Pnma do 650 listova papira i kodta 1600 USD. 

PageWorks Color dtampa u rezohjciji od 600 tpi, brzinom od 1 2 stranica u 


ner kasete, prima 400 listova papira i kodta 3500 USD. 

Wacom Pen 
Partner 

W acomov" Pen Paimer je 
idealan za sve kofi se have 
ertar^em i obradom slika. Kom- 
plet dine taUa koja se phkt]udu- 
je na kompjuter preko serijskog 
porta I olovka koja deluje kao 
pribor za crtan)e ili mid. zavisno 
od programa koji koristite. Olov- 
ka poseduje senzor pritiska, 

tako dajadi pritisak ostavija debljt, a blago prevtadenje pof^odi svetlijitrag. 
Sam Pen Parmer kodta 200, a u paketu sa programom za otanje Dabbler 
i programom za obradu slika Kat's Photo Soap 240 DEM. (dk) 



Visioncer PaperPort Sirobc • 
LosHceh P a geS en n US8 

S voievremeno je „Visio- 
neerov" Raperfbrf ske- 
ner pokrenuo ditavu lavinu 
slidnii modela drugih pro- 
izvodada Sa zsUtadr^ 
njem u odnosu na konku- 
renc^, ova finre sada 
predkav^ kokxrxj vari- 
jantu skenera koja se odk- 
kuje rezohjdjom od 300 x 
600 ^ (softverstom interpoladiom pos tii e do 2400 Qm). SMm 
pri ma origi na te dime n z iia od 7fix6,1 cmTHflde.-takotla-seTno- 
2e skenirati sve od vizit-karte (uz uredaj se dobija i poseban pro- 
gram za r^ihovu orgsiizaciju u digitatni rolodeks). do vecrh doku- 
menata. Programska podrdka uz ovaj sketw obuhvata, n»avno, 
- .VBjoneerov’ PaperPoti 
soitver (veizi|a 5.0} za 
digitaino arhiviranje ske- 
niranih dokunienala 
kao i Xerox TeriBridge 
za opbdko prepoznava- 
teksta. Kodta 200 
GBP 

.Logiteeb’ rrudi Bre- 
ner slidnih karakteristi- 
ka. ak kte i korak daQe nudedi model kqjl se sa radunarom pove- 
zi^ preko USB (imk/ersal Serial Bus) prikijudka. To je omoguci- 
to da do skenera wdi samo jedan tatbl (ured^ manje potrodi ’ije 
mogu da se nap^u energijom kroz sam USB kabi), a instalaci- 
ja je krajnje jednoeWia i zaista Pkjg&Play. Na zaic^ upotreba 
US8-a za sada znacS I to da ov^ skener moie da se korfsti samo 
sa na^iovijim Windowsom (O^ 2.1) i svojim dr^verima. jer se 
potpuna podrdka za USB urede^ odekuje sa Windowsom 98 
sredinom sledede godine. (te) 




Innp na tion Dmct/Kiranu MT-M17 - 



po priTKxpu u jednom". Oko kvalitetnog 17-indnog monitor 
sazvudnicima sklopljen je Pentium MMX cadunar na 200 MHz. & 
32 MB EDO RAM-a, Quantum Fireball diskom od 3 GB. .Hitai^ijt 
vim” 12x CD-ROM ured^em, 47/ 3D Rage video kartomsa TV 
nerom, Creative Labs Vibrom 16 i Diamond Miltimedia 33.6 kbit/ 
modemom. Medutim. ako vam ovo nije dovoljno. ovaj kom^ute 
ostavija vrio male proetora za nadogradnju jer mo^e dodati sam 
jod memorije i jednu ISA karticu, dok nema mesta za dodatni ban 
disk. Uz sve ovo dolap I daijinski upra\^)ad kojim moiete da upre 
vijate TV i CD uredajima ill presludavate poruke na sekretarici. S 
svojim multimedijalnim mogudnostima ovaj radunar de svoje me 
sto veiDvatno naci u dedjo) sobi, jer ce modi da zameni televizo 
CO i telefonsku seteetaricu. Za uslove prepreka je cena o< 
gotovo 4.500 DQ^. (rf) 


SVETKCMPJUIBtA 6 NOVEMMtT?. 



NA Lieu MESTA 


PRST NA CELO 


Seminar u Nisu 

O d B. do 1 0- oktobra na Elektronskom fakuttetu 
u Nisu odrian je tred po redu intemacionaini 
seminar za satelitske i kablovske komunikaoje i 
seivise za emtovanje. pod naavom Teistks ‘97. 
PredavaCi ir Evrope, SAD i Jugostavife odrzati su 
mnogo kvalitetnih predavanja o pomenutoj temi. 
Kako se i o£ekivalo. pribli2avanje (efekomunikaclja 
( racunaiske industrije dON«lo je do toga da se 
mnoga predavanja bave i radunarskim temama, 
posebno Irrtemetom. 

Kao prateca manifestadja u holu fakuiteia orga- 
nizovana je izlozba niikihi firmi koje su phkazale 
proizvode iz ove i drugih oblasti eiektronike. Mogll 
su se videti razni mobiini telefoni, video oprema, te- 

TELSIKS'97 

levizori razli£ltih dimenzija. satelitske antene I risive- 
n. all I mnogo toga vezano za racunare. Kao gosti 
oveizlozbe bilesu tirme: .SiGraT' kojajeizio2ila Si- 
licon Graphics radunar 02, firma „Ubis’ sa Skotom 
Intemeta za iest dana ..Silicon Art" koji pravi televi- 
zijske reklame putem radunara i gost iz Pristine 
„FITS" sa studijskom opremom. Najveca gufva 
ipak je vladala oko standa niike firme ..Pogled" 
zbog besplatnog surtovanja na Intemetu preko Di- 
recPC, NetSat Direct i Net On M sistema. 

Manifestaeija je okupila mnogo gostiju iz univer- 
zitetskih centara iirom Jugoslavije a I odziv NtSlija 
bio jedobar. lako mali, seminar jepokazaosvetske 
aktuelnosti u oblasti tetekomunikaeija koje pol^o 
sti2u I kod nas. 

D. STOJI^EVlt 



Globalni salas 


Ako vec svet postaje .slobaino 
selo", nema razlosa da mi 
ostanemo na slobalnom salasu, 
Kompjuterske komunikaeije 
omogucavaju da radite 
hiljadama kilometara daleko od 
svog poslodavca. Tu iezi sansa 
za sposobne ljude odavde. 

O mogucavanje ljudima da se 
veiu na Internet, kreiranje 
web sajtova. programiranje u 
lava jeziku, postavljanje mrezne 
opreme ltd, samo su neke od 
delatnosti koje do pre par godina 
nisu ni posiojale. U svetu. a|i polako 
i ovde, vec ima onih za koje se raoze 
reci da ztve od interneta. 

Medutim, ima i onih koji zive bolje 
uz pomoc Interneta. Zajednicko im le 
to da ucestvuju u tzv. 
telecommudngu. Rec je nastala od 
osnove commute koja na engleskom 


teze. all ne i nemoguce. Sve ostalo 
moze da se obav1 preko Interneta, s 
obzirom da je poipuno svejedno da li 
cete svoj proizvod nekom 
belosvetskom kupcii isporu£iti iz 
Toronta ill Beograda. jedino ako je 
proizvod lakav da bas mora da se 
odnese. A i za to postoji posta, brate. 

S lazem se da nista tie moze da 
zameni zdrav zivi kontakt i da je 
preko Interneta teSko pokazati 
znanje. dokazaci da dobro vladate 
jezikom (a ne spell-checkerom), 
ubediti nekoga kako ste iiredni i 
mirlMjavi i, uopste. dokazaci svojc 
kvalltete. Nesto je lakse ako se 
odreknete dela zarade. pa koristite 
posrednika uvidu firme ili pojedinca 
koji ce. kao agent, dalje unoveavati 
vas trud. 

Ako vec svet postaje ..globaino 
selo". nema razloga da mi ostanemo 
potpuno izdvojeni na nekom 
..globalnom salasu". Uostalom. ne 
mora da se ..puca" tako visoko. 
Telekomutiranje olaksava zivot i u 
nasim, lokalnim okvirima. Na 
primer, od poiase modema naovamo. 


Octane u Beogradu 

R enomirana domaca firma za izradu kompjuter- 
skih anlmaclja I digitainu post produketju, PIX- 
EL organizovaia je u beogradskom hotelu Hyatt 
Regency prezentaeiju speeijalizovanog grafickog 
radunara kompanije Silicon Graphics. Iza njegovog 
imena Octane krije se radunar baziran na do dva 
MIPS R1000 procesora sa sjajnim grafidkim fipovi- 
ma koji hardverski podriav^u mnoge opeije koje 



su do sada bile mogucs samo iz najboijih progra- 
ma za vizualizaeiju. O snazi ovog radunara govori I 
podatak da je jadi od preostalih osam SGI racuna- 
ra, na kojima PIXEL generide animaeije, zajedno. 
Octane je prw grafidki superradunar koji se, zahva- 
Ijujuc! svojim dimenzijama, mofe driati na stolu. 

Na pmmenutoj pre^rttaciji prikazana je kaseta 
sa izabranim reklamama i dpicama koje je PIXEL 
izradiotokom sedam godina rada, aveliki brojovih 
kaseta je podeljen zvanicama. 

D. OINGARAC 


znafi. otprilike. ..ucesevovati u 
saobracaju zbog odlaska i doiaska 
na posao”. Dodavanjem prefiksa 
oznacena je delatnost koja oznacava 
npravo suprotno - neodlazak na 
posao. tj. rad kod kuce, uz kontakt 
sa firmom uz pomoc (radunarskih) 
telekomiinikacija. 

Telekomutiranje omogucava da 
obavljate posao hiljadama 
kilometara daleko od svog 
poslodavca. I cini se da tu Iezi sansa 
za sposobne ljude odavde. 

N aravno, broj delatnosti koje se 
mogll obavljati na ovaj nacin 
vrio je ograniden. ali je. na 
srecu, veliki broj njih upravo u 
domenu inforntaeike, koja je predmec 
interesovanja citalaca ..Sveta 
kompjutera '. (Nadam se, inace 
badava radim ovaj posao.) 

Nedavno je svoj rodni grad posetio 
moj poznanik koji je pre dve godine 
otisao u Kanadu. Kaze da tamo radi 
kao ..slobodni programer”. tj. pise 
speeijatizovane poslovne aplikaeije 
za poznatog kupca, onda nalazi 
drugu muSteriju i lako redom. 

Odmah sam pomislio kako uopste 
nije morao da emigrira da bi se bavio 
tim posiom. Doduse. odavde naci 
lakav posao bilo bi mnogo. mnogo 


saradnici ..Sveta kompjutera" iz 
takozvane ..unutrasnjosti” sve manje 
imaju razloga da se osecaju 
inferiorno. Prakiicno gledano. 
potpuno je svejedno da li je saradnik 
dopesacio do redakeije i tekst doneo 
na disked ili ga je. koristeci 
racunarske komunikaeije. poslao iz 
Gomieg Mackovea. Uzgred. neki nasi 
beogradski saradnici redovno 
objavljuju tekstove. a ne vidam ih 
mesecima. Sto je jos zanimljivtje. 
jednog od saradnika ..Sveta 
kompjutera ' nisam video nikad. 

All dobro pise. 

N aravno. i dalje ima sevari koje 
mogu da se obave samo uz 
fizicko prisustvo {bas me 
zanima ko ce ovde prvi da napravi 
press-konfereneiju ili prezentaeiju 
preko Intemeta). .Mi cinjenica je da 
telekomutiranje. eco. iiblazava 
geografsku hendikepiranost ljudi 
koji imaju zelju i moguenosti da 
saraduju sa ..Svetom kompjutera". 
Najlepse u svemu jeste da. kao Sto to 
vazi za njih u odnosu na na§e 
beogradske saradnike. tako vazi i za 
nas ovde u odnosu na nekoga u 
razvijenom belom svetu. 1 to treba 
iskoristili. 

Tihomir STANCEVIC 
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586 Pentium VX - IBM 200+, 512 KB ao» 

586 Pentium VX - IBM MMX PR 20(K. 512 KB cache 
586 Pentium VX- MMX Intel 166 / 200 UH2, 512 KB cache 
586 Pentium VX- MMX Intel 233 MH2. 512 KB cache 
doplata Pentium TX / ASUS TX, 512 KB cactK 


540 / 790 
1140 

+80/+180 


S3Tiio 64V+,1MB/2MB 
S3 Virge3D, 4MB 


molrex 




i.^.riTTinTn^M 

IDE1,7CB 

320 



IDE2,SGB 

360 

Funai 

340 

IDE 3,2GB 

450 

Daewoo 

PD 

IDE UltraDMA 2.5G 

390 


370 

IDE UltraDMA 3.4C 

480 

Philips 104B 

400 

SCSI 3.2 C8 

790 



Ultra Wide 4,5G 

1340 


560 

CD-ROM IDE 20x 

190 

Syncmaster 

560 

CD-ROM IDE24X 


Philips 10SA 

740 



17" 

I 

fDD 1,44MB 

50 


1040 

iOMECAZip/ext 290/360 

Philips 107A 

1540] 


m." 


us Robotics Sportster 33.600 inL 
US Robotics Sportster 33.600ekst. 

MAXJJNK 

Internet Master 
33.600 Voice, spk. intemi 
33.600 Voice, spk. ekstemi 


Sound Blaster Opti 


SO 

Sound BtasterVibra 

+ FM 

130 

CRC TrvZ 



Creative labs Sound Blaster AWE64 

240 

Aktivni zvuZnid SOW 


Aktivni zvuZnid 120W 

70 

► ^ - - 

HCWi.crT 

1^ 


Laser}et6L 

860 laserjet 4V (A3} 

4090 

LaserJet 6P 

1690 UserJet4MV(A3) 

5990 

LaserJet 6MP 

2140 


EPSON 



Stylus Color 600 

660 FX-1170 

940 

(1440 dpi) 

FX-2170 

1290 


LQ-570 

720 

tX-300 

320 LQ-2170 (24.pin, A3) 1090 

LQ-100 

320 




Genius Handy kolor 

max 3200 dpt 

220 

Genius A4CS/HR. IT 

ax 9600 dpi 

SM/990 

HP ScanJet 5P/6100 (A4) 

640/1590 



RAM8MBSIMM/16MBSIMM 50/100 

Mini-tower / Tower Pro ATX / Tastatura 60/180/30 
MiS Genius (obi£m,iareni,besCni,opt»£ki) 15 do 45 
CrafiCki tablet Genius 12x12 / 12x16 360/640 

Genius joystick / Game Hunter 65/30 

Ethernet PCI / Print Server 40/170 


C'P fC'" ■ 


miroMEDIA PC tv 

■ TV TIUNER 

' DiCnALEZACIJA 
VIDEO SEKVENCI 
' PCI BUS-MASTER 
TEHNOtOCIIA 

■ PrikljuCci ZA 
S-VHS I VMS SISTEME 

> miroMEDIA Manager 


11000 Beograd, Kosovska 32/1 
Tel. (011) 32 32 607,32 35 998 
Fax (011)32 45126 


^SuiHd 

■WmrrPTyTTTflTi 


„ PENTtUM IBM 200 - CPU 
w SiaKPIPEUMCDtUBT CACHE 
. 16 MBEDORAM. 60 MS 
C 1,7CB hard OtSR 
- 1,44MB FlOPPrtHSE 
« PCI SVGA Video, 1 MB 
.. 14” SVGA KOIOR MONITOR LR 
« Tastatura, MiJ - 


immm 


PEhTTIUM MMX IBM 200-t- PR CPU 
SI2K PIPEUNED burst CACHE 
16MBEDO RAM. 60NS 
1.7GB HARD DISK 
<. 44 MB floppy disk 
PQ VIDEO S3 Trio 64V+, iMB 
U' SVGA KOLOR MONITOR LR 
TASunjeA.Mi3 .. 


iNTEL*fEMTUe* MMX l66MHZ 
51^ nnUMHI BURST CACHE 
16MB EDO RAM, 60NS 
I.TCB HARD OBK 
1,44MB ROfPT OISIC 
PCI VIDEO S3 TBO 64V+, 2MB 
14' SVGA KOlOB MONITOR LR 
Tastatura. Mii 1 A C ft 


CMi\^00 

Iktii*Peioium‘- MMX200MHZ 
SI2K nPEUNED BURST CACHE 
16M6 EDO RAM,6ons 


C 1,44M8 FLOPPY DISK 

», PCI VIDEO S3 Trio 64V+, 2MB 
u 14" SVGA KOLOR MONITOR LR 
4. Tastatura, MIS t r^ryn 

L69C 

SCMMI233 


• iMni*' P entiums MMXa33MHz 

• 512K PIPEUNED burst CACHE 

• 16MB EDO RAM, 60NS 

• I.tCB hard disk 

• 1,44MB FLOPPY DISK 

• PC! VIDEO S3 Trio 64V+, 2M6 

• 14' SVGA KOLOR MONITOR LR 

• Tastatura, mi5 O n A A 


TEL. 32 32 607 
3235998 
FAX. 32 4S 72<5 
http://www.sutlic.co.yu 





SVAJCARSKA 


Rat provajdera 

Prodaja pristupa na Internet u Svajcarskoj je trziste sa jos 
uvek velikim potencijalom, pa se razvijao pravi rat izmedu 
Internet provajdera I monopolistickog PTT .Telecoma" 


Specijaino za „Svet kompjutera" 

Geneva, okuAra 1997, 

1E konoInski stmmjaci upozoravaju da se 
ne mogu ofekivaii neka veca poboljSa- 
nja u globalnom ckonomskom rascu i 
smanjeniu nezaposlenosti. Mno^ da 
se zapiiafu; Zar bai niSta viSc nc uspcva 
j i ne obedava zaradu i uspeh? Zar samo Azija 
i profitira zbog (eftine radne snage? 

Odgovor ..nlSia" ne bi u pocpiinosti odgovarao 
istini, jer dve privredne grane napreduju punom 
parom 1 napredovace sve viSe. a obecavaju i fan- 
1 lastlCnc zarade. Prva grana ie komiHuiefska In- 
^ dusirlja kola joS uvek donosi ogromne zarade. 
zahvaljuluci i jcftino napravijenom hardveru u 
Azlji, koji se skupo prodaje na Zapadu. Druga 
grana koja je cek u zamahu i koja obccava viSe 
nego faniasiiCne zarade, a sve to zahvaljujuci de- 
lem kompiuterima 1 Intemem, jesu telekomuni- 
kacije. Telekomunikacije obecavaju siedecih go- 
dina ogromne zarade, bez obzira na to 5to su po- 
erebna i velika ul^nja. Kompquierizacijaseubr- 
zano 5iri po celom sveru, sve viSe ljudi je na In- 
temeiu, mobilna lelefonlja svuda beleii nevero- 
vatan rasi, iisvajaju se nove tehnologije prenosa 
glasa I podaiaka preko mreia I telefonskih linija 
(ISDN. ATM. ADSL, kablovskl modemi). [dan^' 
se slanje ogromnog broja sateliia u Zemijinu or- 
bitu sve u ciiju boljih komunikadia sa svakim 
u^m Zemljine ku^e (projdtti „Teledesic" i ,Ce- 
testri"). I ba£ zbog ogromne zarade koja je mo^ 
da, dcSavaju se velika pomeraiija. prcuzintanja i 
iidcu2ivanja tclekomunikaciCMtih kompanija. 
Stvaraju sc nove kompanije, a borba za korisnl- 
kei ntl$te rasplamsava se punom parom. 

jedan od primera da jc svako irii^ ma kollko 
makt Hlo. vazno, pokazuje i primer ^vajcaiske. 
lako mala, ova zemija odlidne infiasirukiure ima 
najvedi broj kompjuiera po glavl stanovnika po- 
sic Amerihil Sio se i]& povezanosU lih kompju- 
cera na Internet stcuadia nlje baS sjajna. jer sve- 
ga IZodsiokorisnikakompjinera imaprisiupln- 
temecu.£o tome je cifiSte prodaje iHistupa na In- 
ternet joiuvritsa velikim potencijalom. pa seza- 
10. a i zbog uiadanla monopola PTT-a, razvio pra- 
vi rat izmedu „Telecoma" i internet provajdera. 

ditajudi po noviiiama kako selnternet provaj- 
deri uSvajearskoj tuiakaju sa FTT .Telecomoia* 
uborbizau2i£tc.motam.dasepnsetlm onihda- 
na od pre dve godine kada je internet za w- 
dinu IjiuU bila poipuno nepoznata Tada je pri- 
s tuplnttmetu preko maiobsoNb ^ovajdera bio 

I '^^^KSkuplrctkisubilioolIK^surnt^idasepo- 

I hvaicdaimajiiprtvatnipristuplntemetu. U„Te- 

I lecp w ni * * tih dana nisu uopSte pomiSljali na la- 
[ kvu vrstu usiuga. Bill su zadovoljm'dapiodaju 

iznaiml|en^lniicprovajderima za pare. 

I ko^l! u to vremc 


.osveSdivala” nepismene u pogledu Intemeia i 
_CompuServeu' koji daje prisiup inieoietu sw- 
jim korisnidma. vecina je biia u mogOdnosii da 
se prvi put sretnu sa lim medijem po -prlstupa- 
fnim"cenama. 

Ovakav razvoj siiuadje podsid|^'jc prveen- 
cuzijasic da osniiju HrmcjH^Staemci (alstup. 
Ugiavnom su to bile inaj^ privainc (imic, koje 
put ka uspehu vide u pauSalnoj ceni za neogia- 
niden pristup lnteme($^ Ovo posiaje uspeSna for- 
mula koja piivladi novih korisnika, a vedl- 
na lih Arm! Sirl se poceioj Svajcarskoj. Pored njih 
u to vreme od ..Tdecoraa" kiede prlvaiizovani 
..Videotex’', lakode sa prodalom pristupa Inter- 
necu po celoj ^ajearsk^ take da mogudnosi da 
nadeie prova^re sadvoildtem uoblasUvaSe lo- 
kaine tarife postajesveveda. Pristup po lokalnt^ 
larin je glavni cnoMem za vcdlnu mih ko^ bl hie- 
li na Interti^ jer ^to nemate provajdera u lokaJ- 
noj zoni.nego redmo ususediiol. minut na mie- 
ii koStavedtriputa viSe. U 5\'ajcaiskoj. razvuce- 
noj i/medu pUniaa. u manjim mescima ani Vxiji 
bi ieleH na intemici ne mogu da nadu nijednog 
provajdera, sem da i^aju skupe tdefonske ra- 
zgovore (zvudi poznato, tsu ne7). 

istovremeno. u ofcklvanjji l. januara 1998. 
godine podinju da se javljj^s novi imereseoU za 
oWast tefekomunikaeija. osnivaju se nove ftrme 
kojediedavaju jeftinlje iclefoniianje, kvaliictniji 
1 jeftiniji prenos podataka i koji nameravafu da 
.Teiecemu" otkinu dobar deo (ogromnel zarade. 
Uv^^a^ldi da jc situaaja postaia ozbitjna. u „Tc- 
.tecomif razvijaju straiegiju k^m pokuSavaju 
da zauzmu deinu pozieiju u svim vrsiama (de- 
komunikaeija pre pada monopoia i ujddno one- 
mogude kcsikurenclju da preuzme od i^h neke 
oblast] teiekomunikadja. 

Ovo naravno nije nikakav problem za (joS 
uvekj memopolistu koji. za razllku od svojc se- 
stre poSie. I dalje zaraduje ogromne pare od te- 
lefonskih razgovora i drugih vrsta telckomuni- 
kaeija, pa moie i da ulo^ dosia novea u nove 
servise i reklamu. U jesen proSle godine. uz 
ogtomnu rekiamnii kampanju ..Telecom" je 
startovao svoj servis za Internet komunikaeije 
Blue Window. TriiSte nije bilo prezasiceno i za 
„Tel«coin" bi bilodovoijno mesla na trSiStu. Sa- 
ma ponuda .Tdecoma". to jest Blue nindaw 
servis. uopgte nije bio atiakiivan u odnosu. oa. 
drugc: 20 sail korisccala za 22 CMP. plus sofiver 
na a>-ROM-u za pristup i regtstracUn od 49 CHF 
(jedini naCinda sc pripasrttej koji ste moraU sanii 
daknpite. 

Najbolja sevar u ponudi -Telecoma" Ml* je 
mogudnosi da preko jedinstvenog broja u celoj 
Svajcarskoj pi^pueinicmetupo,lokalnoj lari- 
fi. Naravno syima Je jasno (ditaj ostalim prov’aj- 
derima) da (6 ckonomski nije isi^aUvo, -vec da 


-Telecom" svesno ulazi u gubitkp samo da bi 
prtvukao korisnike. 5to bi se arudnim jezikom 
nazvalo: nelojalna konkureneija. Sana ^ je 
-Telecom" ol^vio svoje uslove. usiedila je iaiba 
nekoliko udniienlh provajdera komisiji za bor- 
bu proij^’ zloupotrebe monopoia. Naravno drfa - 
vna komislja ne ide potiv (joi uvek) driavnog 
..Tijiicaiaia'* prccerano stro^ i nalaie mu da 
omogudi iste uslove a sve internet provajdere. 
ijUlSjraecomu" nude „isie" uslove ptDvajderima, 
s tfm da ovi snose razllku troSkova idcfonskog 
poztva svojih korisnika izmedu fokatne i srvar- 
nc tarife odakle korisnik zove. Provajderi. nata- 
vno. odbijaju -lu -velikodii&iu'’ ponudu koja bi 
ih ruiniraia. Rada su-se dubiTvl a neko vremc 
snutOi. iprovajderi sa knsmlt n inasovno iiicnje 
svojih dvoriSta da bi na ncki nadln parliall .Te- 
lecomu" i omogudlll svnpm korisniclma pristup 
po lokalnoj tarlfl. U meduvtaneausuaeBMF' 

2albe frustriianlh korisnika Blue W&idaw servi- 
sa zbag$talnozauKiih linija. vczaka In- 
temet6;'/»rar$ecvei8ko&-zeza*, ndjubaailm 
sluibcnicuDB k<^ ni neot^ocarajurat ialbe ltd. 

ispaio je da jc -Telecom* sac sett najved ne- 
pijatclj.1er su amogi kodsnici posle tskuseva sa 
Blue H^>K&nva<svtsom. preSli k^ drt^ provaj- 
deia koji sit nudlR nov^dvoriSia. IMdevSi 
gieSku. u -Telecomu" su u potaji spraatfl TOa 
plan za ometan je iniemci provj^era. Naime, 

1. avgusta stupila je na snagu nova teiefonska 
tarifa koja predvida nl^e cene i postojanje tiMo 
dve tarifne zone za razilku od fetlri-dMKla^n^, 

Sto je mnoglma omogudilo da gtfffiupe ndtom 
povajdeni u dosadafatj^ sflKdaoj zonk po lari- 
fl za lokalau zonu. 

Ovo je na prvi pogled ixebab da obraduje i 
ostalc internet pmivaidcie. da .T ete c oni ’ jedno- 
stavno nije tajjo raspored novih onemogu- 
o^afl UkB da ovi plaouaju-i premAa^ie ormca- 
(unova fvoriSia aprisiup.’DrtWSuvremcnu sam 
-Teiecora" ubnano postavlja nova dvortSta. j^ 
odg^no zele nelto i da zarade od svega toga,^ 
pa ujBPVatno presiati da nude prisii^ po lo- 
3 kalno^ tarifl preko jedinstvenog broja za oclu 
' "SVajearsku. vec de da ponude dovoijno dvoriSta u 
lokalnim zonama. Ovib dana jedan od -velikSr 
provajdera ..Swissonline’'. u Kojem inaiSe .-Tete- 
com" ima tridcset odsto akdja. tnS. -Telecom" i 
trail da javnool^e nove uriiheai^lll^'iz 
-Telecoma" nisu stiglc nfimkveaBBPna ovo. 
-Swissonline" je portovto tulboTiaiedt sada za- 
branu Blue windenv servisa. -Swissonline” ovo 
oteazlaie lime da -Telecom" i dalje. zfoupotre- 
bljava svt^ mono|K)1 i dervodi osedk provajdere u 
neravnopravan^loi^ Ne1u proui|deru'lpa i sam 
..Swissonline" demonstfativno su preSll na mre- 
iu jedne od novih tclckomunikacionih flmd 
-NewTelco", iako jaoBopol joS^XJStojiS , 

Cela ova prida pdtaziijc kako.^e yMjVadaj^^' 
uzimaju startiK pozic:^fiBelli^^edso.'3 da . .i 
se konkuenii udiace iz^. lakavBOBnotihvfr " 
lika uiapnja tek odekuju. Odi^edno je 
nazaradadakkovedaod iib ulayaj B .|efin aft^^^ 
ne bl OK^o -podiaetall noge" jedni druglma. t 
Obidnim korisnicimB ostaje samo da se raduju. 
jer 6e swevefe konkurenoja u buduenosti doire- 
li niie<Kne. bolju i nove vrsie komsBika- 
cljaltoje su do sada HUdostupoe samo ooimasa 
.^ubokim diepom. 

Mtomlr BESARABK 
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^ elaiivno mUda kuca -National Geographic Ini 
I J Clive" svoju saradniu sa -Mindscapeom" nasta 
IV kroz programe namenjene deci Skolskog uzra 
re )edan od tih naslova je kvlz namcnjen deci sta 
■ > od osam godina i neka vrsta je amerieke ..zanir 
ve geograflje" bazirane na takmKenju koje .Naiional 
ographic Society" vi§e godina sprovodi u amcrifkim i 
lama. CeoBee OiaUenge se za sada bavi preteino pita 
ma vezanim za gcografiiu i istorifu amerifkog kontinei 
Sto ga, u stanu. fini znaino manje interesantnim na c 
podru^ima. 


ceoBee 

CHALLence 


Kroz dinamifan mterlcis i vrlo iiva- 
hnog -voditelia" u obiiku pCelke. uz pre- 
ko 2.000 vrlo dobna osmiSljenih pitaa|a 
detei^e se na iak i zabavan nafin upozna- 
ti sa svetom geografije i svetske istorije. 
Tome de dodatno doprineti tnape i foto- 
grallje sa svih merldijana naSe planete 
koje su za ovu priliku preuzete iz artiive 
National Geographic magazina. Postoje i 
ncke dodatne skrtvcne igrice pogadanja i 
iednosiavnj iogi^ problem! koje sc po(a- 
vljuju u pauzi izmedu pitanja. haicn pi 
dodatno zabavili i ohrabrili ufcsnike 
kviza. 

GeoBee Challenge ^ primer ka- 
ko izgieda kvalitean miikimcdijalnj 
edukativni paket za najmlade kojl ra- 
zvija veStine popui parndenja. brzog mi- 
Sljenia. koncentrari|e i reSavanja lop- 
dkih problema, §to nikako ne znadi da 
suriji korisnici tu ncmaju Sta da ira&, 
Nekada fe. s obzirom na tciinu pitanja 
i jezidku barijeru. pomod odraslih iieka- 
ko potiebna. 




I z distribucijske ponude firme -Mind- 
scape" doWli smo interesantan na- 
slov k<^ se bavi problematikom tru* 
dnoce i svim pojavama u vezi s njom. 
Program je edukaiivnog karaktera. a 
namenjen je svim kategorijama korisni- 
ka. s obzirom na jednostavan i laidki pri- 
stupowj ozbilfnoj tcmatid, Pa ipak. vr- 
io pedamno su predstavljena sva bima 
deSavanja vezmia za ceio majkc i ploda, 
kao i odnosa tnidnice sa okolinom. Iz 
svcga K)ga se mogu izvudi mnogi korisni 
podad. savea pa i upucstva za neke pra- 
kcidne radnje {lestiranje trudnode. pret- 
porodajne veibe i slidno). 

9 Mrac/f koris ti ekran i vecinu 
opdja koje su nam poznaie iz programa 
ADj\Ji. The Inside Story. Tato, postoji 


9 PIOffTH mClE 


ka. a raogude je 1 odigrati neke inicrraantne igre na- 
menjene mladcm naraStaju. 

Daleko pregjednija je opdja Fami^ Album, koja 
deialjno prati cok trudnode, mesec po mesec. Materi- 

-* jaljeovdeizMensekvendjainouviduzabavnogpre- 

nidnih elemenata. Sio ovu «iivnnarnii maiorihi 








va| program predsiavija jedno od najintere- 
samnijih CD-ROM iniania naroenjenih ded u 
poslednph nckoliko godina. Sadi se o ptavom 
vinuelnom safariju koji na jedinstven nafin 
uvodi korisnika u svei afriCke &une pmSaju- 
di pored dobre zabave, pritidnu kolifiou edukativnig ma- 
terijala u vidu leksiova, animaeija, video srfevend. nara- 
eija i dn^og muliimedijelnog roaterijaia. 

Swxn^ng Safari |c u poipunosti interakiivni CD 
pm 2 a velike mogudnosti u isuaiivanju sveta dhijlh znxjtinja. Kbrisnik sc naUTi u ulozi pusto 
lova cip je zadatak da sakupija fotograiije piSe Oankc. raz^ednice. Cesiitke, stiipove msma 

““T “ ”w “* » “ 

^ sLkau 1 fou^fiju koristiti za izradu tazglednke ili Cestitke. [^ga roogudnost jc da kli- 
kom na silueiu m'otinje otvoriic novi prozor u kome su izioienl svi osnovni podaci, video 
snimci. audio zapisi i drugi maierijal vezan za izabranu vrstu. 

Teksiod su kratki i sadtiajni, a kvaliiet mulumedije na najviScm ntvou. Program nudi za- 
isia sve Sio jc potrebno jednom Skolarcu, dok su tekstovi dovoljno informativni da bi zainte- 
rcsovali i siarrje grupe korisnika. 


Orisinalni softver dobiii 
smo od distributera, 
firme .Mindscape* 
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h oTO ime u svcm muliimedljal- 
nih endkiopcdija doLazi nara it 
Cuveneameri^ke firme .Sierra”, 
poznate po kv’alitetnim avanm- 
risUOdm igmua za PC ra&ina- 
re. Da i na ovom poifu ova ku& ima Sia 
da svedod izdan(e ..CoUierovc” 
enciklopedije za narcdnu godinu, Roja ii 
stami puca na nalvi^ plasman u svojoj 
katcgorlii. 

Ova{ program. smeScen na cri kom- 
pakt diska. bi sc kratko mogao prcdsQ- 
viti kao cfditna inc£avina dve natpopu- 
lamlje CD endkk>pedi)e danas {Encam 
i BriumnicO). Uz aoakrtvan ^ 
gate tchni^ dctaljc i. sveukupno. po- 
tpunograTi^ki otljendsan inierfejs, koje 
prate vise nc^ opSimi lekscovl (veliki broj dana- 
ka poobtmu tu&iBrIianifcu) ,.Collicnjva"CDcn- 
cikJopcdlja prcdsiavlia prototip budiufih izdanja 
ovcg ianra kc^ ts. nadamo sc. zaitveti sa afir- 
madjom DVDmedliuma u najskorik}j huduatoscl. 


COLLIGR’V enCVCLOPGDIA 1998 



Program u sebi sadrti eneikiopediiu. atlas, re- 
diik. simuladie i interakiivne pmiprograme. uz 
mogudtosti pregleja materiiala po ggdinama. 
ftKtoji preko l .800 www stranica kotima sc la- 
ke prilazi, pre svega zahvaljujufl tome Sto je pro- 


gram u HTML formatu (a na disku ic instaiaala 
rujve vcizijc Neacape Communkatom). 

Za sada postoji znamo viSe nedo^ataka nego 
IKEdooscL Ofaino spoto pictaitvanje 1 isertava- 
nje ekiana (ont kop serfuju Imenreiom na bmni 
maniot od 28.800 t>i(/s znaju o£einu gowfimo), 
siiomaSan reibiik sa malim fondom bez etimdo- 
^)c. mala detalinosc mapa Iz atlasa i diav niz 
dragih ncdostaiaka ozbil|na supirpreka s<rakom 
ambidozniiem koiisniku. Medu i^ednosii creba 
svrstail za^fujufi d>im lekstova (na primer. 
Tap 0 lugosiaviji brop ptrko 83.000 karakim), 
siajnoobtadnie iscorl^^podackci interaktrvne 
programdfe u okviru Simularions opd|c (pra- 
vtjcnfc diietnog i Rtnes pro^ama za korlgovanic 
teiesne teJine, izvodenje heml|skih ehs^rime- 
nau i dt.) 

U svakom slu(aju. comer's Ertg/clopedia 
1998 zashi7.u)e da se 0 n|oj piSe mnogo viSe ne- 
go Sto smo ml trenotno u moguftiosri. Svakako 
(e po^edajte. 
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I |oreniogromnepopulamosti 
I ykoju uilva ..Microsoftova" 

1^ Encana \eie. pre svega. u 
1^ atraktivnoi Sminkl, tj. vizu- 
I ^elnoj prlvlafnostl, cemai- 
skom opredeljenju i pailjivo odme- 
renom obimu koji zadovoljava ve- 
flnu potreba prosefnog korisnika 
bilo kog uzrasia i obrazovnog pro- 
fila. Beviziia Encane za narednu 
godinu prilifno )e osveiena u 
odnosu na proSlogodiSnje izdanje. 

Iniuitivan koiisnlQci incerfeis, sa- 
vremen grafliki dizain, pregle- 
dnost t ^kdonalnost. fc^osta- 
vnost upotrebe i druge pozltivne 
karakteristike zadr2ane su u po- 
tpunostl. Postojece tehniCke kvali- 
leic unapredile su neke nove opdie koje Encarm guraju I'oS jedan stepenik 
viSe na lestvid muldmediialnlh enciklopedija opSte namene. 

Ekran sa ttkstovima deluje prilifno natrpano (svi vezni pojmovi 1 multi- 
medijalne komponente izdvoi^ su te teksta na levu strarra efcrana). Sto 



ponekad mo^ uzrokovati konfuzi}u i skrenuti pa^n|u sa 
cra&nog pojma. Takva organizaeija isiovrcmcno oiakSa- 
va pristup slikama zvufnim zapisima. video materiialu i 
drugom multimedijalnom materijalu. 

Uvodenjem drugog CD-a u .DeLuxe” izdanje. stanje sa 
duJinom tekstova je kudikamo ispravijeno i moie podmi- 
riti sve osnovne, all i neke profesionalne poirebe. Predno- 
sti u koMni tekstova i drugog materljala koji Encana 
pru2a najbolje oslikavaju sleded podaci; 32.000 flanaka. 
14.000 ihisiradja. preto 150 video kilpova, fak 10.000 
audio Inserata kao 1 300 novih web Unkova. 

Posebno je zanimljrva opdja Vfmuil Tours koja pruJa 
moguenost panoramskograzgledanja egzoticnih lokacija. 
uz promenu poloiaja na mapi u donjem levom delu ekra- 
na, Sto je jed^ od najinteresainijih deiova progiama (mo- 
iete se .proSetaii" Parizom. Vestminsterskom katedralom. fuvenlm raza- 
raCem „USS Missouri", spejs Satlora i dr,). Nova Encana jc dcfinicivno 
opravdala veflnu ofekivanja, mada smo ofekivaii bogatiji izbor tema za 
multimcdijaine prezentadje. 


f ttawost^ t tcpigvaa i fcBizvCTopteg 

znanja kofl je dedbveo fak peraaesE 
V izdanla. Prvo Izdanje oveendklopedije 

tia f€>ROM medijiiiKr z^Svelo 
ittkokKo godina pmfeiiut^uiiiuliH ioKRSeva- 
njsn u suciu. Sadilaj CD-a finlll su 

krapinitf idts&M tz SontpaiUN' 1 . ztog 
ogntffeaesii preMon. manji dco ihsoac^ 
}ia|ave 2 ijc lkda^dnaatt(c. pored inoviimnb 
podaaicaza iMr.gMimb.doaoslinckepRdiio- 
suu odnMu na pnnacsto Sempanouilanie. prr 
svegaviSc tekstova (ckoZDOOkt^bnenQ u p»- 
pimon tzdaniu e nd t j opedije), dok su netdt^- 
siovi p tcprav ii aii i dopitairni Specijalfio si CD 
izdanie. Fake i ovagB-putadoiazi na szmo )e- 
dnom tOsku u KTMI. formatu, pa fevam za pic- 
jzied biti neophodan i neki od Intcmer broveoa 
(uz program sr Izp oruf rqe startfa verzija Necsca- 
tr Na^ggeom ki^ fe sasvim ddxo poehi 2 iti). 
Kodsniflu interfeis. sadrtai aicniia i nadn pre- 
iragc C5ial< su all. inafc vrio napredan seardi 
cngiiw koji omogufuit sve oWiXe preuage 
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^drtafcndfaka tovded o B uaii^ tekuaM 
podad pcBdenl sa par tiSjala SusuadtA ^Sie. 
mape. aa U B U!, sheme i dr ). od kaffteABagt'dfr 
anJtiiicrm $ teksMoL Basrac^r at po^HBo 
gdMajeaettiiasa.? tofimUiveaiatiiipdtTiiy 
lnikaw.ttrrwfti|fjMgoa^aiyilihTdmddboc 

dg5qttk^W^MB>.-4tpfltiinHi jgl patstrena CD 

... . 

je tnkefftoriran i 





.vradAe/iA. 


iuma' 


Ureduje Slobodan POPOVlc 


Sistemi 

mreinih 

prstenova 


[■ ■ imaci da kada se doko- 

patciednestraneonekoj [ 

wmi.^nadohvai ruh' su ^ _ , ‘^w'- 

O populamosti ideje 

nabolje gm-ori polauk ' ’WSP 

da postoji najmanje de- 
setak hlliada tak\Th pr- 

net[:Dm,/-midiari/ami 9 aring.html_ i pokrira 

siavijamo da ce se iijihm' prsien ttnio raSi- 

riti. a njegma adrcsa je home.ican.neV-clkboom/ffames-ring.htmt gde se na- 
laze I informacije potrefane za pnkJjuflvanie. 

Svofe mesio na Ma'zi naSli su i kortsnici koji se uglaMiem igraju, pa pre- 
porufujerrvo nekoliko takvih prstenova. 2a one koji vole/Jtt^e J 2 ), m ie ho- 
me. atl.nel'~lanckriet/dukering.html gde se nalazi glavna strana prsrena. 
Ouakf prsienos-a ima mnogo, a jedan od napecih nalazi se na www.hea- 
coiKg.com/dlos/ring.hlm. za one kok preferiraju simulacije voznji tu )c veli- 
ki prsten na adresi w¥/w.compulech-onlii)e.net/-ae50. 

Adresa www,geocities.conVTimesSqoare/Arcad8/4602 bice zanimljiv'a svi- 
ma koji vole RPG (Ro/e Plqx' Cumcsl, kao i v^liki prsten na adresi 
www.aim4g3me.co(n/'sim/scring posvecen igri Sima^-2000. 


Svojevremeno je kod nas dosu pisano o hakerima i piraii- 
ma. a listu *lanova jcdnog od nap'ecih hakcrekih prstenova 
mozeie dobiri na www.wrtriiig.ffl^qibln/w«hrii«?ri^ 
beaslAlist. Poslcdnji put kada smo je pregledali. bila je impo- 
zantne duiine. Anii Virus Krevv, gnipadja koja se ba\T svim 
akm-nostima u diju suzbijanja \iatsa i povecanja bezbedno- 
sti surfovanja, formirala je svoj prsten na adresi Iree.prohost 
ing.cofti/~tielloldi/avk. 

Cak je i populacija ii2ivalaca inarihuane lbmiiralas\' 0 | prsten 
- letf.nel'carmon/dust. Da ne bude zabune. marihuana je kod nas 
joS uwk ilegalna biijka. .Niislile o tome. P 

Tu je i sport. Najboiia koSarkaSka ekipa na planeti, posle 
ncpravedno zapostavljcne „CA’enc Zvezdc”, svakako je ekipa 
..CikaSkih btkova“. Na adresi www.ithaca.edu/shp/shp 
99/jkenis1/cb.htm mozete naci glavmu siranu njihovog prste- 
na. PrcpomCuierao i «niiiw.Wi«Mi088.dBTi«i.co.i*^SM»-gdc se 
nalazi ogroman prsten koji pokriva stranice koje .se have fu- 
dbalom. 

Mtizika je itekako zastupljcna na .\irezl. a pomenutfemo 
adresu users, fnet.gr/-ntsou/webring/lrame.hlml gde je vellki pr- 
sten IjuWteija grupe ..iron Maiden". 

Ljubiteijima ..Scar Wars" irilogije preponidijemo 


Miljan 5. MIROVIC 



I zj logisci^ku podrSku mino- 
Preko ove adrcse 
inrormisaii o poslo- 
vanju ameritike momarice. 
kaoiposiavljatipitanjanadlc- 

Pored ove dve prezcniacije 
atnerickc rame momarice. koje su 
ubedljivo najbogatije informacijama. 
i/Tvajamo jo5 nekoliko adresa Web •* 

straiu nacionalnih ratnih momarica. j 

Kanada: www.mariantln^ax4Mja^CKlreiavy.htinl 
.Australia: <www.navy.gov.au 
Velika Britanija: www.royal-navy.mod.uk 
Nematka {nezs-anifna strankav 
w<ww.uni-karlsnihe.de/-unit/navy/enavy.htmt 
izrael: pwp.usa.ptpbne.coin-~atbatros/ins.htmi 
.Argentina, wwwjra.mil.ar'insdhi.htm 

Brazil; ww<w.mar.br/~gnvn'mb 1 ,htm ' I 

I na kraju vam toplo preponidujemo da pri razgledanfu ofaavezno obra- 
tite paznju na grbove ratnih momarica. 


ci iniemetom. 

\a wtww.navy.mii ; www.navy.com^ naiaze 

amerifkih brodova u sv'e[u"no\r»ti i zani- 

listorijat'-Naizanimljivije^ipakdetaljne ^ 

karaktcrisfike svih oruda i ontzja koja su 

u Lipotrebi propracene slikama; momaritlki avion! i helikopcen, topovi sa 
torpedima i minataa. borbeni. cranspormi i paaobu brodovi Kao i brodovi 
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Predlose za buduce prikaz€ mozete nam slati na www.vodic@sk.co.yu 



K ao nacija ponosna I 

na svoie sponisic, \ 

t'ilo je samo pitanjc ^ 

vrcmona kada temp iti. sa 
manjc ili viSc stila, prcdsta- 
viti na Inu-meui. Spisakdo- 

mac'ili kiubova pocixcmo od ^ ' 

..Parti/ana" (wvAv.coinputec- t 

inlcom'partizan.htm} gde se ^ 

nalazc osnovni podad o 'i 'ct 

o\’om sportskoni dniSuoi. 

kraiak isioriiai, spiskovi f*;r \ 

sporiisia i aktiielni rezulta- •/ ^ j|| J 

li-Tu ie. naravno. istranita 

posveccna ..Grobarima", j I,; .ba^ 

zajcdno sa navijackim pc- I 
smama II WAV i RcaL'^iidio 

t'ormaiu. kac* i aktnelni rc- WjB^^W « • " 

zuliati i labcle pn-e Sa\’C' 

Siranica.Cn'cneZvezde" p- 'I;;* »■* ^ 

{www.beogradxonvredslar) [•* I '' 

posvfccna je samo fiidbal- jl -B • ' . ^ j 

skom klubii, all jedosia do- r — 5_1 1 

talinija oU -Panizanovc ". Pored akuicinog lime i no\’osu. ui su i cuvene 
-Zwzdine z\'ozde~- Z^•ezdini navijati, „E>cIiio", naSIi su s\'oio mesio na 
www.oaza.co.yu/sport/delijegde se nalazc amblcmi. pesme i podacio njima. 
.‘Kko SIC Ijubitelj koJarke, poseiiic siranicc VTJBAligo (www.yuba.org.yu) 
lu su klulKivi. labcle, podaci o pn’ensmi, staiisiifki podad i jos toga. 
Lepa 1 sadrzaina prczeniacija. za s\aku pohvalu. Tu je i BcoBasket 
(www.beobasl(el.co.yu), .ageneija koja se bavi zasiupanjcm inicresa ko- 


Liubitelji boriiafkih veSrina ncka poscie |n.ecslp\'cnsku ai- 
kido federadjii (www.beotel.yii/-aikii(ai), aikido kliib ..Samu- 
rai" {www.orka.co.yu/samuraj), aikido klub ..Tisa" (¥nvw.mat- 
gneLcom/tis) i [ek\'ondo klub ..Borac" (www.bofac.co.yu). Zaiju- 
blieniei u jedrenie naci tfe lugoslm'cnsku iedriiifarsku asoeija- 
ciiii na www.sailing.org/'yugoslavia, gdo sioji i zvanifan poziv 
korisnicima intemcia da ..dodii i pokuSaju da pobede iicpo- 
bodive Srbe". 

lugoslovcnski oiimpiiski komiict ima siraniai na home.be- 
onet.yu/)ok, a .Mlciski sa\’ez lugoslaviic na www.iaal.org.'iaal/ie- 
deraflon/yug.html Naialost, obe su s’eoma siromaSne. pa ovim 
pozrvamo nadlc^nc da nialo boije prcdsiavc o\'c 

I biine insiiiucije na^cg sporta. 

Od sportskih casopisa. za satla su so ozbiljnlie 
predstadli samo 


nov’osadski Chess-Press" 
(www.chesspress.ca.yu) i bcogradski ..Chess infor- 
mani" (www.sahovski.co.yu). Nadamo sc skorom 
poboliSanju siuiacije. 

Dosia nasih sponisia ima s\’oie straiuce na In- 
lernetu; Dragiiiin Topic (pages.prodigy.com/du- 
san,1op1.hBii), viadc Oi\'ac (www.nba.com/piayer- 
file, 'vlade_flivac.html), Prodrag Danilcp\-id 

{www-iiha.com/playerfile/sasha_danilovic.htmt). Pre- 
drag .Milaiovic (www.isfa.co7n/server/web/v-soc- 
cer/mijatovic.html) i mnogi dnigi. 

Za kraj. ireba ponienuii www.spar1.co.yu sa \t- 
lo aiiumini infermadjama o sveiskom i naJem 


SarkaSa u lugosladji", sa dosta podaiaka o akiuclnira domacim kosar- sportu. kao i www.yusearch.convcate12.titml .sa obiljcm linkova. 


kaSima. 


Slobodan POPOViC 



ritan.ska niu/.icka 

sanmijih ti naiprotitniiihi na' sctui. Sia se na .Urezi inoze naci o nekim od 
najpopulamijih bendova danasniice koji poiifu sa Osiwa? 

ZvaniCna prezcniadia grupe Oasis naiazi sc na www.oasisineLcom. ,^ko 
SIC njihoN' Can mo^i cete da saznate mego loga o diskograllji, iiirneiama, 
da \idite gomilu foiografiia brace Galager iid. 

Trenutno naiakiuelniii popsasiav nus\’etu s\'akakoscne niozx zaobid 
u jednom ovakx'om pregledu. Spice Girls se neodolii\-o smeSkaju sa naslo- 
\Tic siranc prezcniacije na adresi www.btintemet.com/-tom.slawson/' 
spice.htm. \k-duiim, sem njihenih slika i osno\riih biografskih podataka, 
o\'a strana nc nudi mnogo viSe. 

Nikoga ne osuvliajii ravnoduSnim. Neki ih smairaju za kiovnene. Neki 
z.a legendc ivrdog elckironskog zvuka. Sebe nazivaju ,e!caro punks". U 
piianju je, ko bi drugi. sukida ccivorka iz Eseksa poznaia k»io The Prodi- 
g\'. Sia joS red? Trk na www.pradigy.co.uk 

Blur je. za sada. jedini ostn'ski pop-rok sastav koji ozbilino ugroiava 

• • - slavu pomenuie grupe Oasis. Njihova 

,•> h 1 1 - - ' grafifki interesanino reJena strana na- 

wvra.blur.co.uk. 

* ^ ledan od najiniercsanmijih ..projeka- 

ta" na briiaiiskoi eickiro sceni je kon- 
rraverznt duo The Chemical Brothers. 

mnosn’om.niiliov'ili sli- 


po izboru casopisa „PC Masazine’ 


AllanHc Unbound 
(www.TheAUantic.com) 

AudioNet (www.audtQnetcom) 
BookRadio (www.8ookRadio.com) 
Center (or Science in the Public 


Mr. Showbiz 
(VAvw.mrshawbiz.com) 

MTV (wvra.mtv.com) 

Mungo Park 
(www.MungoPark.com) 

NASA (www.nasa.gov) 

The Onion (vraw.theonion.com) 
The Palace (wvra.thepalace.com) 
Parent Soup 
(www.parentsoup.com) 

PBS (www.pbs.org) 

Rogue Market 
(vraw.RQgueMarket.com) 

Salon (wvm.sai 0 nmaga 2 ne.com) 
Scientific American 
(www.sciam.com) 

TV Guide (vraw.tvguide.com) 
Uni-Verse (www.uni-verse.com) 
You Don't Know Jack 
(www.bezerk.comj 
Zagat 

(www.pathfinder.com/ 
@@31KcbwYA2u@J25m1/' 
travel ZagatDIne/index.html) 


(www.tr3y.coTivfecinfo/ 


Database 


The Mining Company 


Prezi'iuaciia 
ka, diskografijom i osialim' ..poirepsii- 
narad" mcizc sc naci na www.for- 
tunecity.se/hunsfred/lonhojden/S.'fra- 
mel.html 

Vojislav CIRKOVIC 


Mr. Cranky Rales the Movies 
(www.intemet-plaza.net'zQne/ 
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Beogradski salon knjiga 


Dekontaminaeija 


Sem veirkos broja 
racunarskih izdanja 
prisutna i sve 
savr^nija oprema 
za kompjutersku 
pripremu stamps 

B roj od preko 360 hiljada 
zvanifno registrovanih 
posetilaca ovodiSnjeg 
Medunarodnog sajma 
knjiga, 42. po redu, po- 
kazuje da je ova naSa 
kulcuma manifestaeija preiivela 1 
uspeSno se odbranila od kulnime 
kontaminaeije i naleta kiCa 1 neu- 
kusa, koji sii obeleiili godlne tza 
nas. 

Medu brojnim poseiiocima bilo 
je i korisnika rathinara u potrazi za 
iradidonainlra sajamskim popusci- 
ma, kako bi Sto povoljnije do§li do 
potrebne literature. 

NaSa dva najveca prodavea ra- 
funarske literature. CET i ..Mlkro 
knjiga" su i na sajmu bill vellki ta- 
kmaci • sa Standovima jedan pored 
drugog- Da Ij je to natnemo Hi slu- 
Cajno, nije nam poznato. ali }e sl- 


gumo da su Imali Sta da ponude i 
da su biii dobro posedeni. 

CET je uofi sajma izdao nekoliko 
knjiga iz edidjc „Korak po korak" 
(..Steptystep") ^Microsoft ITessa" 
za poietno-srednji nivo znanja. fl- 
mc je uSao u trku sa ..Mikro knji- 
gom" koja je ved postlgla uspeb sa 
prevodima iz edieije „Za 
neuputene" («...for dum- 
mies"). Kao Sto je oCeki- 
vat), iz ove edidje najviSe 
je bio traien ..Word ^7" 
l„Excel97". CET je uod 
sajma izdao i ..Netscape 
Navipcor za pofetnike" 

(iz edidje ..Complete idi- 
ot's guide"), kao i ..Vodif 
kroz Word 97" iz edidje 
..Spcdjalna izdanja" za 
napredne korisnike. Na 
ovom Scandu se. kao i do 
sada. mopo nadi veliki 
broj stranlh knjiga. 

JWikro knjip" je uodi 
sajma izdala ^CorelDRAW 
T na 800 scrana sa CD- 
om. Edidja .,Za neupude- 
ne" je i dalje traiena, a stl- 
iu i novi naslovi. Iz ove 
edidje se najviSe cra51o 
„Windows 95" 


net", a od dntgih ..Novdlova encl- 
klopcdija radunarskih mreia" i 
..VBA prirufnik za programere". Od 
knjip u p ript e in i kupd se tjajviSe 
raspltuju za -Photoshop 4 za 
Windows 95 Blbliju". Posetioci su 
dobijali lepo uiaden katalog knjip, 
a kupci i raznorazne kalendarCice. 


..Kompjuter biblloteka" iz Cafka j 
i ove godine Je nastupila na sajmu. 
Poput konkurenata, 1 ovaj Izdavad j 
odluCio se da otkupi prava na pre- 
vod neke od stranih edidja za poCe- 
tnlke. U ovom siudaju to je ..Potpuo j 
brzi vodid" (-Compiete idiot's pi- 
de") iz koje je bilo prikazano neko- 
liko knjip 0 -Microsoftovim" pro- 
gramiraa. Od naslova u pripreml 
treba pomenuti i edidju „Nauditc 
za 2 1 dan" iz koje de se uskoro po- J 
javiti VB5, laval.l iC-i-+. 

1 -Tehnifka knjip” pridmJlla sc |i 
..klubu" prevodima iz engleske edi- 
dje .,Na lak nadln", knjige ..Office I 
97" I .Access 97". 

PC program je izioiio knjige iz 1 
svojc edidje -tedunarski biseti" i 
dva nova, inceresantna naslova. i 
„U drustvu divova 1 i II" naziv je ) 
zbirke Intercsantnih intervjiia sa 
najuspeSnijim ijudlma iz kompju- ' 
tersk^ biznisa. 

Na ovogodiSnjem sajmu bilo je i 
dosta knjiga na engleskom jeziku, | 
a medu njima 1 onlh iz oblasti radu- 
naratva, pri demu su posebno zani 
mljivi spedjalizovani nasiovi za 
koje u skorije vreme nema izgleda 
da budu prevedene na naS jezik, 

Od radunarskih programaveza- 
nih za izdavaStvo ireba pomenuti 
-RAS”, programski paket za obra- 
du teksca razsijan na instirutu SA- 
NU. 0 njemu smo vec plsali, lako 
da demo samo napomenuii da 
omopduje ispravljanje daktilo- 




apredna druStva karakteri§e brl- 
ga prema ded, starim i hendike- 
piranim osobama. Kod nas je 
sludaj da zvanidne ustanove i 
udrutenja nedovoijno reJavaju 
probleme onih zbog kojih posto- 
je. usled veditog nedostatka novea ili sopsrve- 
ne neaklivnosti. Zato se osnlvaju nevladina 
udruienja, od strane onih padana koji imaju 
volje i snage da pokrenu sevari iz stanja miro- 
vanja. 

Otvaranje prve kompjuterske bibii- 
oteke za slepe kod nas bio je povod 
da posetirao inidjatora ove Ideje. 
udruienje ..HOMER", koje okuplja 
slepe osobe, ali i one koji to nisu. 

BibiiotekuuPalati ..Beograd" Je 16. 
sepcembra otvorio tadaSnji gradona- 
delnik Beograda dr. Zoran Dindid, a 
otvaranju su prisustvovali predstavni- 
d Britanske ambasade, UNHCR-a 1 
Fonda za orvoreno druStvo. koji su R- 
nansijskl pomogli ovaj projekat. 

Na koji nadln kompfuter. sprava dl- 
jim nam ekran pruia pogled u svet bo- 
gat informadjama 1 znanjem, moZe da 
pomogne onima koji nevide? Odgervor 
na ovo pitanje potraZili smo kod. g. 

Branka Matica, predsednika udruZe- 


^ Kompjuterizovana biblloteka za slepe 

Qtanje masinom 

Nasi slepi i slabovtdi susradani mogu samostaino da rade 
na racunaru i citaju literaturu dostupnu u elektronskoj formi 


nja HOMER, osobe koja je do§la na 
ideju osnivanje ovakve bibiioteke. 

JZahvalJujuei kompjMmkom si- 
srmu, kq/i pomodu skenera, ko- 
mp/ucera, brq/evog termirwla ill sin- 
tecidkog gavora moie svaki Scampa- 
ni cekst da za deserak sekundi prew- 
dc u slstem Brqjeve azbuke ili gavo- 
ra, slepe osobe de po prvi put bid u 
prilici da ditq/u ili piSu, bez do soda 
dugotrqjnog prila^avanja teksco- 
va onima koji ne vide“, kaZe g. Ma- 
tie. 

Naime, osobe koje ne vide mogu 
da diraju knjige zapisane Brajevom 
azbukom. To su do sada dinili prela- 
skom prsciju preko izbuSenih listova 
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grafskih i pravopisnih gre$aka. sa 
bazom od 2.300.000 oblika refl, i 
podelu reCi na slogove (za Word. 
Venuairu i Quark). Program je ne- 
ophodan svima kome |e pisana 

delauiosL 

Danas su neizostavrn deo mant- 
festaeija gde uCcscvu|u izdavaih 
knjiga I firme koje prodaju raCu- 
narsku opremu za izdavaSivo. 

Na sajmu je direktno biia jedna 
od najpoznatijih firmi u svecu iz 
oblasti Siamparstva. nemaCki „He- 
iddberg” (^Hajdelberg'T iz isroime- 
nog grada. Danas je ova grupaeija 
sastavljena od mnogih 
manjih kompanija. spe- 
cijalizovanih za odrede- 
nu oblasi ove induscrije. 

Ove godlne je .Heidel- 
berg" prlkljufio ,.Uno- 
Q^ie-Heir', poznatog 
prolzvodada profesio- 
nalnih skenera, osvedji- 
vaCa i dnige opreme za 
stampaistvo. 

jedan od najlntere- 
santnijih izloJenih ure- 
daja bio je ..TANGO”, 
,.bubanj"-skener koji je 
lek nedavno doziveo 
sveisku premijeru. ReC 
jeo uspravno posiavlje- 
rum skenerima. valjla- 
stog oblika, izuzecnlh 
cehnulkih karakterisi- 
rka, naprednijih od .ra- 
vnlh” skenera. 


Medutim, veftni kupaca fe zbog 
cene prisrupafniji biti profeslonal- 
nl ..Linotype" ravnl skeneri Opal, 
fade. Saphire \ Topaz. Najboljl je 
Topaz koji je kadai da skenira i 
predmete, do odredene debljine. 
Na iztoienom primerttu demon- 
strirano je skeniranje hamburge- 
ra. krompirica i salate. Dode vam 
da pojedeie sliku dobijenu na 
ekranu Power Macincosha. Zbog 
brojne i kvaliteme izloiene opre- 
me. ..Heidelberg" je dobio i prizna- 
nje sajma. 

Alexander SWANWICK 



L 


http:// WWW. 






aje Izbodinc predstavljaju slova azbuke, a od sada preko Brajevog termi- 
nala. uredaja prikljuCenog na raCunar koji prikazuje sadrzaj ekrana kom- 
binaeijoTTi ..iglica". koje izvlaienjem i uvlaCenjem formiraju siova Brajeve 
azbute. 

Kompjuterizovana biblioieka za slepe poseduje pet Pentiuma sa zvu- 
fnim karricama i tri Brajeva termlnala. T^ode ima i BrajevStampaC ko- 
ji lekstove iz rafunara §iampa Brajevom azbukom na papir. Preko skene- 
ra se Stampani materijali prenose u raCunar. a prepoznavanje leksta vrti 
se programom Recognita. 

Za povezivanje racunara sa Brajevim cerminalom korisci se program 
Virgo koji omoguduje rad pod DOS-om i Windowsom. 

.Braje\1 terminali" imaju sintetlzatorgovora za nekollko svetsluh jezi- 
ka. all ne i za na$. tako da se za fitanje naSih tekstova koristi program 
.Govor” autora Borivoja Kovafa iz Panceva. 

UdruiLenje .HOMER" poziva sve poznavaoce rafunarske tehnike i 
programiranja. koji imaju vremena i dobre volje da svoje znanje ulo- 
ze u razvoj softvera i hardvera koji bi slcpim osobama pomogao da 
§u> lakSe rade za kompjuterima. da se jave udruienju, odnosno bibli- 
oceci. 

lako bibliteka radi same mesec dana, vec postoji vidno interesovanje 
kod naSih slepih sugradana, posebno medu decom, dacima i srudenti- 
ma, kaie g. Matid. Njeni korisnict mogu da pohadaju i obuku za samo- 
siainl rad za kompjuterom, §to bi im omogudllo da po prvi put da dodu 
do informaeija i literature sa svih strana sveta, doslovno redeno ..nado- 
hvat ruke". 

A. SWANWICK 



MiSaiska 11. 11000 Beograd Yugoslavia 
tel:381 11323 22 75 . 323 94 94 Fax:32Z728\ 

bttp://www.beograd.coin/ E-mail: gama%beogTad.com 


Kompjiiterlzowana biblioteka u siepe ulul se u Palati .SeogTsd', 
MBMiikova S/15, sala 1501, telefax je 6S4-866, lokal 574. 
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3D grafidd akceleratori 

Voodoo histerija 

Na svetskom trzistu vlada masovna histerija povodom 
najnovjjih 3D akceieratora sa .Voodoo’' cip-setom 


S truCnjad koji se have animacijom i 
igra^ populacija jzgleda su reSiD 
svoje piobicme za odreden period, 
dok prodavci kartica zado- 

volfnc trljaiu ruke. Posie inidjalnog 
Qjaska softverskih kuca u proizvo- 
dnji iskliudvo 3D orijentisanih paketa (nanifito 
igaia). veliki induscii|ski d^inovi .Mkrrosotr' i 
^Silicon Graphics' uskoCili su sa kompromisnini 
reSenjem. Razvijenl su 3D API {ApHcarion Ptd- 
groTnming Inarfiice) Urea 3D (krmponenta Di- 
rectK-<t) od scrane JAicrosofca" i Open CL .Sili- 
con Graphicsa". Programeri susrojsoftver same 
udnlli kompatibilniin sa ovim siandardima. bez 
potrebe za stvaranjeni posebne 3D verzije za 
mai^ broj Imrisnika sa skupiin 3D kankama. 
Nedavno |e ^Microsoft" vef isftustrlrane korisni- 
ke DirectX-a otaa- 
(kK’ao mnogo savr- 
Senijcini 5S) vetzi- 
jom u koioj je pose- 
bna painja posve- 
dena upravo Di- 
rea5D-u. Sa dru- 
ge soane, .Sili- 
con Graphics' i 
njihov Open CL 
Ubnsy) 
jevecduievreme 
na cifiStu. ptven- 
stveno dtzajniran za zahte- 
vne grafifke aplikaeije. Po- 
sle upotrebe ovog An-ja od 
strane Diona Kormaka 
(John Connack) iz .id Soft- 
warea" {Quake. Doom), sve 
vi£e programera se okrede 
ovom sistemu. 

GraRdki akceleratori nu- 
de koiisnidmaiainogo brie 
prikazivanje slifica (frejmo- 
va) I spedjalnih efekata, Br- 
zina prikazivanja je valna 
u animaciiama i obidno se izra^ava u fps (fra- 
mes per second). Sto je vedi ips. animadja je gla- 
tkija i lep^. Akceleratori pov«davaju brzlnu pri- 
kazivanja smanjujudi zau^tost procesora iscr- 
tavanjem ekrana. Sa 3D karticora. prorasor kon- 
iroliSe pmgram i iscrtava poUgone. koje kartica 
ispunjava. teksiurira i send. E^osto redeno. uko- 
kompiucerpostiie normalnu brzlnu pri- 
kazivanja u niskoj rezoludji, sa 3D karticom de- 
e imati visoku rezoludju bez smanjenja perfor- 
mansi sistenta. Spedjalni efckti upravo su de- 
menti koji razdvajaju .neubrzanc" anlmadje I 
igic od onih na koje je delovano 30 karticom. 
Mabrojademo najdeSce efekte. 

Mip-mapping je efekat koji rekreiia teksiuru 
dajuci joj odredme velldine i pristupafudi sa 
mnogo kompleksnijim algoritmom (baziranom 


na dithering metodu). Ovaj efekt se koristi za 
izradu lekstura mallh vdk^ (npr. ddova po- 
dova. zidova, plafona). Bezovogefekta teksture 
tzgledaju previSe udaljene ill pribliiene od sevar- 
nog rasporeda u animadji. 

Bilinear Jiltertng siuii za neJntje prelaze na 
teksturi i onemogucava piksdizadju. 

Alpha-bknding se najviSe koristi pri izradi 
tiansparenmih ili sjtdnih povrSina. Prilikom kie- 
lianja anlmadje obidan BMP se koristi kao^i^ 
kanal 1 na taj naCtn posmatradu sivara utisak da 
gleda ekran kroz ne$to (Sto zavisi od karalucri- 
scifnog bitmapa). Efekt je primenjivza vodu. va- 
mi. maglu ltd. 

Pored nabrojanih efekata koji su nafzasiuplje- 
u programima i igrama se iesdvan- 

ced shading, i^amic light, anti-aliasing itd. 
Prikazivanje efekata otide na tonadan 
i^fed animaeije: da li de ii^edaii kao 
ne$to uradeno na kompjutcru (videde 
se pikseli) Qi de posedovad fotorealisci- 
dnost. 

Vedina 3D kartica na danainjem oti- 
5tu bazira se na slededm dip-seiovima: 
Rendition Vaiu. 3iyx (tj- Voodoct), S3 
Viige (DX ili GX varijan- 
le). Matrox Mistique i 
ATT Rage O. Generadje 
dip-setova se ne katego- 
tiiu po perfoimansama 
ill karakteristikama. ved 
po vremenu kada su se 
pojavtle na tntiScu 1 tre- 
nutno pruienom kvali- 
tetu. Prva generadja uk- 
Ijufuje dlp-setove kao 
Sto su NVitM ili vbge. 
samo sa poboljianim 
perfoimansama i brzini 
radn s leksnirama, all jt» 
(skoro) bez efekata. 
Druga generadja uklju- 
duje Jake performanse i 
makar dva efekta koji se smacraju siandardnlm; 
mip mapfdng i bilinear Jiltering. Tu motemo 
ubrojlti Rendition Verim. Trenutno je akruelna 
nwfa generadja grafidkih akceieratora i 3D kar- 
tica ogromnlh performansi. Oni sem brzine nude 
i prikaz programa u 16-bitnom (65536 boja) ili 
24-blcnom modu (preko 16 miliona boja). Ma- 
trox Mistique \ ATI Rage H su 3D kartice sa pose- 
bno razvijenim dip-setom od strane matiCnlh fir- 
mi. Uglavnom se manje painje obradalo na po- 
stizanje svth dana^njih efekata. neg? na postiza- 
nje brzine. u demu su i jedna i druga kartica Sam- 
pioni. Ipak. apsolumi (oenuml) vladar tiiiSta je 
dip-set Voodoo i naprednija vaiijania Voodoo 
Rush firme JSDfx inttractive". 

Ovaj dtp-set se trenutno nalazi kao dodacak 
grafldkim karticama najvedh proizvodada glo- 



U tehniei >lpha-blendin3' sc za alfa-kanal 
koristi BMP sIKica (tehnika .fossing* 
zakreinmjCTn^le); na veepj slid }e primer 
sa 3D kartice koja podriava 
specjjainl efekat 




balne indusulje. Tu se izdvaiaju: Hercules 
Stingray 128 3D flrme .Hercules", Monster 3D i 
Viper 330 firme .Diamond Multimedia" i Rig- 
hteous 3D firme .Ordiid” 

Hercules Stingre^ 128 je 
kartica koja ima implemcnti- 
canVOodoo 3D Ix^-SKS.. 
\ Alliance ProMotion 2D/3D 
rmiltunedijalni 128-tntni pro- 
cesor. 6 MB EDO OftAM-a. 
Prosedno postiife 30 fps (kod .E^ysotion' kon- 
zde prosek je 25 f^). Brzina is|nin|avanja poligo- 
na, i objelata pri 3D modelovanju. je priWiino 
detnteset mihona piksela u sekundi. Voaioo Ru^ 
koristi 2 MB memorije iskljudivo za piikazivanie 
mksnira, dok ostafih detiri podriavaju rezokidje 
640 X 480 do 1280 X 1024 u 24-Utiiom true co- 
lor modu. Cena joj je oko 250 USD. 

I . _ Viper 330 iz firme _Dla- 

mond multimedia' posedu- 
iiwii* ^ hMdia 1 28-bitni procesor 

KrWw 1 Voodoo Rush dip-set. Za ra- 

•• zliku od .Heirulesovog" 

proizvoda. na kanici se na- 
laze 6 MB SC!iAM-a. koji je neSto btii od obl- 
dnog DEiAM-a. lako da kartica ima .overkloko- 
vane' rezultate u odnosu na siodne grafifke 
kane. Poseduje 1 izlaz za TV. all iskljudivo NTSC 
sistem. 

Monster 3D. druga 
kartica iz isie firme. ne- 
§to je slabijih performan- 
si. ali siamemih niskoj 
(xni (manje od 150 
USD), itorisd Voodoo Up- 
set. take da predstavlja akcelerator posiojcfe kar- 
tice. Kartica zahteva prazan PQ slot (nikakvi IRQ. 
DMA kanali Qi V^A modovi) i sa grafidkom kar- 
ticom se povezuje kablom. Ovo omogucava kori- 
Scenje 2D apiikadja. a kada dolazi do komplek- 
snijih FMV (Full Akxion \tideo) ili animadja. 3D 
akcelerator preuzima posao. Na njoj se nalazi 4 
MB SGRAM-a, Sto uz prosednu kanicu sa 2 MB 
pruia idealne perforaianse. 

Pored pomenurth kartica velike firme stalno 
razvijaju nove. take da se ved do podetka slede- 
de godine odekuje joS viSe 50 akceleraawa. PoSto 
de Voodoo cip-set zasigumo pcscatj standard. 
mo2emo uskoro odekivati pojeftinjenje i kod do- 
madih distributera. 

Branislav BABOVK 
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Ra&jnanfce koniponente koje prikazMlenio u rubra TEST CWVt instAaro i tesdramo na torf^urac|i iz 
standaidne ponude flrme .SUTUC GENIUS'. Zahvaljtiema se fumi .$UTUC GENUS" na sp cnzoiaw ove rutrtce. 

Pioc«ntualnfloCOTl<pjulznoamonala7»is»aliQ3pt1lazapfecl5tasiia Jisakurednlaiautoraoprob w od u .Sfctem 
Mctinc>«iieuzinsuobzlrneMrnoperft3rmariseimc9ii3XStlproizvoclB.ve(ti r^esovu cenu I dos&cnost na 
da(na£em triiitu. Ovaloram slnteoim dtaocima predodavarro lelatNnu po2d^ proizwda na tiliitu. 


U letnjem dvobroju predsiavili smo vam 
Pentium MMX i AMD K6, a sada vec ima- 
mo pnliku da direktno cestiramo maStnu 
baziranu na najnoviiem procesoru iz .In- 
tela" sa kodnim imenom -Klamath", poznatijem 
i V20 Pentium II. 

iza konfiguraaie Mu smo doWli na test stoji 
ime DTK. veoma poznato kako u svetu tako i kod 
nas. Kao Sio smo vec rekli. njenu udamu snagu 
predstavifa Pentium II procesor i to na 266 MHz. 
Ostatak je niSta manje impresivan; 64 MB EDO 
memorije na ETTKnDvoj PRM-00741 FX ploil, Ma- 
zrar/WvsrtflweyzgraflCka kanica sa 4 MB RAM-a. 
Seagate Cheetah SCSI disk od 4,5 CB koji je zaje- 
dno sa Plextor l2x SCSI CD-ROM-om vezan na 
.Adaptecov" SCSI kontroler, zaiim So- 
uncWlasar AWE-64 Value, kao i 
USRobotia Sportster modem. Odmah 
se mora primetitl da DTK nije pravio 
kompromise ni na jednom jedinom 
mesru - za sve odabrane komponente 
moie se red da su vrhunske u svojoj 
klasi. Za slifcu ie zaduien DTK-ov soli- 
dni 15-infni monitor, a za zvuk par 
klasifnih ..mukimedijalnih" zvudiika. 

.Klamath" (e lavnosil predstavljen u 
poslednjim danima proleca. kao dire- 
ktan .Intelov" odgovor sve agresivnljoj 
konkurenciji u vidu AMD-a i Cyrixa ko- 
ji su svojim leftinim dpovlma (K6 i 
6x86) preiili da ozbiljno ugrozc proda- 
ju .MMX Pentiuma. Sara pnxesor ne 
donosi nilta revolucionamo. Dolazi sa 
64 KB LI keSa. MMX inscrukrijama i. u 
odnosu na Rsntium Pro, boijim izvrSa- 
vanjem 1 6-bimog koda. Ono §to ga cini 
posebnlm su dve scvati. Prva ie vlsoka 
fiekvencija rada, pci£ev£l od 233 MHz. 
preko 266 i 300, pa sve do u bududto- 
sti planiranih 333. 400 i 450 MHz. Dru- 
ga scvar ie posebno podno2)e za proce- 
sor, nazvano S’/of One, ukojesesmeSta 
posebna kardca sa procesorom i sekun- 
damim keSom. Dosta je u komrtuter- 
skoi javnosti posuvljano pitanje za§to 
se .Intel" odliido na ovaj korak. Ma sta 
.Intel" na kiaju pri£ao. dni se da je gla- 


DTK Pentium 11/266 

Racunar zvani zeija 


reic^aiitiicstvaTivezane za haidver pied konafno 
pokretanje ove skupe .skalamerije" u rad. 

Giavni ..motor” u maSini je .Seagateov" SCSI 
disk od 4.5 GB. nazvan Cheetah po nafbrioj iivo- 
tinji na planeii. Vrteci se na 10.000 obrtaja u mi- 
nuti. ovaj disk garamu(e Impresivne performan- 
se. Usput, 1 IBM )e pre izvesnog \Temena uspeo 
da dostigne ovu granicu, sa nowm DeskStarS 
serijora. Kako ce testovi i pokazati, tih 10.000 
obrtaja ne sioje tu samo za pokazivanje. Dnigi 
SCSI uredaj je .PlotttKov" dvanacstobrztnski CD- 
ROM. .,Ptextorovi" SCSI fitaflodavno vale za vr- 
hunske. i o\^j model je to samo potvrdio. Uosta- 
ienn. knjilica (u stvari knjiga) koja ide uz ovaj 
drajv je i naj^ialjnlje napisana. ima 6ak 250 
sirana. Sto samo govori 0 palnji koju ..Plextor” 
posve«ju|c svojiin proizvodima. lako na tdiStu 
postoje brli uredaji. delimo mi§ijenje ljudi u DTK- 
u da je dvanaescobrzinac najoptimalniji izbor. 

Matrox Mystique II grafi^ka kartica je vec 
standardan izbor mnogih proizvodaCa kompju- 
cera. Radi sc 0 jednoj od najprodavanijih kanica 
na crliScu, za Sta su najviSe zaslulne njene 
Izvanredne i balansirane 2D i 3D performanse. 
Tn je i hardverski Imt^ ememiia na VESA 2.0 
kompatibilnost kao 1 podrSka za mnoge 3D fun- 
keije $to cc vam omoguciti da na ovoj masini 
glatko igracc Quake u 800 x 600... ako ste ovu 
maSinu kupili da bi ste sc igrali. Za DTK-ov mo- 
nitor nema se Sta posebno red. Radili smo u re- 
zoluciji 1 .024 X 768 sa 32-bitnom palciom i 
osveiavaniem ekrana od 85 Hz. Slika je sian- 
dardna. ni previse dobra, ni loSa. Pomodi tri du- 
gmeca i on-screen displqya mozece pored uobi- 
Cajenih opeija. podesiti i pinaishion. trapes, 
bow. roiaciju siike kao i RGB korekclju. 

Za zvuinu podiogu zadulcn je AWE-64, na- 
slednik veoma populamog AWE-32. Uz 32 har- 
dverska, donosi joS i do 32 softverski sinteiisa- 
na kanala, $to zajedno (ini broj iz naziva karti- 
ce. Ako vam se muzifki afiniteti zavrSavaju na 
windows Startup Soundu i raznim urlicima i ek- 
splozijama u igrama necete nad bolju kanicu, i 
sa ce strane. na reprodukeiju zvuka nemamo za- 
merki. Moramo priznati da smo sve \Teme testi- 
ranja slu^li MIDl-je sa prace^ CD-a, koji zai- 
sta prelepo zvuCe. Detaljniji opis ove kanice mo- 
lete pronad u broju 5/97, 

Om je zaisca maSina za koju ne morate gieda- 
d procentualne razlike u testovima da bi otkiiii 
razlike u brzini. Sve stvari na desktopu 95-tice 
Jetc”. po£ev$i od stanovanja apUkaeija. rada u 
njima. inscaliranju programa. rada sa arhiva- 
ma... jednostavno Pentium II i Cheetah disk se 
utrkuju da vam prule Sco ved komfor. Naporae- 
nimo samo da rad u Delphyu. poznatom vizuel- 
nom alatu za kreiranje aplikadja. nikada nije 
bio prijatniji. Na kompajliranjc i sianovanjc bilo 
koje aplikaeije fekaie maksimalno dve sekunde! 
Naravno. imati ovakvu maiinu, a bar jednom na 
probati Quake, prava je Steta. U rezolueiji 800 x 
600. Quake je bio ..gladak" i veoma igrK-, a 0 de- 
taljnosti grafike pri to) tezoludji da 1 ne govori- 
mo. No, pri pokuSaju da ga pokrenemo u 1.024 
X 768. docekao nas je slide-show sa nekih 5- 


vnl taziog pravtjenje joS para; Nai- 
me. Socket 7. kori^n ta. Pentium 
procesore. nije bio itcendran od 
strane -Intela", tako da su nezavl- 
snl proizvodad (AMD i .Cyrix” u 
ovom sluCaju) mogli da prave pro- 
cesore tompailbilne sa spedfikad- 
jom Pentiuma, i nataj nadn ugra- 
be za sebe deo triiSta. UvidevJi 
gresku, .Intel" je licenclrao Sorter 
S tkoriScen kod Pentium Proa, i ra- 
zlog zaSio ne postoje Pentium Pm klonovi' a sa- 
da i Sbi One. Na taj nadn .Intel” je csigurao da 
buduce Slot One plode kortsie samo ..Imekive" 
procesore, omogucavajudi -Intclu" da ufvreti mo- 
nopol na tom polju. Dalju strategjju predstavlja 
potpuno obustavijanje proizvodnje Pentium pro- 
cesora do kraja ove godlne, jedirw ce Pentium 
MMX na 233 MHz opstati do polovine sledede go- 
dine. No. da se ne bi prevlk udaljili od glavne te- 
me ovog teksta vraiimo se naSoj konriguradjl. 

KuciSte pripada najnovijoj generaclji .irafless" 
kudSta (tj. nema Siafove na sebi) i otvara se ili uz 
pomoc grube sile ili fitanjem upustva skrivenog 
sa zadnje strane. Unutra se krije po ma i uta DTK- 
ova matiCna ploCa. koja koristi 440FX set dpova, 
poznat kaoM3fl?mff. i od ostalih 
pioda je razlikuje dak 8 (osaml 
SIMM podnoija za memoritu. 
podeljenih u detiri banke po dva 
slota. Umetanjem osam modula 
od po 64 MB dobija se i maksi- 
malna kolidina memorije od 
512 MB $to i predstavlja grani- 
cu 440FX dip-seta. Ploda prima 
Pentium If procesore od 233 do 
300 MHz i iskijudivo ATX napa- 
janje. Svi 1/0 prikljudci su inte- 
^sani direktno na plod, a cu se 
pored siandardnih. nalaze i dva 
USB (Universal Serial Bus) por- 
ta. AMl-jev WnBlOS vam omo- 
gudava da miSem podcsite sve 


S'.OKOMPJUTERA 17 tJCMPMVl. 



TEST DRIVE 



6 freima u sekundi animacije. Verovatno bi stva- 
ri bile dnigafiie da I'e unutra bila neka od karti- 
ca zasncrvana na ycodOo fipu, aii se scvamo mo- 
ramo zapltati gde je granica. i koga su ID-ovtf 
unali na umu kada su pravili Quake pre skoro 
dvegodine. Posle insia[iranfaZVmxV5dratvera 
probali smo i EF20OO, \ cu nemamo Sia prigoyo- 
rid, u visokoj rezoluciji ovo zaisca lepo Izgieda. 
Na red je doSla i instalacija najnovijeg Microso- 
ftovog „ftida“. internet Explorem 4.0 sa Active 
Deskeopom. Procesorki teswvi su cdnsah prijavi- 
li mail pad u peiforaiansama - maSina je sada 


radila oko pec odsto sporije. ft'osto je 
neverovatno da na ovoj konfiguraciji 
pri brzom povlaCcnju prozora po ekra- 
nu za njim oscaje crag. Takode. pri br- 
zom skrolovanju ikona u Explorem, 
prozor ume da .fllckeruje", odnosno 
treperi, Naravno, ove zameilce su upu- 
dene ^Mlcrosofru", a ne samoj raaSini, 
All Sta je cu je, bez ...Microsofta" sc da- 
cias viSe ne moJe. 

Tescovi su nam same pocvrdili da se 
ovde radi o zaisca brzoj raaSini. Dovolj- 
no je da samo badie pogled na grafike 
iz Norton Sysb^ za windows 95. 
— ' .Jjwtt'm&’nrt/nartkaiedajeovama- 

§tna za dva reda veiifine brta od prve 386-ice i 
£ak 6.5 puca br4a od Penciuma na 90. Refting od 
131.6 zaisca ^ Impresivan. Redmo joS samo da 
je poscignuc Winbenck CPUmark 16 od 525 (5to 
je 22 odsto br4e od Pentium MMX na 200). i 
CPUmark32 od 707 (43 odsto brie). Naravno i 
Seagate Cheetah disk zavreduje posebnii pa- 
inju- Vrtedi se gotovo dupio viSe od danaSnjih 
Quantum Fireball diskova. ostvaruje sekvenci- 
jalni prcnos podataka od neSto pceko 14 MB/s po 
SCSI-Benchui Winbenchu 97! nVsiAt. ostvario 
je Business Winmark Score od l ,540 (!) i High- 


Bn 



End mrmark od 5.090 (!!). Ovi razultati osta- 
vljaju dosadaSnje Samplone brzine, Quantum 
Fireball ST diskove. daleko, daleko iza sebe. Sto 
bi se rekJo. radi se o disku za prave muSkarce. 

zanimljivo je bilo i pogledaci ..Plextorov" dva- 
naestobrzinac s obzirom da se radi o SCSI ure- 
daju. Oscvarenih 1 .860 KB/s transfera podataka 
ivremepriscupa od 1 12 ms su izvanredni rezu]- 
cati. No tek CPU Usage od svega 4,9 odsoc daje 
do znanja o femu se cu radi (kod siandardnih 
IDE fltaCa. na standardnim maiinama, ovaj bnS 
se krede od 40 do 60 odsto), 

Radi se o konfiguraciji kopi bl svako voleo da 
ima. Brz procesor. ploda, vanserijski SCSI disk, 
izvanredna grafika i zvuk - sve je ai. Njcn ffenu- 
cno najvedi nedostatak. cena od oko 7.500 DEM. 
udinice Je mnogima nedoscupnom joS izvesno 
vreme. Onome ko sebi moie da je priuSti. sigur 
no de pruziil mnoge lepe sate zabave. Pardoa | 
ozbiljnograda... ' 


Vladimir PRELOVac 



E xperrCoior Canarias 2000 je Pa grafidka 
kanica sa TV izlazom. lako smo bill u di- 
lemi Sto se tide njenogglavnogdipa. ko- 
ji nosi slmbolidnu oznaku T2000 (novi 
.Terminator'?), isposiavilo se da nije loS. 
T2000 je 64-bitnl grafidki akceierator koga je 
razvio sam ..ExpertCoior". Po performansama 
ova Kanica |e negde izmedu S3 serija Trio64 1 
xirge serija. sa malom disproporcijom izmedu 
2D 1 3D performansi. 

Naime, sama cinjenica da |e Canarias 2000 
64-bitni akceierator. Sco danas nije nikakvo du- 
do. govori da u dve dimenzije ova kanica ne za- 
ostaje mnogo za konkurentima. Medutira. pravo 
je iznenadenje da je 3D akceieraeija izvedena sof- 
tverski, Sto je. do sada, presedan medu video kar- 
cicaraa. Zaista. kako smo i odekivali, 2D perfor- 
manse su veoma dobre. dok u realnim 3D aplika- 
eijama ova karrica pokazuje zaoscajanje u odno- 
su na konkurentske proizvixie iz vi/ge serija. 

PoSto ie Canarias tamenien koriSdenju u ku- 
di i igranju na vedim .raalim ekianlraa". odeki- 
vali bismo da je 3D akceieraeija hatdverska. 
DoduSe, imajuci u vidu danaSnje kudne maSine 
k^ kojih su Cyrix P200+ 132 MB RAM memo- 
rije sasvim obtdna pojava, gotovo da te sve igre 
raditi zadovoljavajucom brzinom. Ovo se po- 
evrdiio 1 na sludajevima Quakea i Duke Nuke- 
ma, koji baS i ne idu naruku Canariasu. zbog 
jedne od njegovih giavnih osobina. U pitanju je 
dosiovna orijencisanost na Windows okru2e- 
nje. Sve, od SqftSD akceleracije. kod aplikaeija 
koje koriste DirectSD. do TV izlaza. funkeioni- 
5e iskljudivo pod Windows okniienjem. Ovo 
ide dak dotle, da neke manje zahtevne DOS igre 
koje bez probleraa rade pod Windowsom odbl- 
jaju posluSnosi sa ovom kartom. Sem toga, 
prelaiak iz jedne rezoludje u drugu ttaje neu- 
poredtvo duie nego kod drugih savremenih 
kanica. Oscaje nejasno da li su za to krivi draj- 
veri. koji bi. stide se utisak. mogli biti 1 bolji, ili 


ExpertCoior Canarias 2000 

Bog te video 

dodatni hardver za video izlaz koji neke proce- 
dure dodatno optereduje. 

Naialost. posioje dve sitne manjkavosti koje 
nikako ne bi smele da se potkradu proizvodu no- 
vije generaeije. U radu sa Canariasom ptimetili 
smo da bi oStrina slike mogla bid na vigem ni- 
vou. Na pofedinim mestiraa na cfcranu. gde je 
fon t sicniji. sllka kao dagubi na kontrastu. pa fi- 
tanje helpova i/ili listanje sadrtajnljih Web scra- 
na mo2e bid zamomo. Sem coga, a Sto mnogo 
vise smeta u svakodnevnom radu, povremeno 
se pojavljuju izvesne desinhronizaclone llnije, 
koje izazivaju efekat .loSeg kontaku”, 

(Posledrj^ vest; domaci prodavac je pomenu- 
ti nedostaatk reklamirao kod stranog i^KruCio- 
cai. utrenutkukadaavogatate. trebalobida 
su na raspdaganju potpuno Ispravnl primerci 
kartice ■ prim. ured. ) 

Ovo ne smeta loliko Ciianju koliko koncetraci- 
ji. jerneprestano imare utisak da neSto nije u re- 
du. Covek se u principu na sve mo2e navidi. aii 
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danas svakako imate izbora (doduSe ne za te 
pare), pa to nije nephodno. u pofecku smo pomf- 
sllli da razlog za ovo mo2e da bude vefi taki ma- 
gistraie. aii nam je sjajni .Chaintek" opovrgao 
ovu hlpotezu veoma bizo. 

Ako se ovaj nedostatak zanemari. Sto ie mno- 
gi korisnici moei da urade, ako ira od ove karti- 
ce bude potrebna samo sllka na TV-u (odnosno 
vidcul, Canarias 2000 je sjajna kartica. Evo 
zbog fega to ka2emo. 

Pre svega. Canarias 2000 je jedna od retkih 
kartica. koja podrtava ?t±JuU screen. daWe i 
overscan i underscan rezoluciju. a koje na TV-u 
todnosno videu) mo2ete gledati preko S-video ili 
kompozitnog prikljufka, Zatim, PAIVNTSC en- 
koder, koji je zaduien za konverziju kompjuter- 
ske slike u lelevizijsku. je integnsan u sam Ca- 
narias T2000 fip, Sto d^ko pojednostavljuje i 
pojeftinjuje stvari. Kvalitet slike dobijene na TV- 
uje izvanredan. Ovdemotamoda napomenemo 
da su nam standard! .kuCnl". pa nemojte oCeki- 
vati broadcast kvalitet. 

.ExpertCoior" se zaista potrudio da se za sva- 
ku dobru stvar na ovoj kartid nade i poneka za- 
meika. Radi se zapravo o tome da iako u help faj- 
lu lepo piSe da kartica podriava 720x512. to u 
praksi nije baS tako. Uprlcos tome Sto je kartica 
podeSena za PAL reJim rada. najveca rezolueija 
u kojoj smo uspcli da dobijemo sHku na TV-u je 
680 X 5 1 0. Sia to praktiCno znaCi? Kratko reCeno 
- i dalje imate border. Daleko je manji i prijatniji 
od mnogih kanica sa TV izlazom. aii je i dalje 
border. Zanimljivo je Sto kada prikazujete samo 
desktop i Windows okruienje. torder postoji sa- 
mo pri dnu. dok ivice slike sa monitora ..istrtava- 
ju” za po nekoliko piksela sa ivica ekrana TV-a. 
dakie pravi cnvrscan. Ovo vam ne& smetati da 
gledate lilmove sa CD-a Ui da -sami Aotfra{fi neki 
video snimak, a onda ga snimite (arttivirate) u 
syoju porodi&iu CD-teku. Manje (e bid zadovolj- 
ni jedino Ijudl kojima de ovaj uredaj sluJiti kao jc- 
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ftina preview opciia za render projekte ill neSio 
sliino. ali koiika para coliko 1 muzike. 

Kada ie Canan'as 2000 n piianiu. mofda ^ete 
doblU i vide nego Sio platicc, jer ova kartica Lma 
ugraden i flicker-free filter, tako da slikii sa mo- 
nltora moiete giedati u imertace Hi non-interla- 
oreiimu. Napominjerao da su ovu karakterlsti- 
ku do sada imaii i^vnocn uredaji iz viSe klase 
cena, pa je nikako ne smece zanemaritl. 

Svakako treba pohvaiiti izvanredan MPEG de- 
koder kojt je (akoga snaWetedobrim, farzimeD- 
om) uvek na vislni zadatka. Sa „Panasonico- 


vim” dvanaestobrzinceni smo sa veliklm uit- 
tkom odgledali Pink Floyd Pulse koncert, kao i 
duplu CD-kompilaclju sa Queen spotovima. To 
isto je tek neilo loSlje i§lo sa „Sonyjevim" 76E 
ficatem. jer su se na rrenutke pojavljtvali izgu- 
bljeni kvadratid. karakieristiCni za MPEG algo- 
ritam. Bez obzira na lo, Canarias2000 nas jc dc- 
finitivno uverio da je MPEG kvaiitetniji od VHS- 
a, ilto smo ucvrdili i ii studijskini uslovjma, na 
profesionalntm video monitorima. 

Ruku na sree, i Canarias boiuje od standar- 
dnlh ,.t(^oba’' kod prikazivanja cinober nijansi 


ina primeri, ail to ne mogu nl mnogo skupiji 
uredaji. 

Sve u svemu, Canarias prijatno iznenaduje, 
pre svega, kvalitetom video izlaza, nagoveStava 
novc trendove 1 nametfc vlSc standarde za kartl- 
cc kojc tek dolaze. 

Stevan JOSIMOVIC 




PC teietekst dekoder 


Bolje nego TV 


moie siaci signal o tadiom potetku i kiajii 
odredenth cmisija kako bl na kasecu bfla sni- 
mljena upravo traiena emisija bez nepoire- 
bnog sad^aja pre i poslc emisije. Saiciiiski ka- 
nal FILMNET (progiamska Serna: (llmovi 24 
sata dnevno) putem telcieksta emiruje till sa 
prevodom na skoro svim evropsklm jezldma. 
Mora se priznaii, veoma prakclfno i torisno. 

Naravno, time nisu Iscipijene sve mogudno- 
sti teleteksta - ne smemo zaboraviti ni emito* 
vanje malih ogiasa, reklama, speciflCnlh na- 
gradnih igara... 

Vremenom, naroCiio it posiovnom svetu, po- 
lavila se potreba da sc neke stranice teleteksta 
prikaJu i memoriSu na radunaru. Tako memori- 
sane stranice mogu se kasnije obradivad, Stam- 
paii,... To ie bio i povod nastanka jednog ova- 
kvog uredaja kao Sto ie PC TELETEKST DEKO- 
DER. Pored brzine prikaztvanja stranica i kolidi- 
ne memorl|e, to je I glavna prednost teietekst de- 
kodcra za PC, u odnosu na standardne teietekst 
dekoderc koji se ugradujii u bolje TV aparate. 

Vladimir BUBANJA 


N a naSem tr^lStu su se 
TV kartice za PC radu- 
nare koje omogudava- 
ju gledanje televlzl)- 
skog programa na monitom 
radiinara pojavile joS pre neko- 
likogodina. All, tekii poslednje 
vreme postale su pristiipadne 
prosednom radunarskom korl- 
snlku. U opticaju je viSe mode- 
la - od onlh najjednosiavniiih i 
najjeftinijih koje Imaju mogudnost da prikazuju 
sliku samo preko celog ckrana monitora 0iJl 
screen), pa sve do onih kompltkovanijih sa inte- 
grisanom video karticom uz koje dobijate daljin- 
ski upravljad 1 infraerveni senzor, sa mogudno- 
Sdu ^edanja TV programa u jednom od Win- 
dows prozora i sa video Cerprure opeijom. 

Nedavno se kao dodatak ovim karticama po- 
javlo I PC TELETEKST DEKODER. TO je dodaini 
modul koji se po potrebi moie ugraditi na neku 
od postojccih TV kartica. Malih jc dimenzija i vr- 
lo jednostavno se ugraduje tako Sio se utakne 
na za to specijalno peedvideno mesto. 


Na^alost. vedina domadih 
TV stanica joS uvek ne eml- 
cuje teietekst. tako da de 
ovaj uredaj bid trenueno za- 
nimljiN’jji vlasnicima satelii- 
sklh antena. Poznato je da svi veliki sveiskl TV 
centri posebnu painju pokianjaju baS ovom vi- 
du slanja informaeija. Na taj nadln objedinjtiju 
tclevizijsku tehniku sa prenosom i obiadom po- 
dataka. a svojim glcdaocima pruzaju mogu- 
dnost da dobiju najrazUdiiije informacije plaslra- 
ne u teksttialnoj formi. 

Pored nedeljnog TV programa, cu dete nadi 
akiuelne vest! iz obiasti sporia, biznisa, zabave. 
informatlke itd. Pored osnovne. informativne na- 
mene teleteksta. neke TV stanice koriste i njego- 
ve dodatne raogiicnosti. Recimo. preko teleteksta 
se videoiekorderu koji poseduje tu mogudnost 




A ko 2elite takozvani ..multimcdljal- 
ni" monitor (5to znadi da ima ugra- 
dene zvudnike i mikrofoni izbor bi 
moida mogao da padne na jedan od 
modela koji ovde predstavijamo. CMC- 
1509B je monitor dijagonaie 15 Inda, a CMC- 
1 705Bje 17-indni. Oba modela imaju velidinu ta- 
dke (zapravo, razmak cadaka) od 0,28 mm I prill' 
dno ravnu prslnju povrSinu katodne cesi. Prema 
navodima iz pratede dokumeniadje, oba modela 


Daewoo multimedijaini monitori 

Sound fi? Vision 

se koriste za rezolueije do 1.280 x 1.024 tafke. 
Medutim. na naSe iznenadenje. bez problema su 
podncli i 1.600 X 1.200. DoduSe u toj rezoluetji 
sllkanlje baS najbolja. naroditona modeluod 15 
inda, pa je moSda bolje ipak se diiati rezolucija 
I.2fiOx 1024, 1,152 x 864 ili 
1 .024 X 768. Naravno. kvalitet 
slike zavisi i od grafidke kani- 
ce. a §to se ovih monitora tide, 
podnose venikalnu frckvenci- 
ju i do 120 Hz. §to garantiije 
mimu sliku u svim grafidkim 
modovima. 

Sva podeJavanja monitora 
ostvaruju se digitalnim kon- 
trolama sa menijima koji se 
pojavljuiu na ekranu. Mogude 
je podesiti velidinu i pozietju 
slike (i horizontalno i vcrtikal- 
no), odnos boja. geometriju 


slike („jastuk", trapezoid) i puno drugih pa- 
rametara. Elektronika monitora pamti po- 
deSene vrednosii za svaki grafidki mod. Uz 
monitor se dobijaju dva audio kabla 7Z nje- 
govo povezivanje sa „Mic in" i ..Audio Out” 
prikljudcima na zvudnoj kartlci radunara. Na bo- 
dnoj strani su prikljudci za slu§alice i ckstemi 
mikrofon, a jedan od tasiera na prednjoj strani 
mcinitoTa|e„Mute"zaiskljudivaniezvuka. Zvuk 
je zadovoljavajudeg kvaliteta, a zvudnid sasvim 
dovoijne snage za kudne uslove. 

S obzirom na odnos cene i moguenosti. novi 
^Daewoo" monitori mogli bi da predstavijaju do- 
bar izbor. Ako ved imate zvudnike i mikrofon ill 
vam, jednostavno. nisu potrebnc ove mogudno- 
sti, moicte se odluditi za „obidne" modele, obzi- 
rom da ovi monitori svoju osnovnu Funkeiju 
obavjjaju sasvim dobro. 

Tlhomir STAN^EVIC 
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Vista Pro 4.0 

I dalje najboiji program za generisanje pejsaza 



U poslednje vreme preplavljeni smo pro- 
gramima za generisanje pejzaia. a neda- 
vno su na ovim stranicama bUi prikaza- 
ni neki od njih. Tu prvenstveno raislimo 
na Worid Consmiction Set (SK 1 -97) 1 Bryce 2 
(SK 5-97). Dok se za pomenutc moic reiH da su 
rclativno kraikog staia, UtozrT^spada u .sta- 
re vtikove". pa nova veizija predstavlfa same Jc- 
dan od koraka u dugom postojanju. 

Operattvni sistem pod kojim sve fiinkdoniSe 
nlje viSc DOS vci5 Windows 95, a to govori da Je 
pred nama prava 32-blina verzija ovog renomi- 
ranog progratna. To izraedu osulog znafi da sc 
prilikora renderovanja du2Lh animacionih se- 
kvend kompjuter moie bez probleraa upotre- 
bljavati i za druge funkeije, jer ITsfu sada moze- 
le ..spusciti" na taskbar i time koristiti sve po- 
godnostJ multltaskinga. Koliko it sve ovo bit! 
brzo i eflkasno zavisi same od vaSc^ haidvera. 
a za primer mais da poshiii 1 uspor e nj e rende- 
rtnga od samo 25 odsto ako se otvori jedan MS- 
DOS prozor. a u njemw DOS Navigator iz koga 
je naknadno uCttan MS Word za DOS lu kome 
nasiaje i ova] tekst). MaSina na kojoj it to take 
bio je jedan AMD K5 na lOO MHz sa 32 MB EDO 
RAM-a, a zakJju£ak izvedite sami. Medutim. in- 
tcresantno je pomenuti da. iako memorije nikad 


nlje dosia (narofito u ovakvim 
programima), ako ielite da ubr- 
zate rad u Wjrf, creba se orijenii- 
sati na procesorsku snagu jer |e 
vremenskl dobitak vedi, §to je 
poikrepljeno dinjenicom da se 
dodavanjem 32 MB memorije 
dobiio znatno manje ubrzac^ 

(oko 5%) nego ufaacivanjem br- 
ieg procesora fiji je radni cakt 
166 MHz (30-40%). 

Radni ekran, uslovno moiemo reel, podcljen 
je na tri funkcionalna dela: s ieve strane nalaze 
se prozori sa iz^edima lerena (topografski 1 pre- 
%devv), dok su s desne strane mnogobrojne opcl- 
je kojima moiete manipulisati pri sivaranju pej- 
zaza. Tredi deo dine puU-davm meniji koji se na- 
laze na standardnom mestu. pri vrhu ekrana. 
Novina ima na svakom koiaku. Tako sada mo- 
2ete .lepiti” tekstine na objekte. postavljati ku- 
de. putevt. plaze, a na gotovtm p^raiima dak je 
moguce da se na nebu, pored oblaka, vide Sun- 
ce ill Mesec- 

Ubedljivo napiSe nam se dopao nafin na koji 
se kontroliSu i izradufu animaeije. Nema viSe 
bojazni da dcic .proci" kroz planinu u toku ani- 
raadje jer Vista ovoga puta sve pedaneno 1 preci- 
zno raduna. Kao prilog come 
Ide i dinienica da animaeija ne 
mora da se vidi samo u vazdu- 
hu. ved je vidljiva i Iz bilo kog 
voziia iz koga dc sc posmacra- 
ti pejzai u toku animiran ja To 
moie da bude pogied sa para- 
gjajdera (zmaja). iz bagija. avl- 
ona ill dak s vrha bojecT take- 
ce. Efektno. nema §ta! 

Po zavrSetku. celokupnu 
animaclju mozete snimici (Sto 
nije bio sludaj kod scarijih ver- 
zija gde je bilo mc^e snima- 
nje samo slika koje dine ani- 
maeiju) u nekom od siandar- 
dnih oblika (FU. FLC ill AVI), a 
veoma zgodna stvar je Sto prf- 
likom renderovanja ogromnih 


sekvend u bilo kora momencu moierc prekinuti 
proces, ugasiti radimar i sledeci put nastaviti od 
mesta gde ste poslednji put stall. Ovo je postl- 
gnuto tako Sto vista postepeno kreira animacto- 
ni fail i u svakom momentu zna (jer Ima zabele- 
2eno) koliko je slidica uradila. ledino Sto mora 
rudno da se radi jeste ufitavanje Icndskejpa sva- 
kl puckada udltace pro^am. all to je posao odje- 
dne sekundc. Ovo je lepa mog uai osL narofito 
za animadje koje tra^u poviSe minuta. a rende- 
ruju se viSe dana. 

Vista je joS uvek program brof jedan ove vrste 
na PC radunarima. jer brzo radi dak i na skro- 
rnnom hardveni, a konadno je preSIa i u 32-biino 
okru2enje. Kvallict slike sasvim zadovoljava ka- 
ko kuene. lako i ncke amaterske poirebe. S dru- 
ge strane. korisnidki interfejs nije loliko lep kao 
ona\\xBryceu2. ali je sasvim fttnkdonaian i pre- 
poznatljivza onog koji je makardva puta radio u 
ranijim verzijama. Ogroman broj dodacaka vec se 
moie nadi kod naSlh prodavaca softvera. 

Napominjemo da piiatska vetzija koja je naj- 
deSda kod nas, zauzima nepune dve diskete. 
Ako niSta drugo. nemojie ialitl nekoliko mega- 
bajia prostora na disku. koliko de Vista zauzeti 
kada se insialiia, pa bar probajie da napravite 
neSco. Mo2da vam se i svidi! 

Vlacflmir PtSODOROV 




Fractal Design Expression 1 

Graficki program koji Je po mnogo cemu poseban 


S vojim mevad^ma Frxxctai Design Erpres- 
Sion postavlja budude standarde. Njegove 
nove mogudnosii sigumo de postad klasi- 
dan alat buducih gralidkih aplikadja. Ovaj 
sjajan program je napravio veliki korak u .,pomi- 
renju* dve klase gr^dkih aplikadja. Taj zada- 
lak je do pre samo nekoliko meseci delovao go- 
lovo n«noguce, ali pojavom Expnsskma deiuje 
sasvim prirodno. StaviSe kao ji^ino togifno re- 
Senje. PremoSdavanje jaza izmedu vektorskc i 


bitmap graflke. nitl |e jednosavan zadatak. niti 
ga je Expression potpuno obavio. Pa Ipak, na- 
pravljen je znafajan pomak. 

Raziikc izmedu vektorskih i bitmap slika 
svima su dobro poznate. Ako recimo 2elite fo- 
tografiju ili. uopSte. slikii sa Sirokim koioritom 
i vcrodosiojnoS^. svakako morale koristiti bi- 
tmap nadin zapisa. Nasuproi tome, vektotskl 
format! slika su izuzecno bistri i pogodni su za 
planove. Sematske prikaze i slidno. ali su kiaj- 


O nje sterilni 1 neupotrebljivi kada su u 
picanju fotogiafije. U isto vreme. ve- 
ktorske slike se mogu Siampati na ve- 
oma velikim formatima i praktidno 
imaju neogranidenu rezolucifu (tj. rc- 
zolucija im je odredena rezolucijom 
Izlaznog uredaja), dok bitmap slike ved kod ve- 
lidine ulidnih plakata sivaraju gocovo nepre- 
mostlve probleme u obradi. zbog ..mamutsl^" 
koliCtna memorije i ogromne snage procesora 
koju zahievaju. 

Razlike postoje I u skladiStenju ovlh tipova 
slika. vektorski formati po pravilu zauzimaju 
veoma male mesta i po^ni su za duvanje i 
prenos, dok su bitmap slike desto ogromne. pa 
su nepogodne za prenos relacivno sporlm ko- 
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raunikadonim kanallma. Situacija 
se u poslednje vreme znamo pobolj- 
5ala masovnijom upocrebom kom- 
presora zasnovanih na algoritmima 
diskreine kosinusne transformadje, 
kao i masovnom upoirebom CD- 
ROM-a kao sWadiSnog medija. Me- 
duiim, diskretna kosinusna tran- 
sfonnadja je tzv. loo^ aigoritam. 
koji donekle snilava kvailtec slike, 
pa Cak ni cada ne dosti^ efikasnost 
vektorskih formaca. Sem toga, koii- 
ko god slika da smestlce (JPEG) na 
CD, deluje izazovno ako znate da bt- 
sie mogli da smestite jos koju. 

Raziike izmedu ovih cipova slika i 
njihovih skJadiSnih formata uslovile 
su razlike i u softverskiin aplikaclja- 
ma koje Ih podrzavaju. Tako su neki 
alati postal! klasidii za odredene vt- 
ste aplikadja. Dok u programlina za vektorsko 
cttsii]t(CoretDRAW.'. Adobe lHustrawr...) posio- 
je. redrao, alaike za editovanje Cvorova i vekto- 
ra kod Bezierovih krivih. u programima za obra- 
du bitmapirane grafike (Photoshop. Fractal De- 
sign Painter. Picture Publisher...) to su fetklce 
raznlh oblika i dcbl|ina, air-brush ltd. 

Ako ovo sve imamo u vidu, onda je sasvim k>- 
giino da mtegrad}a ova dva tipa apllkacija do- 
nosl i uniju alaia koji se u njima nalaze. Za Ex- 
pression je karakteristifno pravo bogatstvo u 
pomenudm cetklcama. flomasterima i siidio. 
Ofigledno je da ih je nasledio odi'^httro/Zto^ 
Paintera, koji je danas definitivro najboljl pro- 
gram za digitaino umeinidto slikanje. 

Po^edajmo kako nasiaje slika u Fractal De- 
sign Expressionu. Pre svega, slika se sascoji od 
objekata. Objekti su gradeni od tzv. pathava. 
Svaki/wrA je sekvenca tafaka, spojenih u prave 
ili krive linije. U Expressionu moiete blrati izme- 
du pravih llnija. Bezierovih ili B-spline krivih. 

Svakom od patbova dodeljujetc strt^ [Jilt. 
Stroke se odnosi na spoljnu ivtcu objekia. Odabi- 
ta.n\t strokea je prakddio ekvivalent odabiranja 
brusha (umetniike Cetkicc) kod druglh progra- 
raa. Fill se. pogadaie. odnosi na unutraSnju boju 


(A pattern objekta. Kombtnadjom ovih elemena- 
ta dobijaju se izvanredni rezulcaci karakteristidii 
za modeme vektorske grafiJke apiikadje. 

Do sada je kod svih grafidUh apiikacija ogra- 
niCavajuci fakcor bio fconaCan broj stroke i Jill 
komponenti koje su ti programi sadriavali. Kod 
Fractal Design Expressiona ovo ograniienje ne 
postoji, a prevazideno je novom tehnikom na- 
zvanom Skeletal Stroke. Ova tehnika omoguca- 
va da se bilo koja vekiorska slika proglasi za 
stroke, a zacim Skeletal Stroke prlmenjujeie na 
sve objekte koje mo2eie napravitl u Fractal De- 
sign ExfHession-iL boxave. text objekte, ./?»- 
form oblike. linije... 

Fractal Design Expression koristl tri tipa Ske- 
letal Strokea. Pni je Natural-Media Stroke koji 
imitira tiadlcionalne umetnifke alate kao $to su 
Cetkice, olovfce, boje... Zaiira Graphic Element 
Strokes koji je prakddno uia definidja Skeletal 
Stroke tehnike. Treii tip Multi-view Snvkes za- 
pravo je integradja prva dva tipa i sasujfi se od 
dve ili vi§e mcduzavisnih slika. Ovde Expression 
automatski stvara meduslike onih od kojlh ste 
krenull. jja vam na taj nafin omogucava stvara- 
nje zavisnih slika, ali ne potpuno istlh. Na pri- 
mer, kreirali ste multi-view stroke Sake sa ispru- 


ienim kazlprstom. Drug! pogled prika- 
zuie samo praznu. otvorenu Saku. Ex- 
pression te stvoriti meduslike koje (e 
prikazivati razlidt stepen ocvorenosa 
Sake, Kad god primenite ovakav multi- 
view stroke, mouce precizno odredld 
koja de sliCica bid primenjena ili pre- 
pustiti da ih Expression primenjuje po 
sopstvenom izboru. Vrlo interesanma 
opcija je i to da se multi-view stroke 
moie snimici kao animadja (Quick- 
Time za Mtcintosh' ili AVI za Win- 
dows). 

Na slid koja prikazuje radnu povrSl- 
noFraciai Design Expressiona moi>.ete 
videti svu silu opdja koje on nudi. Na- 
ravno, nlti smo sve uspeli da prikaic- 
mo. nid sve one moraju da stoje tako 
kako stoje. Radno okruienje unutar 
Expressiona potpuno je kon^urabil- 
no. kao i kod vecine programa te namene. Brzi- 
na odzlva i stabilnost ovog programa sasvim su 
z^lovoljavajudi. pa ne predsiavljafu vedi pro- 
blem u radu. 

iedina mana ovog inade sjajnog programa je 
Sto kortsti joS uvek nerasprostranjen file format 
'.xpr, all verovaino de i on ubrzo biii prihvacen. 
Nedoscaje mu joS i direktni eksporc u CorW- 
DRAW!. sa kojim je Fractal Design Expression 
povezan jedtno preko *A1 fajl formata. 

Sve mogucnosd ko^ Expression nudi nismo 
mogli da stavimo u cekst. a joS uvek nisu ni isko- 
riScene u domaclm krugovima. Sto zbog neoba- 
veStenosd. Sto zbog novine samog programa. 
Preqwstavijamo da de se, dok se korisnici obudc 
za rad, pojavid i neka novija vetzija, kojoj se 
unapred radujemo. Sudeci po snazi prve veizlje. 
Expression bi mogao da bude pravi pogodaL 
Stevan JOSlMOVlC 



Nuts6*Bolts 97 

Neprikosnoveni Norton Utility za Windows dobio je 
dostojno5 konkurenta 


P rogram Nuis&BoUs firme -Helix Soft- 
ware" je alat koji de omogudlti vaSem ra- 
dunaru da radi sa opdmalnom efikasno- 
Sdu i bizinom. Ovaj pakei moie da pomo- 
gnc da se saduvaju vredne informacije pri mogu- 
dem otkazu nekog programa Qi celog sistema, 
kao i u pokuSaju oporavka ako se neki takav 
problem ved desk). Program sadifi osamnaest 
alata koji su podeljoii u detiri grupc: popravka i 
oporavljanje podataka i samog sistema. diSdenje 
i optimizadja rada sisKma. prevendva i zaSriia 
po^taka i sistema i osiguianje i povedanje mo- 
gucnosti konfigitrisanja sistema. 

Discover Pro je alat koji sluii za prikazivanje 
svih relevanmih podataka o sistemu. Ovo je |e- 


dan od najkompleksnijih programa te 
viste i daje izuzeoio opSime i detalj- 
ne podatke o svakom delu sistema. 

Ovde se moie po^edad koji programi 
se nalaze u memoriji, na kom mesni 
su smeSteni. kollko su memorije zau- 
zell. pa dak i koje DLL-ove trenumo 
koriste. Sem toga, cu se naiaze i po- 
dad 0 d^a^'ovima. periferijama kao i 
Benchmark tcstovi za pojedine delove 
i ceo sisiem. 

Disk Minder siuii za dijagnozu i reSavanje po- 
tencijalnih problema koji mogu nastad na hard 
disku. Program je dobro optimizovan, tako da je 
skoro dvostruko bill od ScanDiska. a pri tom 
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poseduje naprednije algoritme za dijagnozu i po- 
pravku mogucih greSaka. Interesantno je da se 
program nije bunio pri nailasku na 32-bitni FAT, 
mada se pokazalo da nije baS pouzdan u radu s 
njim. Nalme. prijavljivao je greSke na disku 1 to 
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na fa|lovima koji su provereno bill ispravnl. 

S druge strane, u slufaju standaidnc^ 16- 
bimog FAT-a, radio (e sasvini korekmo. 

Regisay Wizard sluii za odiiav^ije Reg- 
istry baze. Ov^ alac omogudava automat- 
sko ukian)an)e, oporavak i optimizovanje 
baze. Uki^janje se odnosi na neponebne 
kiju&ve. na primer za programe koji su 
olTlsani ili premeSceni u neki drug! foider. 
Oporavak baze vrSi se Iz dva koraka. U pr- 
vom koraku se kreiia lista neispravnlh klju- 
£eva u bazi, a u dnigom se vtii oporavak 
koji mo2e bid automaski ill manuelni (pu- 
tem Registry Pro alata). Optimizovanje ba- 
ze v^i se na caj na&\ §(o se klju£evj u bazi 
postavtjaju u opdmalan redosled. Ovlm se 
postiiu dve stvari, ftvo, na po&tak baze se 
postavljaju kljucevl o prc^ramima koji se najSe- 
$ce koiiste i drugo, popunjavaju se ..rupe" koje 
mogu nascad bilsanjem kljutera iz baze. Ukoli- 
ko se £esco installraju i deinscaliraju progiami. 
ovim alatom se moze smanjid veliSna R^isoy 
baze i za dtavih 50%. 

Bomb Skater predstaidja zaSdcu od neielje- 
nog pada progiama ili sistema i alat za opoia- 
vak posle mogud^ takvog dopdaja. Ovaj pro- 
gram radi na vrio niskom sistemskom nivou, ca- 
to da uspeva da desktuje i greike koje drugi 
programi sU£ne namene nisu u stanju da otkri- 
fu. Ono Sto karakterlSe Bomb Shelter je da u slu- 
Saju otkaza nekog programa pored standardnih 
opc^a. daje i opciju Recovety, odnosno mogu- 
dncsc povratka u aplikaciju koja je izazvala gre- 
§ku. Ovo je veoma korisno jer mo^ da omogudi 
snimanje podacaka i posle pojave knddne gre- 
§ke. U nekim sludajadma Borttb Shelter je dak 
bio u stanju da omogud nascavak rada Imo da 
do ^eSke nikad nije ni doSlo. U praksi. program 
se pokazao kao izuzecno koriscin i pouzdan 
alat, jer je lokom duieg kori§denja uspeo da se 


uspedno izbori sa greSkatna u radu programa u 
vl^ od 90% siudajeva. 

EZ Setup onic^cava fino podeSavanje sisce- 
ma koje nije bilo moguce ostvarid prcko Control 
Panda. Izmedu osCalog odavde se mogu prome- 
nid Startup i SkuaJown Logo, odabraci ikone 
koje de se pojavljfvad na de^mpu, ptomenld 
ikonice koje oznadavajufAomruaTw (veoma ko- 
risno za sve one koje su nervirale male strelice u 
donjem ievom u^u ikona), odabrad koji drajve- 
rl de se startovad u safe modu ltd. Ukratko, sko- 
ro sve §to vam se nije svidalo kod Windowsa 
modi dete da ptomenite uz pomod EZSetupa i da 
prilagodice svojun zabcevima. 

Stronghold sluii za Sifroranje feflova koje ne- 
ba saduvad od nezeljenih pogleda. Mogude je bi- 
rad izmedu dva algoritma kodiianja i^lowfish 
ill DES). U sludaju odabiia Bkrwflsh algoritma 
mo2e se postavtd duiina kljuda do dak 448 bim- 
va. kao i mc^udnosc kompresije fejla (ill grupe 
fajlova) pre samog dina kodiranja. 

winGauge je alac koji putem ikona obaveSca- 
va 0 stanju siscema. Tu se mogu pron^ infor- 


madje o iskoriScenosd procesora, siobo- 
dnoj memorijl. proscoru na disku, velidini 
swap fajla, ke§ memorije ltd. Korisno je §to 
se ikone mogu smesUd tako da budu dec 
deskcopa. tako da se u svakom crenucku 
pred odbtia mogu imad svi rdevantni po- 
dad 0 sistemu. 

U okvim Nuts&Bolts paketa nalaze se 
joS i Cheyene Antivirus za Win 95. Ttash- 
Cuard koji ima istu fuukciju kao i poznaci 
Norton Protected Recyde Bin, File Shred- 
der za permanentno bilsanje fbjlova. Zip 
Manager za tad sa arhlvama, /mage Mz- 
ard za krdranje backupa svih kriddnih se- 
ktora na hard disku. Recue Disk za kreira- 
nje bootable disketa. DiskTune za defrag- 
mentaciju diska. Shortcut Wizard za 
sa „predicama" 1 Cleanup Wizard za pronalaie- 
nje nepocrebnih feflova i njlhovo deinstaliranje. 

Generalno. moie se red da Nua&Bolts pr^- 
scavija odiidad aiat za odtfavanje radunara. Ne- 
ki delovi su odlidno uradeni (kao na primer 
Bomb Shdter \i\Discoverpro). all sa nekim ala- 
dma je doslo i do problema pri radu. ti pro- 
biemi vezani su za rad sa diskom. odnosno sa 
programima koji rade sa diskom (Disk Minder. 
Disknine i WinGauge), all samo u sludajevima 
ako se korisd win 95 OSR2 i 32-bitni FAT. ,Za- 
krpe” za ove programe koje te§avaju probleme 
vezane za 32-bitni FAT mogu se pronaci na In- 
ternet adresi dp.helixso^re.coin/|)ub/lechu- 
supp/n&b/updates/NBI 01W%.EXE. 

Branislav BUBANJA 

B OobvsIatzapnsvmi Q 

sMcma I opUmlzcwai^ El Ncpouzdan r$d u slu£a- 
r«3istr)ja ^^JuSS-hKnosSAT-a 


N oAccderator Siras „lM5r je apitka- 
dja od oko 2 MB koja se postavija 
izmedu mreinog diajvera (odnosno 
Dial-Up Networkinga) i web browse- 
ra i ne radi b^ ni^ dok \4 ne podnece da 
suilujete. Medutim, dim udicam neku saani- 
cu, program automatskl podinfe da udtava nje- 
ne podsttanice u pozadini. Dok td prodlcaie po- 
trdjan sadr2a], poscoji velika verovacnoda da je 
slededa scranica koju 2eiite ved uditana. Samim 
tiffl manje se deka i brie surfuje, a to §tedi vre- 
me na ved i novae ko- 
jim ga piadate. 

Optlmalna ubtzanja 
posti^u se ukotiko pre- 
zencadja koju pedate 
sadiil sukccsivne stra- 
nlce. pa je programu 
lako da pogodi Sea dete 
sledede zatraiid. Za 
stranice sa puno Unko- 
va program se po ne- 
kom sopstvenom algo- 
rltmu odluduje za |e- 
dnu. pa ako po^di, 
pogodi. Naravno, dim 
vi zacradte srranicu 
koju program u tom 


NetAccelerator 


Prozor programa sadrzi Infoimactvne gra- 
dkone koji u svakom trenutku pokazuju pro- 
esnat iskoriscenja modema i ubrzanje posti- 
I • i_ • V - . gnuto uditavanjem snanica unapr^. lako 

Softverski UbrZIVaC surfovdnjd autorl programa tvrde da ubrzanje mode da 
ide i do dvanaesi puta, u realnom radu mi 

trenutku ne uditava. program trenutno prekida smo u pioseku posd^ dviscruko ubrzanje. 
svoju inidjattvu i uditava ono Sto vl delite. Ta- Najved problem je Sto je komunikadja izme- 
ko se ne mode desid da se va$e surfovanje dMNetAcaieratom i web browseta iz nekog ra- 

uspod. pa upotrebom ovog programa niSta ne ztoga memorijskl zahtevna. Tako nam se, na 

maSini sa 1 6 MB EtAM-a, desUo da ubrzanje po- 
stignuto ptogramom izgubimo zbog katastrofel- 
nog pada performansi siscema, a sve usled ne- 
dosiatka radne memorije i intenzivni^ rada sa 
swap fejlom. Ako posedujete 32 MB (£co vam i 
ina& toj^o preporudujemo) ill vl5e. onda ovo ne 
treba da vas brine. 

U svakom sludaju. program vrodi probad. De- 
^ „ . mo verziiu modem nadi na Imeraecu. na adresi 

Modem Ufe without 

NSAcceietaot www.tmsisoflcom. 

Modem U» with Slobodan POPOVIC 

NetAcceieistoi 
Speed Sooat 
Pages Lxiadsd 
Youi Browser 49 
NetAcceleratoi 140 



*Watino fot data oi conneeban.. 


jy raM«nw ri}»l d zaliteven; 

Q Kod netdt etraidca ^ jenereino usporavs 

^9 ubnavs rad. ra£unar. 
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Microdot li 



u Voyager, AmTeina. 


N aztv progtama na- 
vodi 

vnu pomisao da je 
pre njega posajjao Micro- 
dot l. Ijak. na naSim pro- 
scorima gotovo )e nepo- 
znat i2 jednostavog lazlo- 
ga §03 je pisan iskijuavo 
za npmafko govonw po- 
drudje. Na svu sr^. 

kompanija ^Vapor". koja se na Amigi iroslavila progtamima kao §to s_ . 

Arn/RC. AmTalk iid.. odlufila je da zaokrull paket za toriS&nje internet senisa ja)nadnim" 
e-mau 1 News Citadera. 

ReC ^ dakie o programu za pradcnje konfercnciiskih Usenet News grupa i fitanje ekktron- 
sKe p(^te na Inomeoi. Inragrisani fitafl po§le i News grupa nlsu novcsst. all ovaj program 
se isnce po neverovatnoj brzini kojlm skcnira i prima podatke sa A''en5 servera. Ako smo za 
sve programe dpa mo^ da ka2emo da su bill neprijamo spoil, ovaJ je pravo osvezenje. 
KaoStosenaslid vidi.uspdismodasa 14.400 modemoin posdgnemoprenosodpreko 1900 
^ §co je, s obzlrom na ograni&nja NT'TrP procokoJa kojini se prenose poruke i zadavlja, za- 
isca fentastfflio. Program je klasi&ia MUl apUkadja, Sto znad da se nj^ov ^afiCki iz^ 
moie do detalja ^esiti prema potrebama korisnika. Naravno, ovde ne moiemo a da ne pri- 
raeOmo da postoje izvesnl bagovt pri konfigurisanju, pogotovo u starijim verzijama progra- 
ma. aU s obzirom da je joS u Beta tesdranja to se mo2e oprostia. 

Program je izrazjto flinkaonalan i nemamo nekih ozbiljniph zamerki. Resurse koristi 
onoUkoStedljivo koWko je to mogude, a nije pravio proWeme ni sa jednim od postojedh po- 
mocnih programa koji su ved bUl instaiirani na slstemu. Sem Inamet protokola, podiia- 
va I UUCP vezu. Moze se podesid za ON-Line i OFF-Une Ciianje. a ako radite u ON-Une re- 
Hmu postojl k^ za Suvanje prlsti^ih poiuka. Naravno. mogude je za svaku News grupu 
posebno definisad vreme posle kop se poruke proglaSavaju za stare i brlSu Pohvaijuje- 
mo i pod^ku za multijezidke potpise i za^ja. Naime, MtTator/zdozvoljava da unapred 
defini§ete nekoHko zagiavlja i potpisa koje kasnije mofcte da dodeljujete News grupama 
po^nadno. To je izuzetno korisno ako pristupate 1 naSim i scranira konferendjama 
sto se ^ slanja i prijema e-maila, cu su mogudnosti ovog programa sasvim standaidne. 
Prepoznaje MIME standard za vezivanje &jlova uz poruke. po^uje kfasican adresar a me- 
poznaje i dva naflna autorizacije pri ..skidanju” poSic. 
lako je joS uvek u fezi cestiranja. program toplo preporudujemo svima kojtma su dosa- 
dlli neudobni i prespori News klijenti na 
Amigi. 

Miljan S. MIROVIC 


ScalOS 


M edu gomilom raznih programa za poboljSavank 
Workbencha. pojavio se jedan koji sadrf 1 sve na 
jednom mestu. On zapravo sluii kao zamena za 
Workbench i u njemu je raoguce menjad gotovo sve. 

da ce se po zavrsetku vaS WB bukvalno preporo- 
diii. Vamije mogudnosti su siedece: pocpuno now pri* 
siup menijima (sadrzaj se moie menjati proizvoljno), 
raogi'dnosr promene ramih patametara Ikona (uiclfii. 

New/cons), resenje problema sa paletom i mo- 
gudnosi da svaki prozor imati razlidim pozadinu. Td- 
Irode. svaki objekat (prozor. ikona..) moie imati i po- 
sebno deRnisan pop-itp meni, a ru je jo§ i dosta dru^ 
kozmedi* (ikone postaju provldne kada ih pomerate i 
slidno), koje dine iivot (a bo^mi i WB) lep§im. Ciavna 
pretoost je da su svi dodaci moduiamj (plugmuvi). pa 
mozete dodavati nove mogudnosd vaSem WB-u. a u 
kombinaciii sa duvenim MCP-om. koji ^ pravio isti au- 
(or, posciiese )o5 i vi§e. Netegistrovana t-erzija radi sa- 
me na zasebnom ekranu. a moic se nad na 

httpv'/user.cs.tu-berlFn.de/— 2eroconVafien{Jesip.html 

Dejan S7EPANOVIC 
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D o sada su svi prozori u Win- 
dotvsu bill Cetvrou^onog 
oblika. U redu, to jeste naj- 
piaktidniji nadn za piikaz i sla- 
ganje prozora na ekranu, ali da 
li ba§ svaki prozor mota da ba- 
de takav. Do pre nekoliko dana 
odgcTvor je bio DA. Medutim. 
sada se pojavio program pod 
imenom WinShsper Qja je jedi- 
na sviba da promeni obiik |wd- 
zoia. 

Znadi, nema viSe jcdnoobra- 
znih decvrtastih prozora ved oni 
mogu bid u obIM kakav vama 
odgovaia. Program podrta'ra - — — 

desetak razlkStih oWlka prorora (trougaoni, ellpsoidni. 
sa zaoWjenim ivicama, u obliku srca ltd.). Za sada, sa- 
diiaj prozora ne mo2e se prilagodifl nj^vom obiiku, 
ved se jednos tavno vt §1 odsecanje vi§ka podataka od iza- 
branog prozora do oplsanog fetvorou^onog [nozora. 
Ovo znadi da de u wdini sluC^eva izabrani ol^ onemo- 
gucavati bilo kakav rad. jer de vedi deo sadriaja origlnai- 
nog prozora nestati sa ekrana. Takode. za sada nije mo- 
gu^ nl promena dimenzija ovakvog prozora, vec se on 


WinShaper 



prethodno mora vradd u orglnalni 
obtik. ipak verujemo da cete zane- 
mariti sw ove nedostatke. samo da 
biste videE izraz lica nekog od 
svojih diugova kad stamijete 
program, a na ekranu se pojavl. 
redmo. trougaoni prozor. 

Ruku na site, nisu svi oblid 
prozora neupotrebljm. Neki od 
oblika nimalo ne umanjuju fun- 
kdon^nost. pa dak i ulqiSavaju 
tilled prozora. To je narodito 
sludaj sa oMidma koji samo za- 
obijavaju ivice oiglnalnih prozo- 
ra (ima ih tri viste). Zbog owga 

zaiSQ vredi postaviti Wmshc^- 

j Startup folder, pogotovo Sro je program gotovo zane- 
marijlve velidine i Sto ne optere^je procesor. Uz to. mo- 
ie se odekivati 1 neka novija verzija koja a bid bar ma- 
te funkclonalnija od ove. 

Branisiav 6UBANJA 


Digital 


S igumo ranogi od vas pone- 
kad pozele da omiljenu pe- 
smu sa muzidkog CD-a pre- 
bace na hard disk, ali se taj po- 
sao uvek dlni teiak Hi dosadan, 
Jer je obidno potrebno udtad CD 
piejer. pusdti pesmu. pa onda 
brzo priiisnufi dugme za sni- 
manje. a onda &kati da se cela 
pesraa .izvrti". Digital Audh 
CcRK de teSiU sve te tnuke, jer de 
ceo posao obavid za neSto viSe 
od jednog minuta (za prosednu 
duiinu pesmc od oko dedri mi- 
nuta). a da pri tom uop§te ne 
morale da preslu§avate doddnu 
numeru. Prebtudvanje se vrii na 
hard disk u WAV formacu, a 
kvalitet sempla mo&te birad 
po zelji 1 to: 8 Hi 16 bita, mono 
ili stereo, na 1 1, 22 ili 44 kHz. 
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MIEdit 


I zboT edicora (a ne bahke! - piim. aut.) je... Kao 
Izbor obucara. Seiate li se nascg opisa YUEdl- 
(a i2 februarskog broja zbog kop sk se odie- 
kli vaseg omiljenog Pascalavog editora. Quick 
Editors, Emacsa, TSE-a...? Sve to zarad toga da 
biste mo^ da otkucate; ,ie aa Syae cpet™o“. 
Hi proCitate Hdp napisan na srpskom? Lepa vest 
- program Ima tiasiednika u „prvom kolenu” - 
MIEdit. 

MIEdit 1.04 donosi dosta toga rtovog. Kao pr- 
vo, omogudeno je istovrenieno uficavanje devet 
tekstova (akthmi se bira sa Prceor/Listxt). A ako 
se ekran podeli na dva dela (ProzorlPodeia ekra- 
ns) i uWjuQ sinhronjzovani skrol u istom meni- 
ju. sve opcije za kietanje kroz donji bide prlme- 
njene i na gomji teksL Ono Sto de poscbno obra- 
dovati korisnilffi Worda je mogudnost Cut. Copry 
i/tofl?operaciiasa„Microsoftovjin" kombinaci- 
jama tastera. Posebna poslastica je korektno 
ftinkcionlsanje StampaCa pod Windowsom. Uz 
program se dobija generator fontova (i dirlli&uh 
I ladnidnih) za Wndowsov DOS prozor - u svlm 
potrebnini velifinama za vaSe voljene rezoiudje. 

Program i dalje pddrzava oba pisma - i dirilicu 
i latiniai. kao 1 mogudnost njlhovog meSanja. 


Ono u cemu je MIEdit otiSao dalje od YUEdita je 
podela re5 na slogove (hajfenadja. Sto bi tekli 
naSi Ijudi). koja tou 99,9 posto slucajeva radl po 
praviinna naieg jezika. 

Program je dopunjen i zanimljivim opcijama 
za operacije sa bioki^ma (Stampaj blo^ sadu- 
vaj i^o, velika slova, mala siova, inverzna slo- 
V3). Dijalog za prectaiivanje/izmenu sada ima 
sve Sto je potrebno {.case sensitive search, upit 
pre zamene), a posdgnut je napredak i po pita- 
nju ergonomije - ako koristite miSa (npr. zame- 
na dugmeta, obele^vanje teksta. kretanje 
kroz tekst). 0 ^\aAutoindentte svatd pasus 
uvucl za odredeni bioj razmaka ili tabulaco- 
ra. Preko opcije T^t/Vxbda znakem dodl 
dete do potrebnih ASCII karaktera - diiekmo 
iz tabde, a tu je i \iSestruki Undo 
('Alt'+’Backspace'). U odnosu na ranije ver- 
^je WEdita, vradmi su Kalkuiator i Kalen- 
dar, a dodat je i sat u gomjem desnom uglu. 
a, joS od pre. tu je i 5c7wn Saver. 

Program moie i brzo izraCunatl zbir {Cal- 
culate iz Worda za DOS) , sortiiati (65535 re- 
dova u 64 kolonel), a za one kojima je Slajfria 
Svot (ili bar njegova polovina) korisna je 
opcija Brg karaktera. Zadrian je makro je- 
zik, kao i opcije za centriranje, poiavnavanje 
obe mat^e, pomeranje udesno i si. Mogude 
je i crtanje linija. a za naj- 
CeSde koriSrane kombina- 
dje komandi/opdja moie- 
te napravltl m^o. 

MIEdit 1.04 napi- 
sao je g. MUudn 
Smiljanic, jedan od 
dvojice autora YUEdi- 
ta. Program je pisan 
na kompjureru 386 
SX-25 (I), za razliku 
od prethodnika (u 
CUpperu), pisan je u 


Turbo Pascalu 7.0, zadiiao je vedinu starih 
opdja, radi mnogo brie, a tu je i dosta no\dh 
opdja koje su vredne pomena. Kako smo sa- 
znali od auatra, u toku je rad na verziji 1.05 
(videli smo test verdju) koja (e raditi u prote- 
cted reilmu- 

Momir RM>1C 


SEA Bitmap 
Viewer V1 3 


O d dobrog viewers [programa za pregled sli- 
ka) danas se sigumo odekuje da dlta §to 
ved broj razliditih zapisa, da bude brz, da 
ima funkdonaian i esteskl skiadan upravljadki 
interfejs i, Sto je mo2da najvazntjc, da zauzima 
§10 manje prostora na hard disku. SEA ispunjava 
sve ove usiove i nudi verovamo jos vi§e od toga, 
jer pored mogucnostl ..giedanja" (prikaza) sllka, 
koje mc^ bin u bilo kojem poznatom formatu 
GPO. GIF, BMP, PNG. RLE, PCX...), nudi mogu- 
dnost reprodukdje animadja (FLI. FLC, AVI), a is- 
to take i muzi^h semplova (WAV 1 VOC). No, 


Audio CopyV23 


lako je komandni interfejs priliCno ruian obavlja ostaio 

{ceo program je raden u Turbo Pascalu) ine- 
ma viSe od detiri boje, to ne umanjuje snagu 
pro^ama. Tako. pored prebacivanja 
pesama, program mo2e i da poslu^ 
kao CD plejer. a takode po potrebi mo- 
£e i da testira vaS CD uredaj i CD medi- 


jom u njemu. S obzirom 
da radi pod DOS okru- 
fenjem (Ui u DOS prozo- 
m pod Windowsom), 
predstavlja ideaian izbor jer 
je prilicno kratak iveoma br- 
zo radi, a rezultatl koje daje 
su vise n^o dobrl. Primer za 
to vidi se prilikom ako usvo- 
jite maksimalne vrednosti 
parametara; tada se formi- 
lani WAV fajl uopSte ne ra- 
ziikujeod originala na CD-u! 

Pored celfli numeia. mo- 
2ete ngrebovati'’ i pojedlne 
delove. Za takav naCin tada 
potrebno je upisad podetnu i 
krajnju pozidju, a program 
ne mai^ Sta je izm^u. 

Vladimir PISODOROV 


ako po2ellte da konvertujete neki fajl iz jednog 
formata o drugi, SEA ce tram ljubazno izadi u su- 
sret i ti najkradem vremenskom roku ispuniti ie- 
IJu. Poznato pravljenje kataloga slika je takode 
mogude, a ako postoji potreba da se slike auto- 
matski pu§taju jedna za drugom, tu je opcija 5//- 
deShow]tci\a i to omogucuje, Komandni interfejs 
fe, verovali ili nc, u reyxoluciji 800 x 600, tako da 
je prava raflina radid u njemu, a pored koraandi 
sa tastature podrian je i rad sa misem, gto je ta- 
kode pohvalno. Na kraju, kada se raspakuje sa 
svim neophodnim propratnim fbjlovima, SEA za- 
uzme negto manje od 1 MB hard disk prostora, 
§to ga Cini pogodnim cak i za sisteme sa manjim 
dlskovima. 

Vladimir PISODOROV 
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Servisi buducnosti (3) 


Ureauje DU§AN DtNGARAC 


Telemedicina 


Telemedicina ulazi na velika vrata u upotrebu 
i u svetu i kod nas. Da li ce doci weme kada cemo 
Sovoriti: .,Racunar glavu cuva 


I ma li uopstevedeg bogatstva od dobrog 
zdravija? Zdravsevena sMba se mo- 
demiznije iz dana u dan i svedod smo 
ogromnog napretka medidnske lehni- 
ke, Nekada su najkomplikovaniji bfli 
rendpn-aparafl. pa su polako dolazili 


rami s^eri. potom ulnazvu&ii aparad ^ 


za pr^kd, da bi danas vrhunac cehnike 
predscavljala magnetna rezonanca o kojoj , 
ste mogji fitad u broju 6/97. UltrazvuCnl ; 
aparat, na f^mer, nascao je koriS&njem _ 
principa odbijanja talasa. Ova mecoda do- * ' 
bro je prou&na u vojnoj wlekomunikacio- 
noj industriji, priiikom razvijanja radar- 
skih sistema. 



ATM i telemedicina 

U prethodnim flandma upoznali smo se sa 
tehnolopjom koja tfe nam uCinid itvot i 
lakSim. ATM de sem upotrabe u zabavme svrite 
(Wrfeo on Demand, direktni TV i radio prenosi i 
drugo), do2iveti upotrebu u mnogo ozbiljnijim i 
korisnijim aplikadjama. 

Teiemedidna je kao tema ved donekle obrade- 
na u brojevima ■4^7 1 6/97 i svakako preporudi- 
jemo da, ako ved nlsce, proditate te tekstove. vi- 
dedeie da raftmari uJaze u lekarske oidinadje, 
kako u Francuskoj, tako i sirom sveta. Za svaku 
pohvalu je i projekat koji se realizuje kod nas u 
Klinidkom centra u Beogradu. Wjudna ted u ko- 
vanid ..telemedicina" je svakako deo koji se 
odnosi na le&nje na daljinu. Medidnska tehni- 
ka je veoma napredovala u poslednje vreme. ali 
seuvekzahteva da pored padjenta i uredaja ba- 
de strudno lice kc^ de aunaditi rezultate dobije- 
ne od maline. Veliki kvaUtativni skok dc^odlde 
se kada dokwr ne bade tnorao da bade u nepo- 
srednoj blizini padjenta. Ovo je jedan natzgled 
lak. ali prakddno veoma teSko ostvatijiv zada- 
tak. Naime, (fofctora Je potrebno obezbedid do- 
voljno infbnnadja koje opisuju trenutno stanje 
padjenta. da bi mogia da se uspostavt pravilna 
dijs^oza ili protsnl napredak koji je nadinjen 
piimenom terapije. 

Pomenlmo same neke grane medicine koji bi 
mogle na najbolji nadin profitirati od servisa te- 
lemedicine: radiologlja. patologija, dennaraiogi- 
ja. kardiologija, endoskopija. psihijatrija. Ved 
danas se mne^ uredajl konttollSu elektronsklm 
patera, a sidiisne kamere koje Salju slike Iz unu- 
trasnjosti padjentovog tela su svakodnevica. 
Pogledajmo na primer jednu klasidnu operati- 
vnu proceduru. Doktor stoji nad padjentom Hi. 
sve de§de, sedi za instrumencima pored padjen- 
ta i operiSe, U slu&ju telemedicine potrebno je 
same na dovoijno pouzdan nadin prened infor- 
madje o pomeranjlma instrumenata doktora n. 


raimo, Amerid, pa da se pravi (nstramentl u pa- 
eijentovom telu pomeraju na iel^nl nadin u, 
opet redmo. JugoslaviJi. Nonnaino. kao povra- 
mu Informadju doktora treba slacl sliku koju 
dobijamo Iz kamerice, da bi znao kakav je efekat 
izazvao. Koje pafljivo prado dosadaSnje teksto- 
ve zna da ATM mreie podiiavaju QoS parame- 
tre prenosa, koji su u ovom sludaju i bukvalno 
od iivotne vainos ti. TeSko je 1 zamlsliti posledl- 
te koje bi nastale usled nestanka komunikadje 
ismedu doktora i padjenta, a zbpg to^ Sto je ne- 
ki drugi korisnik u telekomunikadonoj mrezi 
baS tad poMeo da prebad veliki fajl sa servera 
u japanu na svoj radunar. Takode. samo je ATM 
u raogudnostl da ponudi veiike protoke s kopma 
se neminovno sredemo u medidni. Prenos po- 
kretne slike u boji je verovamo najzahtevnlji ser- 
vls koji se uopStc moie zamisUci, a bez njega ^ 
pak te§ko zamisim telemedldnu uopSte. 

Cemu sluzi telemedicina? 

Neko ce se pitati demu sve ovo, all ako do sa- 
da ved nije jasno. da objasnimo. VrhunsW strud- 
njad i njihove operadvne i dra^ metode nisu 
uyek lako dostupni. Cesto se sredemo sa huma- 
nltamim akdjama za sakupljanje siedsiava za 
odiazak pacljenata u inostransevo na iecenje. 
OvalMm servlsiraa pomoglo bi se geograftkl di- 
slodranim padjentima, kao i onlma koji nisu u 
mogudnosa da pucuju usled bolesd. Da ne spo- 
minjemo raogudnost da se viSe konsultadje sa 
viSe strudnjaka, ne samo u nasojzemlji, ved u ce- 
lom svetu. U svetlu ovih moguenosb, postaje ja- 
snije zaSto se coliko prida o tome da ilvimo u 
globalnom selu. 



su na ATM. ProKd su reladvno mali. a o nekiiD 
prandjama po picanju kvalireia prenosa teSkc 
je i govoria. Na CFvom mescu je mo2da interesan- 
tno spomenuti da je na Frame tehnid za- 
snovan 1 naS JUPAK2 od kt^ uskoro odekujemo i 
da ponudi kvalitetnije servise prmosa podatakz ' 
na domacim prostorima. Naravno, u naSem tel^ 
komunikadonom gigantu razmi51ja se i o uvod^ 
nju ATM mreie. Tek da se vldi da smo i mi u tc- 
ku sa svetskitn tendendjama. 

No vracimo se WAMi mreil. Kapadeti njiho- 
vih veza su ogranideni na 56 KWt/s, §to je daieko 
od potrebnlh protoka za prenos govora, a pogo- 
Kwo kvalitetne pokreme slike n realnom vreme- 
nu. Svaka od kllnika u ruialnim predelima pove 
zana je posebnom vemm sa Univerzitetskim kli 
nldklm centrom u VaSingtonu. Krajnje taCke sna- 
bdevene su raulUmedijalnim PC rafunarlma. ko- 
ji sadrie; di^calni telefon, fax. digjtalnu kameru. 
spedjaini digitalizawr rentgenskih snimaka ; 
monitor. Uz ovakvu konfiguiacHu i kapadtei lin- 
ka, mogude je vrSid samo prenos pokrecne slike 
videokonferendjskog kvaliteta (relattvno mali 
bro] slika u sekundl), a redmo snimke sa ultra- 
zvuka potrebno je pnio dlgltallzovad, komprimo- 
vati, pcslati kao poseban fajl I na mestu prljema 
ga raspakovati i reprodukovati. Dakle odrekli 
smo se rada u realnom vremenu, ali ne i servisa 
pokretne slike uopSte. 


Danas I sutra 

Danas se teiemedidna putem [nterneta svodi 
na razmenu naudnih i stradnih infonnaclja, a od 
primenjenih servisa moiemo pomenuti krajnje 
problematiCnu prodaju raznih lekova preko nue- 
ze i jedan simpatidan. ali pitanje i koUko pou- 
zdan servis odredivanja dioptrlje gledanjem u 
monitor, a sve u cilju narudivanja soQva od fir- 
me koja se reklamira na Intemecu. 

Sutra de ATM mrefe bid lako doscupne, a sa 
njima i veliki protod. ^rantovano kvalitetni 


servisi i relativno niska cena linka. Nama ostaje 
da se pripremimo za buduenost, nabavkom f- 


WAMI 

U fedrl amerldke diiave (WAMI - Washington. 
Alaska, Montana, Idaho) uspostavijen je servis 
telemedicine, ali on ima velika ogranicenja. Pre 
svega bazira se n&.FrameRday protokoiu za pre- 
nos podataka. koji Ima niz nedostataka u odno- 


vremene opreme koja de u skoro vreme bid u 
mogudnosti da saraduje sa udaljenim korisnld- 
ma, PredncBti telemedicine su odi^edne i svima 
jasne. a mi se nadamo da smo vam ovim tek- 
stom baiem malo pribliiili cfvu tematiku i zago- 
licali madtu. 

dipl. ing. Zoran PERONOti 
dip!, ing. Ta^ana MARKON^C-PEROViC 
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Na satelitskim talasima 


Koliko puta ste pozeleli neki 
brzi nacin za surfovanje? 
Mozda je resenje satelitska 
antena... 

O ve godine finna „Pogied" iz Nl§a 
zakoraCila je u jednu novu granu 
telekomunikadonih siscema ko- 
ja dozvoljava prvi put na§em 
obidiom kotisniku da usposeaid 
saKlltsku vezu sa tniemetom. 
Posle dogovora sa amerlCkom kompanijom 
ffu^tes Network Sistems i Ne(Sat Express Inc . , 
ona je postala njihov zastupnik na podni£ju ju- 
gostavije, Republlke Sipske i Makedonije. 

Net On Air 

Prvi od sistema u ponudi Rme ..Pogled" jeAfer 
On Air sistem. UkoUko ste sredni vlasnik PC ra- 
dunara i posedujete saielltsku antenu. eto prili- 
ke da se uz ova] sistem na svojevrstan nadn po- 
veiete na Internet. Princlp lada ovog sistema sa- 
stojt sc u tome da se preko satelitskog TV kana- 
la prenose Citavi webovi Sirekom krugu korlsni- 
ka. Dobra strana je da se Izbegnu modem!, lo- 
kalni provajderi i zema]|ska telefonska mreia i 
njene poznaK kvalltartvne osobine, aii sa nfim 
korisnik nlje na Mreii. Postoji vremenska Jema 
u kojc^ de taj korisnidki sistem tnoraii da radi da 
bi prihvatao prezentacije. Deldarisana brzina 
proizvodada za prenos ovakvim putem jeste 300 
Kbps, a prevedeno na vreme, da bl se ptenda je- 
dna komjriema prezencadja (9-14 Mb] potrebno 
|e dvadeset minuta do jed^ sat 

Satelitska antena treba da bude usmerena 
prema sateiitu£S//s&i2f/r/'/ na trlnaest stepeni 
istodno. Ft>trebno je uhvatid satelltski kana! 
Jleutsche Welle' na frekvenclji 11.163 GHz/V, 
preko koj^ de se dobijaci podaci sa Intemeca. U 
paketu se dobija i dekoder koji se povezuje sa je- 
dne scrane sa video izlazom satelitskog prije- 
mnika, a sa druge strane na printer (paialeini) 
port korisnikovc^ radunara. 

Za oiivljavanje veze. sistem Net on air opsiu- 
iuje softver se dobija uz paket On sadiii 
program Browser koji na lak riadin omogudava 
biianje onih koje korisnik 2eli da pr^cda sa spi- 
ska raspoloSivih webova. Aucomatski. program 
de predodia kada bi trebaio da korisnikov sistem 
nuaiu iiklpiden radi prijema prezeniariia. a nje- 
^Tvo prisustvo u tom periodu nlje neophodno. 
Prilikom klasidnog on-line boravka na mre^i, ko- 
risnik ne vidi vdlki deo web prezentacije, dok se 
ovim sistemom po prijemu odabranih prezenta- 
□ja mogu na mini pr^edati kompleme prezen- 
tacije brzinom kc^ dozvoljava hard disk. Spisak 
raspoloibvih prezcniaclja je veliki i obuhvata one 
naj^pulamije, a za lake preoaiivanje oni su te- 
matskl podeijeni. Naravno, po§to se zavrsi pre- 
gledavanje sklnutih prezentadja. lako ih moiete 
obrisati sa diska opdjom iz Browsera. Da napo- 
menemo same da postoji pretplata na koriSdenje 



ovog sistema, vdo simbolidna, koja ne zavisi od 
kolldine prenesenlh podataka. 


DirecPC 


Pojam DirecPC poznat je ditaocima „Sveta ko 
mpiutera" (3/97). Radi se o sisiemu koji omogu 
dava samlitski prijem podataka i naravno. za la- 
^Umo&NetOnAir, korisnikjena mreii. Naime, 
za uplink se koristi zemaljska telefonska llnija i 
lol^ini provajder, ali se za downlirdc koristi sa- 
telitski pdjemni sistem. Kod korisnika, koji mo- 
ra da ima najmanje Pentium madinu sa Win- 
dows 95 Hi NT operativnlm sistemom i 16 MB 
Ram memorije, na [Hr&PC ISA kariicu koja se 
Ispoiucuje uz ovaj paket kadi se satelitska ante- 
na opreraljena niskoSumnlm konvertorom. Po- 
diazumeva se da u torisnidkoj konUguradjl mo- 
ra da postoji modem. 

Sistem fiinkdoniSe tako §to korisnik preko 
svog modema poSalje zahtev za podacima sa In- 
ffinteta. Ta informaeija putuje do lokalnog pro- 
vajdera SUP ^^erial 
line Intsmec Proto- 
col) )iiPPP (ftwtr-ro- 
PantPnxo^ proto- 
kolom. Paketi se rud- 
taju od provajdera di- 
rekmo ka IkcSat Ex- 
press Network Ope- 
rations centru u SAD. 

Tamo se obiaduju 
zahtevi i dobija se in- 
fotmaeija sa tiazcne 
iokaeije. Ti paketi in- 
formadja dalje se da- 
Iju ka lokalnom sate- 
litskom centru oda- 
kle se odadilju na sa- 
celit koji je za podru- 
Qe Evrope£l/rei!swf/7 
F sa orbiialne pcsid- 
je desnaest stepeni 
istodno. 2;a podmdje 
jugoslavije zahmva 
se prijemna antena 
od 1.5do I.8m pred- 
nika (u prevodu - dto 
v^). Downlink si- 
scem koristi 12 Mbps 
TDM pakete i dm na- 
dinommoiedaseop- 
ginW lin 50000 koitsnika po jednom ctansponde- 
ru, a prevedeno na nad je^ - nema zagudenja. a 
svih 50000 korisnika imaju iste uslove. Bitno je 
napomenud da se brzina u dolazedem smeru kre- 
de do 400 Kbps, dok je brzina od svih 400 Kbps 
ostvariva samo u SAD. 

Zanlmljtvo je koriddenje ovog sistema u mre- 
inom okniienju, dto je posebno korisno za veli- 
ke flrme. Potrebno je imad isto dto i za solo ko- 
risnika i svakl radunar vezan u LAN tnre^ ima- 
de priscup intemetu. 

Sta se dobija ovim sistemom? Korisnid, nara- 
vno. dobijaju brii lad sa Intemetom i Izbegava- 


ju sporu telefonsku liniju, a posebno je to vldljl- 
vo kod ^skidanja” dugadkih ^Jlova. Provajderi, 
koji nisu iskljudeni, imaju smanjenu opterede- 
nost, jer se ne koriste njihovi resursi i ne stvara 
zagu^nost pnlikom prlmanja velike kolldine 
podataka. U mreinom okniienju, svi korisnid 
imaju veliku brzinu komunlkadje sa Inteme- 
tom, a dto je najvaini je. sa svog kompjutera. Me- 
dudm. postoji pretplata na koriddenje downlink 
siscema koja sc odreduje prema koliitoi prenese- 
nih podataka. Proizvodad Hughes Network Si- 
stems je ustanovio pretplace i diskredzovao Ih 
po velidlnl u Mb - najmanji paket je 275 Mb i fco- 
dta mesedno oko 1 70 USD. 


NetSat Direct 


Aflak) skupiji od pr^odnog siscema. Netsat 
Direct omc^^je poipunu saeditsku v^ ka In- 
temecu. Iskljuduje se iokalni provajder, zemaijska 
telefonska mreza i modem, a za uplink i down- 
link koristi se satelitski prenos podataka. U odla- 
ze^ smeru postl- 
ie se brzina prenosa 
do 19.2 Kbps. Ovde 
se tnora Istadi da, 
podto se koristi ne- 
ka vista emitovanja 
signala za uplink 
Netsat Direct siste- 
ma, potrebne su, za 
nadu zemlju, odre- 
dene dozvole Minis- 
tarstva za celeko- 
munikadje. Svi os- 
tall zahtevi i mogu- 
dnosti su iste kao i 
kod DirecPC siste- 
ma, oslm dto nije 
pocreban modem 1 
neophodna je dru- 
gadija antena zbog 
transmiWeceive cp- 
dje. 

Ovakav sistem je 
prvenstveno u na- 
sim uslovima na- 
menjen za provaj- 
detsevo a ovo rede- 
nje je izvanredno u 
uslovima u kojima 
je tedko ill se uopdte 
ne moie osevanti telefonska veza sa Intemetom,. 


Posled u buduenost 

Novine na naseui -iidci’ nudi Anna ,Pd- 
^ed” predstavjjaju sasvim dmgadiji doiivijaj 
prilikom rada na mreii od onog na koji ste navi- 
kli. Za svaki od ova tri sistema, Aima ..Pogled" 
se trudi u pregovorima sa inostianim paitneri- 
ma. da Iznade nadine za dto jeftinijl, samlm dm 
i masovniji, priscup domadem criidtu. aKo ieliie 
bliie Informadje o ovim proizvodima posedte 
http://www.pogleil.com. 

OuSan STOJtCEVIC 
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Udite u neki 


S vl smo upoznaci sa pojmom „Virtuel- 
na realnosc” jer, vtC nekolilra godina 
nas oduSevljava svojlni mogudnosti- 
ma. MedutUn, koncepd na ko|lma se 
VR zasntva su scariji nego Sto vedna 
ljudi pretposiavl|a. Prvi prlmeri poja- 
vljlvanja VR-a bili su u naueno-fantastidnim 
knjlgama i filmovhna u kojlma nlje uvek kori- 
§den cennln virtuelna reainost, all sa danaSnfe 
cadke glediSca znamo da se o tome ladllo. Mno- 
ge od tlh vizija bududnosti odnosiJe su se na sve- 
cove gde je Jedina vrsta komunikacije bda sa ro- 
bodma je krcirao radunar ili sa samim raCu- 

narima, a ne sa iivim ljudima. 

Janm Lanier (www.well.com/user/jaronj jedan ^ 
od prvih ljudi kojl je javno i^tao da je ukorenjeno 
miSljenje o vinuelnoj realnosti pogreSno. Po nje- 
mu svaki vlrtuelni svet mora da ima mogudnost 
prisQipa bar za dva Coveka isiovremeno. Bez in- 
lerakclje viSe ljudi virtuelna realncst nema dovo- 
Ijan stepen rccilnosii. a samim tiin je i manje in- 
teresantna. Internet je omogudo da se Lanierov 
nafin razmi§l|anja sprovede u delo. Korist«fi In- 
ternet. mnogi ljudi mogu, bar teoretski, da pristu- 
pe istom svetu i budu medusobno povezanl. 

Verovatno ne postoji fijvek koji poseduje mo- 
dem 1 ima pristup na Internet a da bar j^om 
nije probao da komunicira sa ljudima koristed 
IRC ijInterTietRdcQ/Chat). To je tekstualno oijen- 
tisan siscem koji omogudava da viSe ljudi Iz celog 
sveta medusobno komuniciraju. Pofmimo se sa- 
da za jednu stepenicu iznad toga. /Mto zamentmo 
tekstualno orjentisanl sisttm sa sistemom u Qjoj 
osnovi je virtuelna rcalnost red sagovomika ne- 
&te rnorad samo da fitate, deie modi da vidi- 
tt i svog saprvomika 1 virtuelno okru&nje u ko- 
me se nalazl. I §to je najbolje, ovo je ved dostupno 
svakome ko ima pristup na Internet. 

tato je virtuelna realnost jog uvek u pocetnoj 
faz! razvoja u odnosu na internet njen progres 
je veoma biz. Sismmj koji sluze za generisanje 
vimtdnih svetova jog ne mogu da naprave ekvi- 
valentrealnog sveta, ali tehnolo^Ja se danas ta- 
ke brzo razvija da je samo pitanje vremena kada 
de se to dogodici. stvari se ved koriscc kao 
gto je nova generaclja chat okru2en]a 1 dodatak 
za World Wide Web, pod nazivom ..Virtual Real- 
i^y Modelling Language' 111 VRML 

3D Chat 

Mogudiost ra^ovaranja sa drugim ljudima u 
crodimenzionalnim vlrtuelnim svetovima postoji 


ved neko vreme. Kao primer za to 
moiemo da uzmemo World Qiat. 
sistem koji je razvila kompanija 
Worlds Ira. ^cems. CJn i dragi sU- 
Cni sisteml zasnivaju se na Doorao- 
likom pogledu u virtuelnom svetu. 
U tom svetu niste predstavljeni 
drugim osobama samo nadlmtom, 
ved i oblikom po kome mogu da vas 
prepoznaju. Moiete odabrati nekl 
geometrijski oblik. nekog junaka iz ertanih Rlmo- 
va, vanzemaljca Hi biio gta drugo. Programl obi- 
&10 sadiic veliki izbor slika, a na vama ostaje sa- 
mo da se odludite za onu koju ielim da vas pred- 
sta\4ja. 

Kod ovakvih sistema svrha nl^ samo u cha- 
tovanju. ved 1 u come da mozete da se progetate 
u virtuelnom okrulenju. Mo2ete pogledati virru- 
elne sobe. istraJrvati razna raesca ltd. jedino 
ogranidenje je magta kreatora ovih svetova. Ved 
su napravljeni sisteml koji simuliraju stvami zi- 
vot u kojima raoiete Izgraditi svoju kudu, komu- 
niclratt sa okolinom ltd. Naiavno. preduslov za 
sve OVD je posedovanje dovoljno brzog modema 
i pristup intemetu. 

Put oko sveta 

Korigdenjem 3D okiuienja moiete obidi mno- 
p mesta na svetu ne Izlazedi iz svoje sobe. 1 ne 
samo to. Pcstoje virruelnl svetovi koji su napra- 
vljeni na osnovu naudnofantastiinih knjlp i fil- 
mova. Tako se moiete progetati i istrazlvati sve- 
mirske stanice koje se sastoje Iz scotina soba i 
koje obiluju detaljima. Svi ti svetovi mogu bid 
izuzetno kompletene strukture, sa muzikom i 
zvudnim efelaima, kao i mogudnogdu korauni- 
kadje sa drugim posetiocima- World Inc. je ved 
razvila novu generaeiju virtuelnih okruSenja sa 
svo\va AlfAaWorid sistemom. Ti svetovi se za- 
snivaju na mnogo vedem stepenu slobO(te od 
prethodnlh sistema. Teii se tome da vlrtuelni ii- 
vot postane gto je mogude vige sUdan stvamom. 
Okru&nja mo2da jog nisu tehniCki savrgeno re- 
alizovana i tehnolo^ja u 
ovom polju jog nije dovoljno 
razvijena, all bez obzira na 
sve to. doJMjaJ je fentasci- 


Virtuelna realnost na Mrezi 

iskorlstlti za negto korisnije. Medudm. d IjutB 
nlsu u pravu. jer izgieda da bag chat sistemi 
predstavljaju odskofnu dasku za novu revolud- 
junaMreii. 

Sta se jo5 tamo natazi? 

World Inc. nije jedina kompanija koja pravl 
virtuelne svetove. IBM Virtual World (www.soft- 
wareJm>.cwn/$ofhvai%/winnrld.lilinl) dozvoljava 
vam. ne samo da chatujeie ved i da lstra2ujete i 
State isiorljsku biblloteku 1 da pogledate poda- 
tke 0 radunarskim proizvodima I uslugama. 

Takode, tu je i Palace (www.1h^ac8.coim 
Ova) siston dozvoljava da unesete svoju sllku I 
na caj naSn zaista personallzujete svoje pojavlp- 
vanje na slstemu. Zanlmljlvo je da je ceo ovaj si- 
stem sharevrare. tako da p mofete slobodno 
preuzeti. Ako ste zalntttesovanl. moiete preu- 
zed i seiver program za PC. Mac Hi UNIX pratfor- 
rau koji de vam omogudtl da napratite sopstve- 
ni virtuelni svet. 

The Realm (www.r»aliiKsrv8r.coinMexJib!i) 

je jog jalan interesantan sv« za vel&i broj oso- ' 
ba, pogoiovu gto je razvijen od strane Sierra - 
poznatog prolzvodada avantura. Ovde ste u prt- ^ 
lid da kontaktirate sa okolinom I regavaie razli- \ 
Ste zadatke. Pri tome, za razliku od standardnih 
avanoira, moiete da se konsultujece sa drugim 
osobama kc^ se trenutno nalaze u com svetu. I 
Redmo samo da je mogude da na sistemu isio- I 
vremeno bude do 400 ljudi. Na taj naSn je dobi- 
jen svet koji je pola igra, a pola chat sistem - pra- 
va avantura. Igranje poscaje zajednidki izazov. 
gde ljudi pomaiu jednl druge b^ kao i u sevar- 
nom svetu. 

Ovlh nekoliko primera samo pokazuju kakve ■ 
sve svetove moiete pronadi na Intemetu, mada 
sa njima ni izWlza nije iseprijena lista. 

VRML istorija 

VRML je standard razvijen za kreiianje intera- 
kdvnih trodimenzionalnih okruienja na World 
Wide Web-u. To nije prograraski jezlK ved b] se 


dan. 

SledeS logldan korakje ra- 
zvijanje sistema koji de bid u 
stanju da izvrge neke speci- 
jalne usiup koje budu z^te- 
vall korisnid. Trenutno se ra- 
di na okmienjima za vesd, 
cehnlScu pomod. bankarstvo 
i finansije, putovanja 1 isira- 
iivanja. sport, obrazovanje i 
udenje. kupovlnu ltd. 

Neki ljudi misle da chat si- 
steml pi^stavljaju bespotre- 
bno trogenje resursa Inrcme- 
ca, jer se onl. navodno, mogu 


BeoTelNet na 56K 

Prvi put kod nas provajder nudi dial-up na 56K 

Kao sto smo u proSlom broju najavili, BeoTelNet je 8. oJSobra pusUo u 
rad Sezdeset novlh linije na telefonskom broju 34-04-222 i obradovao 
korisnike mo^cnoSdu da se prikijude na Internet brainom od 56000 bps. 
Meduthn, pomenuti brzi modemi kompanije MiaoCom su flex tehnologi- 
je (ler ih Osco usraduje u sw>|e access servere) a ne LISRobotics x2 
tchnotog'lje. U svetu je bitka izmedu ove dve tehnoicgije u punom jeku, 
ali su proccne krajnje opredne, od vodsha fiexa od 10;1 do ubedfjivog 
vodstva x2, Medutim kod nasih prodavaca fiardvera mosudeje naci samo 
x2 modemc tako da nismo uspeli da isprerioamo novc linije na vige od 
33,6 Kbps. Nadamo se da demo do izl^ka naradnog broja .Sveta kom- 
pjutera" dodi do nekog flex modema i bit! u mogudnosti da stedena 
isku^a prenesemo citaocima. 

D. DINGARAC 


sveKOMPjuroA 28 NovEMaNi v?. 




INTERNET@$K.CO.yU 


novi svet 



pre moglo red da je deskrlpctvnl jezik. Radi na 
sltdiom prindpu i HTML s dm Sto ima do- 
daoi mogudiost opisivanja i trede dimenzije 
Ideja o VRML-u se prvi put la^dla tokom prve 
Web konferencije u iinevi. Cllj ove konferettcije 
je bio da okupi ljude slidno razmisljafu ra^ 
dogovDra kako da se unapredi WWW 1 na koji 
na^ da se razvi[a|u novi seandardi. 

|edna od tema ove konfetendje je biia vircuel- 
na leainost i tno^mcsti njene Implemencacije 
na Welm. jedan od udesnika konferencije, i na^ 
vTsni progtamer. Mark Pesce je obeiodanio svoje 
miSljenje Kako bi oebaio pobolj^d WWW i udini- 
d ga lai^im za koiid&nje. Takode, predstavio je 
nadin na koji td sve to trebalo da fuidtdoni^ Na 
cribini je odluCeno da se otvori konferendja na In- 
temetu toja bi omogudla diskusiju na cu temu. 
Uskoro nakon toga, magazin M/stije na Intetne- 
01 otvorio javnu diskusionu grupu pod imenom 
Ideja je bila da svako mo2e da je pra- 
d i da udestvuje u raztdjanju scandarda. Za mode- 
racora konferencije postavijen je Mark Pesce. 

Sav posao oko cazvoja VRML l.O standaida 
zavr§en je u martu 1995. godine. Ovaj standard 
je omogucavao korisnicima da se kret^ kioz 3D 
okru^je i da koriste ot^kte kao linkow ka 
drugim Web stranicama, ali nije bio u scanju da 
omogud neku iiru interakdju sa dm objekdma. 
Ubrzojerazvijeni VRML 1.1 standard koji jeko- 
risnicima omogudo bolju inttrakdju. Medudm, 
ni on nije dugo trajao. 

Krajera 1996. VRML 1.1 jepostao prevaziden. 
Ludi su ^leli zvuk. joS bolju interakdju L vecu 
kontrolu nad objekdma nego $to je ovaj stan- 
dard mogao da Im pruii. Predloieno je viSe no- 
vlh siandarda Medu njima su bili AMfw WWZ, 
(prediog MiazisQ^), Moving Worid (pieilog 
tonzordjuma koji su sadnjavali Silicon Gra- 
phics. i dnigj). Open Fli^t ififuhiCen) i Out 
this world 

Ono u VAG-u (yRMLArhitecaoe Group) ni- 
su zeleli je borba za standard koja (e se o^jad 
na samom Intemetu. Umesto toga odludli su se 
za gjasanje. Propozicye za ^asanje su obeloda- 
njene 2. f^ruara 1 996. godine. Bbo je mnogo di- 


skusija 0 tome koji je standard 
najboiji sve dok, kona&io. nije 
odrzano giasanje 23. februara 
1996. godine. Kao pobednik Iza- 
§ao je standard Moving Worid. 

Podetkom marta VAG je proglasio 
Moving World za osnovu novog 
VRML 2.0 standarda. Ovim stan- 
dardom omog^noje, na primer, 
otvaianje kudje kiitom miSa na 
nju. ubadvanje animadja itd. Na- 
^ost. interakdja sa dn^m osobama i dalje je 
veoma ograni&na. U bududm veizijama VRML 
standarda o&kuje se poboljSanje na tom polju. 
kao i povecanje twaliceta prikaza sItka. 

Web svetovi 

KoriSdenjem jednostavnog nafina opisa je- 
dnosmvnih elemanata kao $to su lopta. kupa. 
kodta i slidni. VRML omogucava konstiuisanje 
veoma kompleksnih objekata. Dodavanjem sve- 
tla i lepljenjem raziidtih macerijaJa mogu se kre- 
irati zaisia inteiesantne 3D scene kroz koje se 
mo2eie kretad. NajvaMje od svega je da se sve 
scene gjneriSu u reainom vremenu. Prema to- 
me, od^edno je da de brzina promene stxne za- 
visitl od brzine vaSe veze sa intemetom i brzine 
vaSeg radunara. 

L) trenutku pisanja ovog teksta. na Intemem 
postoji oko 400 razlididh Web sveeova uradenih 
pomocu VRML-a. izmedu ostalih m se mogu pn>- 
nadi i razne igre u ..Doom" sdlu, trodimenzional- 
ni plan grada (Berlin) i mnogo drugib stvari. 

Realnost VR-a 

Bududnc»t\iixuelne realnosd na Intemetu je, 
rekli bismo. veoma sveda. Od kad je VRML usvo- 
jen kao standard, postao je najkoriiceniji metod 
za kreiranje virtuelnih svetova. Sada je lake za- 
mislid buduenost u kojoj de internet posiad je- 
dan veliki virmelni svet. gde virtuelna reainost 
predstavlja osnovu za kretanje kroz njega. Pre- 
laskom iz jedne sobe u drugu modi dete da pre- 
lazite sa jednog serveia na drugi. 

NaravDO. nafvedi dec koiada u ovoj oblasti po- 
kuSa^ da preotmu velike 
kompanije. Borba ptodv njih 
bide teSka. ali ne i nemogu^ 
Struktura proizvoda kakvu, 
na primer, ima Netscape, ko- 
ja omogudava dodavanje 
plug-in koraponend dozvo- 
Ijava i da neki ..autsalderi" 
naprave nove setvise koje de 
svi prihvadti. jedna od kom- 
panija kojoj je to v»^ uspelo je 
Superscape. 

Superscape 

Ova Anna je proizvela Vi- 
scape (www.superscape.com), 
program koji se dodaje WWW 
dit^ima i koji Im omogudava 
da pomodu VRML-a zarone u 


3D okruienje. lako se na Intemetu mo^ ptona- 
di vi$e VRML ditada. kao §to su Amber iTSMd 
Browser (www.divetabs. com/vrmt.Mm#browse?). 
Qdter Passage (www.rs. sonyxo-jp), World Wew 
(www.intenrista.coni/ WDrldvlew.htmi). Black Sun 
(WWW.Uacksun.com) i drugi. Viscape je najkvali- 
tetnlje uraden VRML dItaiL jedna od prednosti 
ovog dodatka je Sco je bespiatan i Ico ga svako 
moie preuzed i loirisiiti. lako se ovaj sistem jo§ 
razvija. nj^ove mogudnosd su veoma impresi- 
vne. Dovoljno je, tedmo. samo da pogledate vir- 
tuelni Stounhend2 koji je napravijen u saradnji 
sa tnedom I English Heritage, ill da odigrate ne- 
ku VRAriL igru dpa .HeedJ^ Speed" i sbece vam 
bid jasno. 

Zakijucak 

Kao $to se mo2e vided. virtuelna realnost na 
Intemetu nije vi§e samo san. VRML je prihvaden 
kao scanda^i metod za integraeiju VR-a i in- 
temeta. To se posebno odrazilo na WWW na ko- 
me se pojavijuje sve viSe virtuelnih svetova. Onl 
de u bududnosd postajad sve kompleksniji, ima- 
de ved stepoi slobode i naravno. vi§e de Udd na 
realni svet. PoSm se sve to deiava na Intemetu, 
postojace i veda moguenost komunlkacije medu 
ljudima. 

Razvoj virtuelnih soba za chat bide na prvoj li- 
niji razvoja tehnologije virtuelne realnosd. Vir- 
tuelni svet u luime mo2e da se nade samo jedna 
osoba je svet \%oma ogranidenih mogudnosd. 
VR moie bid poipuno tskoriSdena samo kroz l«>- 
munikadju sa drugim osobama u zajednidkom 
virruelnom okruienju. Dalji razvoj VRML stan- 
darda moie da dovede do nj^ovog spajanja sa 
virtuelnim char sistemima. ^menti tju^ke ko- 
munikaeije su irenutno mnogo bolje razvijeni u 
diat sistemima nego u VRML-u. Sa dn^ scra- 
ne, VRML ima mnogo bolje moguenosti za pta- 
tdjenje oodimenzionalnih okrui^ia. Zam se. u 
bududnosd (nadajmo se blihoj) mo^e odeldvad 
spajanje ova dva sisKma u jedan koji de iz sva- 
kog od njih preuzed ono najbolje. 

ft)red ovoga razvijade se i drug! nadini upotre- 
be virtuelne realnosd na Intemetu. Na primer, 
muzeji mogu da naprave .virtuelne galerije" itd. 
Trenumo WWW take neSto ne moie da ponudi 
na dovoljno kvalitetnoj osnovi, iako je bilo poku- 
Saja. Ipak. Internet 1 sama virtuelna realnost to- 
like se brzo razvijaiu da je samo pitanje vreme-. 
na kada de se i to dogodid. 

Branislav BUBANJA 
(buba@fort.fon.b33cyu) 
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Windows Registry 
probfem 

Nedavno sam instalirao 
Microsoft Windows 95 i 
do pre par dana ^ sve ra- 
dlto kako treba, medu- 
tim odjednom se sve po- 
remetilo. Kad god upaiim rafunar i 
Windows se startuje, na ekranu ml 
se pojavi prozor na kojem piSe da 
poewji problem ca Windewc reg 
Isoy (Sra je to. U2®red?) i da se ra- 
funar mora reseiovati da bi pro- 
blem bio otklonjen. Posle resetova- 
nja se deSava sve isto. Ne znam Sea 
da radim, potrebna mi je pomocl 
Mtrko, 
Nova Pazova 
Windows Regisoy Je .novoaopa'' 
Windawsa 9S 4 Jednoscavno 
redeno, predstavpa konfiguradom 
Jiplzasam WindowsisveWindows 
prpgrame kqft umeju da ga korisu 
(na primer Microsqfi ogke. 
Netscape Navigator. Inamet Ex- 
phrer. CorelDRAW, iat). Oita^Je 
ove base maze se negativno odm- 
iti na JunkdonisoTfje celog Win- 
dowsa (ito si. na Most, i sam 
uvideo). 

Ov<g problem se m javpa aoUMo ^ 
sa i samim dm Je teiko ucvrditi 
podktjim uslavimasejavtja, p. Sea 
ga izaztva. Ndia naSa iskustva po- 
kaziffudamoSedaseJaviebogpro- 
blermsamemorpom. aliinpeuvek 
loupitaryu. Ovo Sto ceS avde prty 
dead maze, ali i ne mom da reSi 
tvrjprddem. 

KaoStosmo vecrekli, ^tuzrokje 
neispravnost metrtorye. toko da Je 
negbopedaprvowprcrverij. UkoH- 
ko si u mogudiosd da privremeno 
nabaviS (p. poztp'niS) neke druge 
memorijske module, sravi ih ume- 
sto posttjedih u tvom radunaru i 
probeg toko da podigneS sistem. 
UkoUko radi, osnovano medes su- 
mnjad u neispravnost Jednog od 
tvfjih modulo. MoieS / da pokuSaS 
da same zamenis mesca (vqjim 
modulima. UkoUko bade pozid- 
vnpg rezulcactt. mozeS sitmnjad u 

ispravnosejednegod cvfjlh memo- 

ryskUi module. aU tone znaPi da 
treba da kupt^ novu memoryu. 
desd su siudgevi da memorya nije 
neispmvna. alidanecedaradikad 
Jeprva. 

Ipak. mozda prolMem npe izazvan 
hardverskom. vec sqfiverskom gre- 
skm i u com kmcekstu bi kupov\- 
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Priprema AAai 

na nave memorye bila svajevrsTro 
bacaztje novea. Pre nego Sco se 
odludiS za kupavinu memorye. pro- 
bq/ sve ove lambirtadje ktje smo d 
rekll, ako NJ fEDNA ne pokade re- 
zultate. pTObaJ sa reinstalescpom 
kompletnog Wndawsa, Jer w to u 
svediom s/udepu odektpe. Zapravo. 
ruybe^ bi bth da novu instaladju 
ne izvrSiS preko posajece. vec da 
komplecan Windows i sve ry^ove 
/qjlaveJiziSd obriSeS pre n<go Sa 
ga inscaUmS ponavo. 

Jos jedan problem sa 
Windowsom 95 

tmao sam instaliran 
Windows 95 na kompju- 
teru i sve je radilo 
treba sve dok jednog da- 
na nisam krenuo da In- 
sialiram neke programe iz paketa 
Norton Utilities. Kada je crebalo da 
mi otpakuje te programe doSlo je do 
nekafcve greSke cako da mi Je na 
HD-u napravio jedan direktorijutn 
fije je ime bilo celo u high ASQl ka- 
rakterima i u tom direktorijumu je 
napravijeno joS oko I5 lakvih. a u 
svakomodtih 15 itd... 

Problem je u sledefem. Kada star- 
ci^ Setup Wlndowsa 95 sve ide 
kako treba dok ne dode do onog 
ekrana gde je potrebno sloilfl se sa 
llcencom za kotiSCenje. To je blizu 
pofetka instaJaeije. l^d. normal- 
no, klikncm na YES pojavi se onaj 
plavi eknm (pozadtna setupa) 1 ta- 
ko sEoji. TaCnije maSina se yagta . 
vl”. mada mo2e da se resetuje sa 
•Ctrl'-)- ’.Mi’-t- -Del'. 

Imam dva pitanja; 

1 , §ta se uopke dc^ilo sa mojim 
fallovima? 

2. ZaSto mi se rafunar zagja\diuie 
na opisan nafin? 

Oarloj, 
BBS .Politiks- 
/. Stasedigodilosatvqjimjipksvi- 
ma. nemogucejeiacnoreci ali mo- 
iemo a dad rieke smemkx, p. neke 
idpe kqje mogu bid tame, ali, isto 
toko, i ne monpu. Prvo. ne treba 
odmah sumryad na sam pakec 
Nvikjit Utiildes Hi na neki virus, 
Mdjesigurrtopahnapamet. Pro- 
blem verovatno leii u nedem dru- 

gomitojeteskoreajermdznamo 
kakavtaenorabunarimas. nidSta 
si sve odsqjbrera imao insealirano. 
Ako nemaS niSta bitno od podata- 
ka da tzguinS, bilo bi zgodno i, ve- 
rovatno poueno za tdx. da po 
uspeSnep instaladfi Wndowsa, po- 
navo pokusaS da insosdiraS Norton 
Utilities i da vidiS Sea be se desiti, 
p. da U be se ispopiti isd simptomi. 
UkoUko to ne bade slubq/, znabi 
tvqja koppa cog paketa programa 
nye spoma. UkoU^ se to ponavo 


CO MILIVOJEVIC 

desi, imaS pmvo da osnovano su- 
miyaS da sa tvojom koppom pro- 
grama neSto npe u redu. To. nara- 
vno, ne zru^ da Je sam program 
toS.prosto.mozdaJesamocvipa ko- 
ppa oScebena. 

Kao Sto smo d vec rMt. uzrod za 
cu sitxuu^u na tvom racmaru mo- 
gu bid razni, ali simpmml. onako 
kcAosi ih dopisao, su dosazprepo- 
znaeptvi. Doshjedojedne neobicne 
i paradoksalne siataepe na tvom 
rabunam. Imao si prilike da vidiS 
ncpsurovpu demonstraeiju proble- 
ma kepisezove ,cross HnkedJUes’. 
p. pofovili su d sefcplovi kepi na di- 
sku zauzimepu isto mesw. ali su 
zbegoSteberpa u FAT-u (File Alloca- 
tion Table) pdkazani kao razllbiti. 

Brisaiyemjplovazalepenisiznao 

Sta su, obrisao sijipl^ ktpi su ti 
bill pocrebni. 

2. Windows 95 Je, na moment, ne- 
obiban opemdmi sisten. Prilikom 
instalacpe sdekdxmo konsulape 
podatke iz BlOS-a, dakle. ponekad 
da, ponekad ne. Ono Sto sigumo 
zagltodjipe instaladju Windowsa 
95Je pnjavpentjhpi disk krpijizt- 
M n^prisutan. Dakle, ukoUko ti 
Je u SetUp-u rabunara pryavpen 
Jlopi disk hpi nemaS. obavezno ga 
odjavi.jer rjebeS bid u mqgubnosd 
da instaliraS Windows 95. UkoUko 
to npeslubep. pnrveri slibne stvari I 
to bi megh da bade reSerye tvog 
problema. 

Malo interneta 

Od skoro Sara korisnik 
Interneta i interesuje me 
iKkoiiko stvari: 

I . Sta je to -anonymous 
ftp ■7 

2. Sta je to ..gopher"? 

3. Pc^to inislim da su ove dve stva- 
ri veoma slifne WWW-u, fiemu one 
sluie. kad svi koriste WWW? 

M!i«, 

ivan^ 

1. Pre par dana ujednqj od SET- 
Net-ovih korperenepa se pepavio 
Jedan simpadban odgrvor na ovo 
pitcaye: 

....anon^fip Je Jtp gde da bi se 
logn '0 ne moraS da imaS l/p...-. 
PoSCoJe to ..maio" nefosno, sad be- 
mo se potrudid da to mala pojasni- 
mo. Anonymous ftp. kad bisebu- 
kvalno. prevelo znabi .anonimni 
ftp". FTPJe sends kepi omegubava 
lak i brz prenosftplova prdto Inter- 
nets Ovimservisommogubejepri- 
kpubitisenaodredeni server na In- 
temetu sa usemamarm ipasswor- 
dom i samim dm. lake ijednosca- 
vno, ogranibidkrugljudikqiimcgu 
dod do odredenogfipla. Ovu pogo- 
dnostje ceSko pestid nekim dru- 
gim, scandcadnim, Internet servt- 


som, ceje FTP dosta popularan. 
Anonimni FTP nudi mogubnost 
preuzimaryajiplova bez vatidneg 
usemamea Ipasswordanaserveru 
sa ktpegidiS preuzed npftpl. Ono 
zbog bga neke veUke svetske aiiii- 
vejplova I dope koriste FTP. a ne 
WWWkaotyihov osnovnl servis.Je 
to Stoje, po scandardu. kao pass- 
word za anonimni pristup, potre- 
bno navesti tabnu e-mcdl adresu 
onogkoprisntpa. '■ 

2. gopher Je servis ktpije preteba 
WWW-a i donas se korisd gotervo 
samo iz razlcga sentimentaine pri- 
rode. On ne maze da ptikaziye mul- 
timedyalnejiptove. vec samo tekst 

3. .Uislim da smo odgavor na avo 
tvqfe pittnpe dali u okvtru pret- 
hodnadva. 

Danski modem 

Vlasnik sam modema US 
Robotics Sportster voice 
33.6. Kupio sam ga kad 
sam bio na pum po Dan- 
skoj i imam jedan mail 
problem. Modem nefe da zove pul- 
sno, ved samo conski. To ga na mo- 
joj centraii fini nCTipotrebljivim. 
Kad mu rueno zadam komandu 
ATDP, on opet zove tonsko. Da ii je 
problem u modemu ill u n^m 
drugom? 

IgubiSa 

Beograd 

Koniakzirali smo e-mailom 
proizvodaba tvog modema i saz- 
nali Jednu interesancnii stvar. 
Modemi proizvedeni za dansko 
tmsteseproizvodebezmogubnos- 
dpulsnogbirarya,Jerdanska tele- 
Jbnska kompanya odbya da izda 
atest za upotrebu ttikvog uredeya 
na tyihovim tel^nskim linyama. 
Pretposeavpamo dajejedino reSen- 
Je tvog problema da zameniS Cvqj 
modem s nekim kj Ima .nor- 
malan" US Robotics modem, aima 
i tonsko birarge. Drvgo. matye 
^fikasno, teSetye Je da sabekaS da 
seina tvepry centraii uvede tonsko 
biraiye. S obzirom na tempo !ajim 
se donas u Beogradu meryqju tele- 
Jbnske cencrale, ne bi crebalo da 
prode dugo vremena dok se to rre 
desi. 
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Amigs 


HARDWARE za Amigu: tastalura, 

napajanju, itiuuuiaiai, mpuvi, In* 

temo prolirenje 512KB, msmori}- 
sko proSirenja za A1200, DO flopi, 
sampler, midi interfejs, kabi adap- 
ter za 3.5' HDD, video bekap... 
Tei: 021/392-998 
PRODAJEM Amigu 1200 > Amigu 
5001- (2MB ram). Amigu 500. Tel: 
021/392-998. 


AMIGA Classic! Igrice za Amigu, 
snimanje 1 din! Tel: 011/417-036. 


ZEP • 01 1/2353-11 0. Prod 
rscunora I upctriiiu. iVaijeii 
ge, diskete, software!! 


AMIGA 

B 

sorrwAAe t, HpwowAFe 

V 

Igre 1.5 din. 

V 

Programi 2.5 din. 

A 

40MB utils 40 din. 

CD originali 45 

C 

isporuka poStom 

0 

RadmiteRajkovic 8 

V 

Tel: 76-80-70 

Y 

od 16-20 


AMIGA 500, 600, 1200 CD 32, mo- 
nitori... sva ostala oprema najpovoij- 
nije.Tel: 011/512-366. 
PRODAJEM, servisiram Amigu 
500/1200 i dodatnu opremu. Tel: 
018/531-951. 

AMIGA - Engine Pettovo brdo, pro- 
grami i igre. Snimanje na CO. Tel: 
011/5336-114. 

AMIGA 500,600,1200, monitor, os- 
tala oprema, deiovi prodaja, otkup, 
zamene, najnovije i stare igre i pro- 
gram! na diskete i HD-u. 023/38- 
715. 


cop 17 CiO^amiga 

tsporuka postom 
10 disketa -t- 1 besplatna. 


0D11-18CAS. 

011/32 47 288 




BEOGRAD 
PANCEVACKA 2 
TEL: 766-578 


AMIGA & COMMODORE 

1. AMIGA 500/600 & 1200 

2. COMMODORE 64/128 

3. DISK 1541/1541 11/1571 

4. HARD / nOPY ZA AMIGA 

5. M0Nrr0Rf COLOR / MONO 
6.SWP4C/ 

ifODATN A OPREMA 

fJ^YS7I5iVll.f7L7BR/ STAKLENI I MREZASTI 

2. DiSKErE 3,5 & 5,25 

3. KUTIJE ZA DISKETE 

4. MISEVI I PODLOGE 

5. RF MODULATORI 

6. PR0SIRENJA 512 Kb 


VRLO POVOUNO 

KASETOFONI I DzOJSICI 


MODULI 

MODUL 1 MODUL 2 MODUL 3 MODUL 4 

■■ WRBO280 TVRBOS^ 

■ AZIHUT WftBO W&Jf 

SMfOW'f BASIC SPACE FAST I • 
AZIMUT 
UONITOR 



TORSO ZOOS AZHWJT 

AZIMVT DISK FAST 

COPY 202 


MOVE GENE OGLASA 


Tekst malog oglasa koji nam Saijete treba da bude 5itko oboxian, sa 
prebrojanim reSima (rabunaju se i adresa i telefon) i naznakom 
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloJiti jedan primerak 
upiatnice (original, ne koFxjii) upiacene na odgovaraju^i iznos. 
Adresa: Svet komplutera (mail oglasi), 

Makedonska 31, 11000 Beograd 
Novae treba uplatiti na 2lRO RACUN: 


sa naznakom: Politika AD mali oglas za .Svet kompjtaera” 

Cena obiCnog malog oglasa do 10 reel - 16,0 DIN., svaka sledei^a reb 
- 1,6 DIN. Na ulojpnu sumu dodati 10% poreza 
Za informaeije o oglasima vebim od navedenlh, obratite se redakeiji na 
teWax: 011/322-0552. 


Oglase za 1 2/97 primamo do 21 .1 1 .1 997. 



VE^I OGLASI 1 

1/2 (V) 
(95)275mm) 
1200N.DIN 

1/4 

(95x135mm) 

750 N.D1N 

1/2 (H) 

{195x135mm) 

1200 N.0IN 


1/8 

1/16 (V) 

1 "IS'SS"’ 


(95x63mm) 

375 N.DIN 

( 46 iE 5 inn) 

IffiNDW 

Mrada oglasa u red^iji 1 

naplacaje ss puebno! /■ 



SVE SALJEMO POSf&M 



ladnim danoui: 09.00 - 1?.00, uiWom: HE BODIMOi 

021/611809 


SN^IKOMPAniRA 31 NCWEMakR '97. 








AMICA.m AMIpA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA WAMIGA.^ 





IGA CFNTA R 




AMIGA diler No 1 


Zf 


S on / 628-601 


SOFTWARE 


■ 


f'^Kosedujemo najve«5i izfxM- prfigraina- -< amg^i^-ESCOM. . 
preto 10.000 naslova^ igara, uslii '&i\h . AMljAKOO, 

NaJribvJjJ httovi: GLOC»l ni,'The Siraiigere. A»<aGAi200toni^v , 

“ Master Axe, Si^ier Skid !fes' 2+. Aquanaut, 

_ iNto(fs.&e;Aga Pinball, .Gamble ^^la, ; 

Hut RAM 4/SMB X clodc - 

Uto^DoMcm^lftOnEa^ 

aadp* Of The Tima Moon, Teaament, oncmMHs 4y8MB, 1 
Centre Court Tcnnis,^?,. v^pwQSOrtZMHz.^VsMB / 

~j 7. X., X., ,,7 Blm4rdl230 50fi0l6/32MB’ 

Nalnovljl utility: Ll^ Ware 5.5 (Rendo- <a, aiuzani 1240T Eitc 8/10^ 6S0n90} 
rPiP^SI^Re^nng TtoluineRig LigtoBg..), Blizzard 1260 lOCB RAMf« 17 50. - 

i,iArt Ef(jcttj2.15, Page/Stream 3^ ASVeb.SJ;: Blizzard i260'32MB ftAM;^ 

. .Cincma'3DZ4.(lfen^ Eagle.H^r2,0 fiMl.^.BIizzardSCSIlcif^j' 
r:St<^:^Z2afd, p.as, iyTr-enrySyj.idi»' <^Vf^r FPU 68882 33«lMHz 
> .EPIC;^c;^l^edia paraocraial, 

^ -^^r^e.snimamo. na vaiun^i^iirnkiin 
— disketama provcrcncT'I00%^bez vtrusa ! 


AMIGA 1200 I AMIGA 4000 


od- 50(^- 
70 (i- 

m~ 

30^340,- 

30(V33ft- 

,35o«ba- 

eonoaT 


3350.- 

26 a- 

eo/idg- 


^SNiMrm mS'BACKUP 
'• NANAS CD- 
DIREKTNO NA -AMJGI 
‘ poiceni <^"ll0''dinara 


Prngrame i igi-c SaUemo i pnStnm 
EXlilESS 
roku od 48 sati 


“ixi Vuz svaka Lsporuku besplatan kalalog 



Inteifgs SCSI Squirrd PCMCIA.AI200-xI80,x 
^VaA.MUlTISYT4Cad!»t«MICRC»fK: ^31^ 
. JIK) kabal.25” na 251__ ■" ' ' ' 20.- 

HDD fc?bal 24" na 35!;^^.: ^ 30.- 

kabal 24" na 2x 34" (TOoii" -50,- 
Tfafo,.za33eaIock 120ClnjA/12V ; 

modulator- . - / a'od ?60,- 

T-- -Traosfonnator 4A a - ' ~ 90,- 


:HDD atlATBUS kabbm; 

Zj-dOMB 

1S-J20MB ISO,-- 3>I.7GB "350,- 
ZS" rWMDB; 200,V 34” 24GB“ rdOO,- 
.ZS? 250MB :ZrO,-‘: 34" 44CT - ' S2C,- 
CYBERSTORMOSO ^ A400C!(- : :i300,-^ 
■V-IABM0T1CN-: t • : I70a- 

_VIM A MIGA 24RT ^ SOft- 

TOCCATA lebil/oltaiiala ' - 600,^ 
•CYBHI.V1S1C»I dIbalCiD votes v*Bt -540,4^ 
GVpSPECTBLMBGSZMB 450.- 

\ndeo mcnitor 1084 ; , i ^ I'od -^ t 2S0;— • 
Mukisyac ICPhiHps 10484 WA adz^. -4S(^x 
Muki^ac ld* Amiga M 1438S- ^ > •;' 

Mukiqntc 15* Amiga M 1538S « " 

Muki^nc 15* (MdSuiCO+VOA ubja. 
Muki9iK'ir^}DUScadXl4VCiA ad^‘l300.- 


AMlGAid00/04Of>i 

-34MBftAM72pina 
- ITGB HDD Quantum A- 
,- Ida CD ROM ; 


.AMIGA 4000/060. 

txpmofM' 

~ MMB RAM 72 pins - 

44GB HDD Quantum 

■ ■ / 

..4200- 

24 X CD BOM ItAC-4 - 





^.^(nuuUhuz ptoea za v4xJa3(§>^ ' 

SaZOBBOliaiPCISAalol. £ y(- 
RAM tockai a 72 ^ BMM — ._rl)5aO.-i^ 


4*mfERWPt. 


AMKA’" COES POWERPC” 


OSTALA OPREMA 


Dodatai fkpi.SSO JCB 
: Dodaiai fkjia 1.7d MBs h- 
■;Ii«en» fkuM'SflO KB ‘ 
lotenu.fiopi I,76 MB n: . 
•Mii Alfa Data- 300 dpi -i 
Mis Alfa Data 400 - 

Cina Action 33600 ? s 

faxAnodetn/vmce /SVD'* 


PPC6(»c; 

PIpftBe- 


•pPCRECrZA’ A1200^ 




f>/g 


PPC(504e20(ftiHz+5C3l 

^CYBERVBCW.PTC _ 

.80 jnil^3D pixel, mihon polyona/aec;-,<-»; ^ 
.t600xl200241)it/72H2 4^B-x^ •- 


:PPC SOFTWARE:. 

LightWwe SA Maxon Ciacmai Art Effect- 
2.15, Reflca 4^ P. Paint 7,1,- Stann.C+-K:«i- ^ 
2A Ijjmj, Mand SVietiNG, RnveifC 7bo!v/-j|r 


--li 


' il- 


P“ 


e-'Genlock.-h Digitalhator 
ED'RM, PRO GEN plus SSa- 
MKRONK YG MGIO -‘TSUt 

ED:Y/Cnew i—- .. -900,- 

ED.PIXrrO Alpha" .c '<”1050,- 
ED NEPTUN Alpha , 160^ 

yectorTfoGrab 24RTdigmzer-'5S0.- 


, od , 60,- 
./2Q6,-. 
bdiv^O.i 

2#"I80,^ 
.50;' 

e. 200,- 

^ Mogudnost dogtadtge uz dopfato 
.. vaiieg sistema na jad: 

RAM karta.-i. TURBO karta;,- 
"-.HDOmaigi -> HDD veCi -i- .'. 

— HDD24.'j:»’HDD 34 Jl,! 
.yideo nioiiaor,.r>.I^l«ynci _- 
■ -^TrafaSA'-z^^A 


)..o 

C^aCfty 24. video karta- ss nijrlSftTeS.- ^ 
••--Memofy: A500 ai2KB-f^Joek od?i60,r-; i ’-m 
men a fc. 3 Out, ITfaruX- , .fl 120,5.". F 
...Tu^Teebsound U.djcvuka:; ,i '>120,^\4^: 
Aura I2fai PCMCLCsaniplw • '230,-^ ^ K 
ZIP,(parale5 lOOMB+medium v33ft— 
.Mega Star JR JpystIck^ =. 

Eifta Red r jo^ick' -s,. 






6iSERVTS,5;'l 

^ ■ .. sytn modela—i i 

!51M^G,4^!fa<;anflr^l-agrlS^n7a^ 
i vih dodauika ^ e. „ 


^vgiJ^.^.voimrmvpi^mvoiNvmvqi^mvoiimt 


-,RAD. DANCMvl OD ■ 'SUBOTOM OD41 DOIS’'- 

NEDEUOM I PRAZNICIM A NE RADIMO 


SVETKOMPJUTBIA 32 HOISfBNlVI. 








KOUPLEn lOARAl 

S«B igre su raspaKovane na CD-u tako da se mogu startovali Oirewno aa CD~a, 
sem u Bludaju kada igra zahteva snimanje paztcije, kada |e poireOno Igm samo 
prekopifali na hard disk. III 8 u podeSan© tako da se komandom INSTALL lake li%siaJiraju 


U kompleHma se nalaza sc 

KOMPLeri PROGRAJSU: 

Svi program! se mogu ins: 
brzu ircstBlaclju. 


Saj 3 ^ <XE.CMJZATCN. SUM I 
MCMAL JORtWt IW>Ti:A JMC 
TURBO CHAU-.OVMON rCOO^ 
SOCC^ MCREDiai MM>«« 


o pro>«r 8 ne igre kq© 6 s zaOovoiilti 8 va 6 i)i ukua. 
rati direktno sa CD-a, Slo omoguduje laku i 


DESCW 3. EMTTMUiCMIJM. eOREME SR 


NAJPOVOLJNIJE 

ixiim Praznl CD diskovi 
yi/ IVLUB l Diskete 3 . 5 ‘* 


* IZNAJMUIVANJi CD ORIGINALA 

* ENCIKLOPEDUE, IGRE, PROGRAMl 
' NAJPOVtXJNIJI USLOVI 


MMTER QUES, 
OW OF TEWIACIE. 


KOMBW 1 « BQtfres 

wBAJw.D »a3'A «Saiuulc^'a^^ 

StHOn T>E SC TOB eH I TBMMU, SfLOOTY FR(T: 
FHPtsQcm. rrtsiiK imiE bg oowuhe. ph 
BEMOUSt r 2 S 3 LANDS OF ICFE. aVAaClUFT 
RIWAL R^HNO Pn, ALCN BTOWST ASS. JUM 


O. SrARWAK, wmXASEN Z 

CSC ccNtar operation. 

srnpjo^i^ wo ncAtwcE of 3 wjgoou a. fast 

CWIDOfl BASS TOURNAMEtJT CQNOUEST OF NEW TSCFIO 

BATUW) FOREVER WNaSTAH, tXJK£ NUKEM » nrti cnc 
9AM. MANUC XArrS. FATAL kipNO THE HER BATTLE 

.^aUW^AttGA flPAXiJTION X eCUFEE 
PFCWArA. STORM STAR OLEST. AH-3 A# ASSMJIT CMOPFER 
FOF«^.^ASYQB«ML. KICK OFF 96. KWAAltTy STRFE 


STTIERS 1 . pUVE,_RAl 1 AM lOOIL T>e MEANS VHn. 
STARaALL. AFTER uFfc BATTLE OROUNOWATEaOO 
OMMFKNSMU MAtWGBT > BELOMA 6 DUTCH. 

PLA>EB OF TVtE YEAR. TlMe COAtMANOO 

z^cawdp^wsoccw BEB^SVTO^ 


NOSTOJOJWeATgljlte l« 


e.^ F^^NORTON AWmtRLB 


WND 0 H 5 31 
TLAMOATOR A 


. WSCIOWSlIt C&E. MS OFFICE 
?^^^TON^MAM«R. iwS 


I. MCFOSTAnON 9 S. RLE UA 


aBAM^M|^l«l^*SftljSus'SMAflreLiTE W. 

FLOVKHARTER AO CALAAAUS st-'oE^MOA^S^eS 
HLIAAK K MDi SOFT STUOCUIQRH ISL PKtUDOt 7 . 0 . 

«r|CARl NAMQATon. Cnor tbav ms excmange k. 

Ff^ANCE SS AOOBE RAGE MAKER SO. RAZOR 20 . 


ftlOE tSeCSl AM 


«•€ OERORAE.S 1 


se (ML TL»*«CM4 n. vmf am 

TOLn bOLF SSJERAMATV) R 
^.. u. A-M icrMnc. RAyiMN, ».,•<. rv..m 
CAUATON. AMR OF OWIN.C/VTMJSM. GREAT NA 
BATTIES \ aojntr. SR*^ ~~ SSf?0B5r..JS 


l« HOCKEY. BATTLE VW 


£ cLOESTONE KEff WORAIS. 


SNIMANJE NA 
DISKHAMA 




J 7 . VWTUA ROHTER. ASTROROCK. 

•CKNICLALS 


T OY sro m COLO shadow OESTFUCTION CETBT Z KTMZY NAN 
HEyESOFAma L 0 RC 6 OF REALMS Am POWER FORMLAA I 
ADEN TBLOOl DRAGON HEMTr. HUNT^ HIJNT& SCREAMER 2 
SWN 3 D AnCHBAEOAN ONASTY STAR GEAeiAL. FQUSCnM^ z 
CHAM>I»S«> AIANAGER 2 - 97 , OAve OJPTeS«S DIGIT. 


KE NUKEW 30 PLUTONUW. PHMAT^ Z STEEL PANTYCRS 2 
I OF SAL DISC WDRU 7 Z ULTBAATE SOCCER AMNAGER 2 ' 
3 . Fill TIT a FX FIGHTER TURBO. SONC. WHF In YU. hOUS 
•O RUSH. NETWORK RALLY WOODEN SHFS & (Km ALAN 
« AIACHIC . 


LOTUS CFIG.U 4 SR 97 . : 
NETSCAPE NuSkTCR t 
CLEAN SWEEP 30 . ADO 
P 0 N 1 OGFMRHER A i M 


:. NORTON UTunESYEO 
SOU)«PCnGE< 0 . TEN 
1 GOLD, AB^fclCTlg^ 


WTplSIATE 76.' TO PInIaiL T»*'¥ 

THEAAE HOSPIlAl, BECWEf” 

FWra a WIPEOljT ICLPFueEtC AtANAIMH sr 
ASTEBX joaeux, OALAZnCAL SMURFS 

REALMS OF ARKANMI 3 CAPTTALJSM PLUS tSSSs 
TO POOL 30 , COUNTER ACTION, MESA AAAAm . 

"■* — otONY I 35 EATLIRES. 

AAASMNE HUrVTER. 



e-mcLil: misaLffls@eunet.yu 
KATALOG NA INTERNETU: 
http://solair.eunct.yu/~inisains 


,PC 011/146-744 
AMIGA 011/105-138 



PRODAJEU Amigu 1200 6MB FPU. 
HD 420^3, monitorom i dodadma 
+ digitalizator + modam 

14400. Tal: <«1/55-52S. 

Razno | 

PRODAJai Apple Macinkish LC H (6 
MB RAM, taetatura, mis, n^vofon..,). 
l«lor monitar i Ap[^ StyteWrrtar II 
mpai. Tal: 011/992-130, od 1621h. 

BESk^ mlirofon (ipijun-bub^ vali& 
ne upaljBca. &) sigrtaj moie .utwatiti* 
•Mid radio u l^u od atodnak malara 
90,00 dinara. Po Moj ceni ToU-VoM do- 
mata 300 matara. MkrofonijaU Ught- 
Show 150.00dinara. Tal: 010/23-207. 
LS.-aeft: tgre, program! i original Oca- 
•aWdiak] za Commodora 64/128. Tal: 
010/363-711. 330417. 

IGRE, programizaAmlgu, Commodo- 
ra na diaku, kaseti. Tal: 01 1/31 1-6^ , 
140307. 


1 alBiltm H( _ IS.1I Ml 

n aa nil U _ ei.n dti 
WMAi 


— atrauiwiit.eijon 

^unaeiMMi.ei/s/Hn 

1 1=3 na HI 38) MB . NSO ma 


..CBlHlIaM llUOdh 

@C0taf«ag TM/Snla 

^ (Optiana — 3HJM4la 



UIKOJIA KOMnjyXEPA. 


■LLMS 00$, WINDOWS! 

WORD, EXCEL, COREL DRAW 

BASIC, PASCAL- ynwc y 7< 

HV 'GOXMAOP Auhp'. 0. AuHje 
*gOI V454-»^ H 45S-4H6J 


C64,128, CP/M 

Uslulnl pcogrami I igre no cHsiu 
i koseti (pc^inooK) i u hompletij). 
(jputsb/a Kcd:^. 

PC - CD koakt 20 DEN 
tel: 021/611-903 



024/21557 

DBIEIIIIAU-KDPI JE ID. FnT 20 DM 


HAJBEfiA 

PEUMKAEPCKA 
KVhA «A BAAKA«y 


HyUH: 


npeBeHTMBHM M KOpeKTlIBHU^'cvi 

CEPBHC 

;1ACEPCKHX lUTAMnAMA 

KOMnATMBMJIHE TOHEP KACETE 

HP 4, HP 4L, CANON PC 330 



IIAMEO KACETE 

HP 4, HP 5 

PEt(HKAA>Ky 

HP KACETA 



nEPH» 

XAPA 


EEOrPAJl, Mbsih MwiyniBouiiis 24 
TwiAfaixill WH-383, 432-319. 4364n9, 435-513 
HOBH CAfl, EJUTT C04T, Tex. 021/258-57, 279.J7, JIACEP CTyjIHO, iw 021/350-344 
EAa>AJiyKA.ABAajS.TU.078Mei.39.544.COHEOr.lGICOMMER(£.'ni/<t»Ka25/25-Ill 
■CTAryieBAU AC St{ronP0MET.TU/4nu 034/41-210 



TWIN-SHOP. ^Msap, Ten. OH/ 444-2022, ByflPO. Hobm Baorpa^ Ten. 071/072-090 



NAMOWilE i najdazanija na naaam 
triiitu za PC racunara (na diaketa- 
m^il. Uakiini programi sa anglaako- 
v^Mm (I srpako-anglasidm) pravo- 
dom: a) rafnlk (atandardni) $a preko 
120.000 rad!, b) racunaiAl recnh (za 
progtamara), prevod I zna^ja aiAh 
poato|sdh naradbi, c) Buainaas racnik 
(za p^ovne oeobe) ^ YU-prhTadni 
adraear (SrUja I Oma Gora) za 1996 
godinu • sa |»ako 53000 fkmi (adraea. 
lalafonj. dalatnoal, proizvodt, uskiga... 
3) nojrMviji program za komplaino vo- 
den|e vidao kluba (ldubov«^ za 1996. 
saskaniranim allkama vas, vaa^i racTii- 
ka. danma... 4) najkvaHdlafeii| izbor 
najnopviili igara I usKiinih programa 
na CD-u I disketi. Svakom kupcu • vre- 
dan poklon. BudAe ■ \A u korak sa ave- 
tom... .YU - Mere Soft*. M: 030/613- 
63S...od10-22h. 


IVIIIIH 

adapter za PC 

Ossi [jE> 0 QE>'?SJ7 0 


021/39-29-98 


KNJIGA J’C za po0atnlka"jeracu- 
narald .bukvar* sa puno sllka napi- 
san razuml^kn ie^kom. Opisuia 
sva delova radunara i najosnovnije 
komanda. Namanjen ja apsokjtnim 
pocetnicima. cena 40,00 din. Tal; 
010/23-207. 


OTKUP i nadogradnja PC - konfigu- 
raelja. Tal: O11/7B6-320. 
KUPOPRODAAJA poicnmih PC 
konliguracija, dtampaca, kompo- 
nenfi. nadogradnja. Tel: 7704549, 
7S0-O66, 



7800 Ikonlea za PC sa disketom 25 
din. Tal: 021/770-372. 

INTERFEJS za povezivimje Casio 
adresara zsa PC-jam I Amiga raeu- 
narakna. Tal: 021/392-896. 
NADOGRADNJA. prodaja PC 
386/486/Pentium. Sarvta besplalan. 
10-17h. tal: 011/421-209. 


KUPUJEM PC komponsnte. Zama- 
na Btaro za novo. 10-17, M: 011/ 
421-209. 

CD originaH (12 Dam), koptja, kom- 
plati, prazni CD-ovi... iznajmijivanja 
(9-12h, 17-21h). Tal: 661-474. 
SNIMANJE diskova 12 D^. Patio- 
vo brdo. Moguca doetava. Tal: 533- 
9806, 532-1366. 



RAZMENA svih vrsta CD-ROM^va 
uz minimainu nadoknadu. Tal: 021/ 
420149. 

PRODAJEM Movie Mashina II 
(dianlok, raalOme, chromakey, pra- 
tapanja, tela text, ljuner, tttlovanje) 
898 DEM. Tal; 024^6-659, Stipan. 
PC 3S6/486/Pantium rxodaja, ot- 
kup, nadogradnja. Tal: 023/34-132, 
021/746-147, 


BYTE SYSTEM 
CD originali 

024 41 536 


RASPRODAJA: originali samo 
1 1 DM, prako 3C0-a 1 0DM/CDI Sva 
saljamo poitom. XCOM3, War- 
lordsS, NFS2. OutposK, Imparija- 
Ham. pacifle General, Hfa 97, NBA 
97, Carmagadon, ShiversZ, Estall- 
ca2, ACAD14, WINMT5.0. Diablo, 
redalert, Vtrtua Cop, Tomb Ridar, 
Time Comando, LE)A2. 4-60 hit iga- 
ra. 8 erotskih. 1 1 kompllaclja. Mi- 
lan. tal: 031/831-344. 


ROKZA 

PRIJEM OGLASA 


ZA DECEMBARSKI 
BROI 
..SVETA 
KOMPIUTERA" 
21. NOVEMBAR 


B/^H/rm'airniirmrniiOTa 



SVETKOWPJUIBA 34 NCW.BWT7, 







CD CLUB 

SPEED 


SNIMANJENA CD IS 
PR06RAMI I mE PO OBORU 
ORIGINALI 8’1S 
Back up Vaiag hard diska 
Igranje u mreii 
Pcgodim^ za CD kiubove 
2ivka Davidovida 7 
< 404-103 421-775 



Mod»m 33600 
Memonja SMB 
VX pro ♦ Cjn* 200 
QaunCum 

wnwag... 


KONFIGURACUE PO IZBORU 
O 
M 
P 
O 
N 
E 
N 
T 
E 


c o m p u t e r Tl 


tel: 3240-770 


NADOGRADNJE 


Software & Hardware 

Naik yallteteiijl CD Recorder-i ^ 
CeDeteka tel: 420 5^ I ^ 
mobtel;063 225 370 ^ 


-10 Kopija CD'S 
—IS Backup 
—20 Software po izboru 
— Praaii CD-ovi 


ORGANIZUJTE 
SVO J PROSTOR 

snuBin u mmpjiinfB 


BiNG & Co. 

£SQSS^):AMDJ?rrEL,CYRDUKMX^O 
tffilC HX.VX.TX4OY0.SHUmAQA 
hfil? <IUAKTOM.WD^EAOATE.FUJrTSU,IBf.j 
aVOA: WAMOHO SOMATSOX^ 3W4.Vt.Vl 
S3 VIROE m.TSENO LAB.OFn 
MCWTTOBl : E)AEWOO&WSUN(milUFS 
CD ROM : SWIY.yAMAHA.TEAC.CREA-nVE. 


NECJANASOnC 


ClRRLISJtOCWELL.UMC 

usROBoncs.'n 

SB: 16 PROAWE 31AWB 61.V!BRAtFM 
SPEAKERS : PIK-KOSS MI-1 
MEMORY SiMMJ3iMM.EDOJ3RAMM 
UQUa& MTTSUMLOENIUSXlCROSOFr 

0: MirSUMlCHlCtCONY US 

EPStWJlP 



A.ii.ss€»fr 

tvj, pc 

Igre i Program 1 / 1 , 5 diil 
liCopue OrL^inala ...15 

CD Po Izboru 20- 

HDD IBackOP 20- 

Snimanje Auoio CD-a 20- 
Ockup I Proidiaja Pc 
Komponenti ,Qr--. 
Optimizovanie Sistema 
Skudanje Muzike 5a Ploca 
I Kaseca Na CD 
!5’ aa« a ? a S "Petlma 




TRON COMPUTERS 

<A£UNARl3TAUPA£l,MitEa 

PRODAJA.UPGRADE3ERVIS 
KOMPONENTE,ODR^AVANra 
OPmUZACUA 
KN.IIltO VfMWiTVI tIVI MAKB-T 


PBOOBAMA 

ZABAVNI I USLUZNI 
SOFTVER 

TEL 011 189-264 
Stcender heggva 26, 1 1000 Bet^d 


DIELKKTRA 


prodaia-nadosrackua-servis 
KONFiCURAClJE: 
-Pentium 150/166/200/233 MHz 
-Pentium PRO/Pentium II 
STAMPACI: 
EPSON: HP: 

-LX-300/LQ-100 -eUBP/eMP 
-Stylus color -690c/870cw 

-400/600^00 -Ploleri 

KOMPONENTE: 

.Sl/^memorga af!&32f^ 
■faxmodem 1 440003600 (IntMxtj 
■SoutkI blaster 1&32 bita 
■Mtnn/xvudnleiSVISOIV 
■Skaneri. moniiod, a/deokarttceldr. 
HoterSfbijaM 0-1 8h 


489-04-04 lok215 


DINA 


dffikte, hard, CD-ROM 


miaJMLJlVANJE. 

SCHUAKIE. 


"1 IdtKi^dM 


3242-723 


FopotMAlb. 

INSTALIRAHO 
DPUmZUJBMO 
giada OBUCavamO 


za ^ 'Vkoi 

DOLA2UIIO 1 KQO VAS ! 





Uruce PC nodosti 


|CD ORIGINAL!.. ,10-12 Snimanie na Diskete,HD,CD 
iCD PO IZBORU. ..20 Dzojstici.Misevi.Diskete.CD,.,, 

iAdresaiVeselina Maslesen -f /Oi >1 C\C\ A 
118/42. 21QQ0 Novi SadUZi/jSlH-HW^ 




Radio void Iwm 


'S' 



Im 109.7 MHz kSS*' 




Petkom 19-21h 

a 

6 

o. 


i Nove knjlge Dobre knjige Move knlhie JefBne knilqe I 


I U drustvu divova I deo Windows 97 u slid i reci; 

I U drustvu divova I Ideo Word 7 u slid i red; Mortal 
I Netscape Communicator Kombat; Leisure Suit Larry; 
I HTML u slici i reci Pascal za srednje ikole; 

I UNIX filozofija Civilization li; WWW vodic; 

iNovell 3.12 Flight Simulator 6.0; Heroes 

I PC u slici i reci of Might and Magic II 


PC Program teioii 463 296 

Radunarski biseri: 104 strane, AS, korice u koloru. 
j Cena: 40 dinara pouzecem - porucite odmah! 

Posetite nas na Sajmu knjisa, hala XiV 


SVETKQUPJUTBM 35 NCVS4BAR‘97. 









computers 


hteii laCunari su sklopgeni od vrhunsWi komponenata, opUmaho su lajnfisutisani i podcsert, a softver 
instaliremo po zdji. Garantijetno za tfhovu igjravnost 1 2 rnesed. NucKmo rnosucnost nadosradnie 
komponenata, kao i servis i odriavanje. Takodc nudkno komponente vrsta, CD naslovc, a radimo i 
nack^radnje po prtndpu staro za new. ft^ooidMiefno Brakui, Moc, Snagu i BrutaJnost 
Niste zado^ni naSim izborom? Sastavtte konflgurac^ sami. 

Pored populamlh cena odotwvamo ekstra popust dilerifna- Firmama i pc^edindma nudimo posetme 
pogodnosb pri ki^ovini viSe radnara. Radno vreme namjeod 10 do 17 Basova svakog radnog dana i sobotom. 
Nedeljoin ne radimo. 


Bnina 

AMD K5 100/Cyrix P166/P200 
poitium mobo, 256K8 
16MB EDO RAM 
1 .44 MB floppy disk 
1,7 GB hard disk 
SVGA Omis Logic 5446 1 MB 
14" monitor koior Nl/LR 
minitowei; tastatura 
mis Genius 

Windows 95, software 95 

Moc 

Cyrix/ iBM 6x86 P200+ 
pentium mobo, S56KB 
16MB EDO RAM 
1 .44MB flo|:^y disk 
2,1 GB hard di^ 

S\A3A arms Logic 5446 1 M& 
Sound Blaster 1 d-bit 
14" monitor koior Nl/LR 
minitower, tas^tuta 
mis Genius 

Windows 95, software 95 

Snaga 

Intd ffentium 166 MHz 
Pentium mobo, 256KB 



KOMPONENTE * KOMPONENTE * KOMPONENTE 


ZVUCNEKARTE 


era PROCESOH 

mw 150.166, a30,S33(MMX) 
CS3 />AO!d,AMOK6166SXI,S33 

OKk P166-<-, Pa00+, MX 166, 900 

DtSKOVI 

R^Se^He, 


^PIOCE 

Hp GyjAK.SCftO.lud^'SB',... 

CBAFIOK KARTE 

s3.d,Matitp<,D«nKrd,MioDC... 

od1Medo<Ma 

Q 

MEMOMJA 

'tjgtF SIMM/ Dt^W <90/ SDRAM) 

^COROM 

tuc, SON/, Ptrasne, Sai)0. .. 
ooa«do84x 


^MODEMI 

Qmel09c,63dM«tUSaoDa(ii%... 

0d1«.<Kbpsi±>336tt«s 

.j* SUMMil 

HenM Pgasnl 9SCN 
mxndmrtijRBsesB 



32 MB EDO RAM 
1 .44 MB floppy disk 
2,5 GB hard disk 
SVGA4A(ffis3Vit3e 3D 
Sound Blaster 16-l:Ht 
CD-ROM player 24x 
Joystick Jo)i3ad 
14" monitor koior Nl/LR 
minitower, tastatura 
miS Genius 

Windows 95, software 95 


Brutalnost 

AMD K6 PR/2-200 MHz MMX 
Intel IX mobo, 51210 
32 AAB SDRAM 
1 .44 MB floppy disk 
3,2 GB hard disk 
SVGA4A/®s3Vlir9e 3D 
33,6 K modem fax/voice 
Sound Blaster 1 6-bit 
ZvuCnici SOW RM.P.O. 

CD-ROM player 24x 
1 5* monitor koior Nl/LR digital 
minitower, tastatura 
mil Genius 

Windows 95, software 95 


ul. Milovana Saranovica 24 ♦ od 10 do 17 




Na dohvat 
ruke 


ORIGINAUI 

ORIGINAL! (IGRE): Warlords 3,0utpost 2,lmperiallsm 

Iron&BlodS.P.Q.R. - The Emperors darkest hour, Z,Dark Colony 
Capitalism Plus,Diablo,M^(,Full Thortle, Shadow over Rlva,NFS 2 
Pacific General, Blood, Redneck Rampage,Duke Nukem SDApocal. 
Screamer 2,Norse by the norse west, Time WArnorSiTime Shock 
Premier Manager 97,Fifa 97,Nba Uve 97,Tomb Raider.Nude Ralde 
.Dungeon Keeper, Extreme Assault, Formula Karts,Hard Core 4x4 
Shlvers2,LBA 2 Twtnstens Odysey.Meat PuppetJPer^t Weapon, 
MS Flight Simulator 98,Senslble World of Soccer 97, Carmagedon 
Comanche 3, Championship Manager 97,Cuala Lumpur.Outfaws 
Kick Off 97, Fifa Soixer Manager, Civilization 2, Jump Shut4xGrad 
Tactical Operations 2,Magic Ote Gathering, 7th LegendMan o War 
Blood Omen.Test dhve3, Rally Championship,Conquest Earth, 

Dager Fall,KKND,Lords of realm 2,Larry 7, Marble Drop....lTD. 

HARD SEX: Space Sirens,Mata Hari,Great Sexjlot Up I 

Big Boobs.Vampire Kiss,Honey,Girls,Virgins,Sawanah ITD.... 

KOMPILACIJE: op Games 1, Top Games 2,Best 97 1.0 I 
Besf 97 2.0£est 98 3.O., Power Soft 98,New Games 4, 5,6, Games 97 
PC Games MAnIa 97,Car Games,Children Games,...rrD.. 
PROGRAM!: iuro Cad 14,30 Studio Max, Windows 98 I 
Corel Draw 7.0, Adobe Gold Collection, Office 97, Windows nt 5.0. 
Home Oficce World 98,Phato Shop 4.02.,Encarta 98,Brittanica 97 
Learn to Speak English, Metalicca,BeaOes,Pink Floyd, Queen-.ITD... 


NA KOMAD ; 13 
PREKO 20 : 8.5 


POZOVITE ODMAH ! DUNE 
TEL:011/311 2-959 ^SOFT 


KOMPILACIJE 

■ 650 Mb po va§em izboru 

■ Bilo koja kombinacija igara i/ili programa 


ORIGINALI 

■ Najnoviji naslovi 

■ Zamena originala 

■ Stampani originali.Popust za naslove na viSe CD-ova 

■ Backup bard disk-a I5DM 

■ Snimanje na hard disk 10Mb-0.3DM 

■ Snimanje na diskete 0.5DM 

HARDWARE / 

■Najpovoljnije cene konfiguracija i komponenti/ 

■ Instaliran software po vaSem izboru c; CS 

■Nazovite i proverite! 2 ^ 

i § « 

I (N 

l2 

iS 6 g 









*** Vrsimo snimanje CD'Ova po vasoj zeiji *** Najkompletniji izbor softvera kod nas (raspitajte se) od preko 80.000 megabajta 
U nasem katalogu DilerKatarj obelezite 650MB programa (25 DEM) *** Vas izbor Windows programa mozemo snimiti i u 
raspakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skupija varijanta - 40 DEM) ”** Nabavite nas kataiog 
DilerKat.arj na jedan od sledeca tri nacina: na www.sn-ol.com/dilersoft (za korisnlke internet-a), na "BBS Politika" 011/3229- 
148 (0-24h, pristup je Slobodan i besplatan), ili na nasem telefonu 323-18-14 (prvo sejavite glasom)*** 


i»dnoQ komolBta It. 20 DEM ■ 1 

“w TT — ■ — T— r- — » V ^ ' 


ISnimamo softver na ZIP Drive diskete (0.2 DEM po MB, 100 MB softvera na nasoj ZIP disketi je 50 DEM)!!! 



Medicinsk^oftve^SarwTaslo^^edar^^^l^DEMI^mdromed^Fimdona^natom^O^nl^Humai^ieart^osby’s Clinical Medicine, I 
Mosby’s Clinical Gastroenterology, Mosby's Interactive Skeleton, Mosby’s Imaging Atlas Of Human Anatomy, Mosby’s Infectious Diseases,! 
Mosby’s Immunology Interactive, Mosby’s Pathology, Mosby’s Clinical Neurology, Mosby’s Medical Encyclopedia For Health Professionals,! 
British Medical Association Family Health Encyclopedia I Mayo Clinic Family Health v3.0 !!! 

Softver za pravnike: Law Personal Library (4 CD-a po ceni od 60 DEM) 



medicina & pravo 






oil/ 323-18-14 


rev ' xX- ^ 

**• Prodaja CD originala 


Nedeljom ne radimo!!! 


- IGRE: 7+h Legion. Lands Of Lore 2, NHL 98, Conques Earth, Wef - The 8exy Empire, Red Alert: The Afiermafh, Dark; 
yColony, Flight Simulator 98, Star Wars Shadow Of Empire, FIFA Soccer Manager (EA Sports). Shadow Warrior, Beasts &• 
“Bumpkins, Resident Evil, Carmageddon, Man Of War. Imperialism, Virtue Fighter 2. Premier Manager 97, Extreme 
=!Assault, Twinsen's Odysey, Ecstatica 2, Hard Core 4x4, Pandemonium!, Dungeon Keeper, X-Wing Vs TIE Rghter.J 

S Comariche 3, Need For Speed 2, Norse By Norse West, OutLaws, MDK, Diseworid 2, G-Nome, Tomb Raider,... i 

- DECIJl: Dtesney's 101 Dalmatians Print Studio. Disney’s Hercules, Hercules & Xena, Barbie Print & Play. Barbie^ 
Fashion Designer, Corel Kids, Creatures. Learn With the Smurfs (Strumfovi), Disney's Magic Artist, McDonald Land 

I Silly Games,... 

- PROGRAMI: MS Encarta 98 DeLuxe, 3D Atlas 98, Bookshelf 98, AutoCAD 14, 3DS MAX 1.2, MS Office 97, Corel 7, 
Corel 7 disc 2, Corel 7 disc 3, Adobe Photoshop 4.0, Page Maker G.S, Adobe Acrobat 3.0, MS Publisher 97, NBA At 50,... 

- CENE: Naslov na jednom CD-u - IS DEM, naslov na dva CD-a - 30 DEM, naslov na fri CD-a - 40 DEM,... 


Novo!!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! | 

CD igre C'origjnair iz Singapura) mo_ete zamenW uz dopiatu za drug! CD sa igrorn. Zamene vi^mo samo na lieu mesta 
kod nas, uz usiove da su CD-ovi kupljeni kod nas (izdajemo potvrdu prilikom kupovine) i da su besprekomo oduvani. 

- naslov na jednom CD-u zadr an 1 dan mo ete zamentti za drug! uz dopiatu od 5 dinars 

- naslov na jednom CD-u zadr an do 3 dana mo ete zameniti za drug! uz dopiatu od 10 dinars 

- naslov na jednom CD-u zadr an do 7 dana mo ete zameniti za drug! uz dopiatu od 20 dinara 

- nasov na dva CD-a zadr an 1 dan mo ete zameniti za drugi uz dopiatu od 1 0 dinara 

- naslov na dva CD-a zadr an do 3 dana mo ete zameniti za drugi uz dopiatu od 1 5 dinara 

- naslov na dva CD-a zadr an do 7 dana mo ete zameniti za drugi uz dopiatu od 30 dinara 

iNe vrSimo zamene CO-ova sa igrama zadr anih du e od 7 dana, CD-ove sa programima i CD komplete igara III 

iNovo!!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! I 


j Windows NT 5.0 (build 1627), Windows 98 (build 
1559) i Windows 95 (97) OSR2 !!! Tri najnovija opi 
^tivna sistema na jednom CD-u po ceni od 15 DEM 


ewnail: dilersoft@sivoi.com 
e-mail: g(»lia@EUnet.yu 
littp;//www.sn-oi.com/diiersoft 
httpz/fSOLAIR.EUnet.yu/'-'gosha 

Ni Po Babu Ni Po Strieevima (NPBNPS) je meseena top lista 
na nasem sajtu http:/Aivww.sn-ol.com/diiersoft 
PredIo eno vam je 20 naslova najaktuelnijih igara. Giasanjem 
", jedan naslov automatski ulazite u buban) za dobijanje jednog 

^ tri besDlatna CD-a. 


: nedeijno. Top 10 
I nika i nagrada, objavijujemo na 


Softver snimano na CD, ZIP diskete, kao r na naSim i vasim HD disketama. Zakazivanje snimanja CD-ova (za one koji dolaze lieno) Je{^ 
obavezno. Po§tarinu prilikom slanja porud bina (Saljemo isklju^ivo preporu^no, sa otkupninom koju plaaaate poStanj) snosi kupacS 
(okvimoza 1CD iti do 10 disketaje 1 5 dinara, za veaae pakete minrmalna poveaeanja naosnovnu sumu u zavlsnosti od vrednosti pake-H 
ta), Sva snimanja obavijamo u toku dana, a najdaiji rok za isporuku (li6no kod nas ill slanje poStom) je sledeaei dan. 


Adre sa: Gor an Kramanovic (Diler Soft), 29. Novembac 33/1/6, 11000 Beograd 



PC FORT^ Grckoskolska 3^ 21000 Novi Sod^ 021/614-909 


Da li ste pravi profesionalac? 
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UMconPaiKsyiO 



Kompilacija usiulnih: 1 20 din • ttompildeija igaro: 80 din • Originali: 80/1 20/1 60/1 80/200/240 


NHL Powerpiay 98 
Holiday Island 
Agent Ariastrong 
Armored Fist 2 
Star Wars: Jedi Knight 
Ibush Kill If Destroy: Extreme 
Fitted Alllante 
Giessmaster 5500 
LED Wars 

aaw 


Radno vreme: 
Inlmdanom 09-18 

(ikendom NE RIDIMO! 


Simply 6ames #! 

Simply Games #2 
International Rally Championship 
Magesla^r 
Ultima On-Line 
Waterworld 

Prelude To Waterloo: BatUegrouad 8 
7th Legion 
NHL 98 

Total Anihiiation 


MS Enorta World AHas 98 
ADAM: Respiratory System 
Upper Gl Endoscopy 
ADAM: Cardiovascniar System 
MSWofbV4.5 
IBM Woridbook 1998 
12.000 Images Plus 
MS Money 98 Financial Suite 
3D Adas 98 
iade installer 21 


Najveci izbor originala u 
Novom Sadu (a i sire) 
moiete pogledati u: 


MO^R 

Mala tompjuterska Radnja 
Miieticeva 1 2. Novi Sod 







AMOn 


CD ORICINAU 


Najnoviji naslovi: 


Haived izbor u BC ! 
DILERSKf POPUSTl I 


NHL Powerplay 98 
Armored Fbt 2: M1A2 Abrams 
Star Wars ■ Dai* foras U 
KKND Extreme 
Otessmaster SSOO 
MS Encerta World Adas 98 
MS Money '98 
Water World 

Lands of Lore: Guardian of destiny 
LEGO Island (3D adventure game) 


MS Wht NT S.O WS beta 
12,000 Images 
Upper gl Endoscopy 
Int er act iv e Physiology 
Man of War 
NFL Legends 98 Football 


a Sonic 3 


‘ blast 


7M 


VEUKI IZBOR KOMPILACIfA 
(Installer-a) zaPCi 
Madntosh racunare 
NAJPOVOLfNIfE CENE ! 


Hemanflna 4, Beograd, 01 1/3226-30S, 3226-323, 3224-221, 3610-310 


KOLOS BANJICAr 

• Povoijne cene komponenata 

• Sastavljamo konfiguracije po 

Vasoj zeiji 

• Otkup i prodaja polovnih 

komponenata 

- Nodogradnja racunaro 

CD klub 

- iznajmijivanje 

• otkup cd naslova 

- snimanje cd-o po izboru 
' cd originaii 8-15 




OPTIMALNE KONFIGURACIJE 
- JEFTINE KOMPONENTE 

' EKSKLUZIVNI DELOVI 


laOpan 


KOPIJE sa CD ORIGINRLR 


IGRE i PROGRRMI po IZBOR 


Software & Hardware 

— Konfiguracije 
— Komponente 
— Staro za Novo 


svCTKOM^•J^rrER^ 41 ncvb^’??. 


063 205-917 







-COREL DRAW «.0, 
r* -MS OFFICE 9S. 

> -PH.SHOP 3.'oS, 

* -WIN FAX PRO 7.0. 

-UGHTWAVE. 
r -MICROSTATION 9S... 

-WINDOWS 9S V4.1. 
-COREL XARA, 
-FREEHAND, 

-PHOTO PAINT 4.0, 

-TRUESPACE 9S. 

-AD. ACROBATE.I... 

-AUTOCAD 13 C4. 
-DELPHI 2.0, 

-NETSCAPE NAWGAT. 
-REMOVE IT 95. 

-ADOBE PREMIER 4.2. 
-MIDI SOFT STUDIO. 
-F-PROT 95 ... 

ivjiJiM.nn 


iviiiiLfl.nii 

-3D STUDIO MAX. 
-COREL VIS CAO 2.01, 
-COREL WP SUITE 7.0. 
-BORLAND C-»-l^ 5.0. 
-NORT COMAAANDER. 
-VISUAL FOX PRO 3.0. 
'INT.EXPLORER 3.0. 
-IIMINATAIi 95... 

-WINDOWS 97. 

•COREL DRAW 7.0. 

-AO. PHOTO SHOP 4.0. 
-MS VISUAL C4-I. 4.2, 
-VISUAL FOX PRO 5.0. 
-OMNI PAGE 7.0. 
-OUlCK CAD 4.0... 

-VENTURA 7.0. 

•MS OFFICE 97 - PRO. 
-WIN FAX PRO 7.5, 
-COR». DREAM 3D, 
-COREL PH. PAINT 7.0. 
-MATHEMAT1KA 3.0, 

-3D HOME ARCHIT 2.0. 
-BRYCE 2.0... 


p.’JiJEJ-flffln 

iVJIJlLfl.niL- 

-MS WINDOWS 97 PEE. 

• ADOBE ACROBAT 3.0 
-BORLAND C-l-f BUILDER. 
-EL.WORISENCH 5.0. 

-VISIO TEHNICAll 45. 
-FRONT PAGE 97, 
•FRACTAL D.DETAILER ... 

-AUTO CAD 14. 
-CAUOARI 3.0, 

-COREL LUMIERE SUITC, 
-FUTURE GRAPHICS. 

' -HOT DOCS 4.0 
i -MULTIM.TGGLBGGK 
- INGVUS MULTIMAIA 

-MS VISUAL C-B-a- S.O, | 

-CAia WALK PRO 4.'o. 1 
-SCALA MULTIM. 2.0, I 

-ADRE5S ORGANIZER. 1 
-E-MAIL ASSISTANT. 1 
-DEEP SKY... 1 


ZA WIN 95 (97) 

fag 


• MECHANICAU 
ENGEENBRINe 7.0, 
'PI40T0 WORKS,, 






-PAOE MAKER S.S,. 


-OESI6N s'h^ 2.C 
-STATORAPMtCS 2. 


-AOOSE mjSTRATOR 7. 


-AUTO CAO MAP 2. 


-DELJ>MI 2.0 CL/SER. 


■VISUAL C-l- 
-WINDOWS NT 4.0 
-WINDOWS NT 3.5' 
-MOTION PIXELS. 




-MS VISUAL BASIC S.O 

-DELPHI 3.0 CL/SER, 


■WORLD CONSTRUCT. 




-3D STUDIO MAX 1.2 
-COREL XARA 1.5 
-LIGHTWAVE 30 S.S 


-ALGOR, CANVAS 5.02, 
-VISUAL MAP EUROPE.. 


TE IVIATSKI CD KOI\/IRi-ETl 


CAD I 

PROJEKTOVANJE 


UCHKA04.SS. 
3DHOMEARCHiTKT2. 
CO«EL VISUAL CAO, 
DESIGN CAO 3(^ 



MATEMATIKA 
I STATISTIKA 


MAmCAO/.O.IUTlAB i. . . . 
MATEMATIM 3 . 0 , AlGOft S.U. 

SPSS 7 .S,STftTl$TIIU 4 .S. 

EXCELL 97 ,QUATHOmOL.O, 

MATHflOT.GUICKSTAT.... 


SVlMUZl 6 afflOGRAMI 
KOJIPOSTOJEKOONAS: 
CUBASE, VAWE 2 . 0 . RHALE, 

TRAOm SOUND WI»Er” 
WAVE^U.SEAtPLOVI... 



OBRAZOVNI I PROGRAM! ZA I CDKOMPLET I PROGRAM! ZA 
PROGRAM! I INTERNET I ZAOECU I WINDOWS 3.11 


WOmO ATLAS, UNOU SEA, I 
BODY WORI^ ASnOLOGr,! 
OWOBODICTfONAiV, 
ENGUSHTUTOR,itEQfiO , 
MANASTmt,SUliCSISTEM..j 


■ii m s aAiG n ia 

SVESTOJEPOTWBNO 'LAJPOZNATIJEI 

"“'.‘HIT"’- «AJB 0 UfZAWIN 3 .n: 
liBnlmS. - |omg,c°liiCAJ)OB5... 


■RMIXEVI 


MIXA2 ■ MIX A3 I MIXA4 I MIX AS I MIX AS ■ MIXA7 


-FORMULA 1&P 2, 
•EUROSA, 
-QUAKE, 
-NORMALITY, 
-RISE OF THE 
ROeOTS 2, 
-0«ERIA2, 

-CIVIL WAR 2. 


•NEED FOR IpEED SE 


-FIFA 97, 

-SPACE JAM, 
-SCREAMER 2, 
•NEMESIS 2 
-DESTRUCTION 
DERBY 2. 
’SSCW0ftL0 2. 
■22 UGHTNING , 


•MDK, 

-KICK 0^97, 

•DIABLO, 

-ASTERIX, 

-OUTLAWS 

•STARGUNNER 

-LOSTVIKiNGS2.. 


._..iSHo6c 

-LORDS OF REALM 2, 
-ESTATICA 2, 
-OUNGEONKEEPER, 
-DECATHLON. 


-EXTREA(E ASSAULT, -I 


ORIGIIMAU 

- KO 

»r»LJE 


KATALOG 1C KOLA-IC MASTER OWK>RO DICTIONARY 


MS ENCAJTTA 96 DE LUXE 

MS ENCARTA 98 W. ATLAS 
MS VISUAL STUOlO ( 3 CD-o 

LEARN TO SPEAK ENGLISH 

MS FLIGHT SIMULATOR 98 

MS WINDOWS 4.0 + DDK 

SCO UNIX 3.0 (2 CD-o) 

MS CINEMANIA 97 

2000 FONTS 

X-COM 3: APOCALYP^ 

LITTLE BIG ADVEimiRE 2 

MS VISUAL BASIC 5.0 

MS VISUAL C-l-l. 5.0 
auto CAD 14 

BRITANNICA 97 

COREL WLAW 7.0 ( 3 CD-O ) 
SCO UNIX 5.0 

MS OFFICE 97 PRO 

BORLAND C4.4. S.O 

MS WINDOWS 95,97 

ADOBE PHOTO SHOP 4.0 

MS VISUAL FOX PRO 5.0 
ORACLE 7.0 FOR UNIX 

MS VISUAL C9-F 4.2 
BRITANNICA 2.0 

30 MOVIE MAKER 

POWER BUILDER 4.0 

COREL DRAW 5.0. 6.0 

MAYO CUNIC 

ASTROLOGY TIMELIFE 

LINUX 3.0 ( 2 CD-Q ) 

MS DOGS, AAS OCEAN 

NOVELL 4.1 

HISTORY OF THE WORLD 

MASTER OF ORION 2 

HBIOES Of MIGHT & MAGIC 2 
CHESS MASTK 5000 
DESTRUCTION DBSY 2 
NEH>FORSPEED2 

NBA LIVE '97, FIFA '97 

RED ALERT (2 CD-Q) 

ORACLE 7.3 FOR WIN 95 

30 STUDIO MAX.... 

OS/2 4.0 (MERUN). 3.0 

COREL ART GALERY 2.0 

MUSICAL INSTRUMENTS 
ENCYCLOPBTIA OF NATURE... 

SPACE JAM. DIABLO 
FORMULAtGJ>RIX2... 

V ( ORIGINAU (KOPUE). SUPBBMIXEVI 15.“, KOAAPL. ZA WIN 95. TEMATSKl KOMPLfell 20.“ 

E 1 - CD PO VASEM tZBORU. BACK UP VASEG HARO OISKA 25.“ 


BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCITE POSTOIW ILI AAOPEMOIVA 


Tel 

SVIH 7 C 


dl. (Oil) 133 - 3&4 I 

7 DANA U NEDELJ! OD 10 DO 22 h. I 


*<0^ I http://SOI-AIR.eunet.yu/~nesha 
CENTRA I e-mail: nesha@EUnet.yu 





















mtreMEDIA PCTV PCI , 

Hito svetui Kartica koja daje n^Wji prljem 
TV s'gnala na monitom V^Seg ra£iinara na 
punom ekranu III u prozoru. ftmodu ove karte 
maf^e smmati pokretne (AV!) i zamrawte alike 
na hard-di^ i pfimera Teletext podat*" 


^ Mmx, 2OOMI1Z 

feC/ AMD 

Petttium Pro Gass 

Conquistador 

1590 .- y 

200 

Umpmmm Mil gentium 


Inferno 


Delegat 


166 166 

Guvemer Prakttker ^ 

1270 .- ^ 350 .- LrOltatn 


miroMCDIA PCTV pro 

Afi-m-one kartica ki:^a pru2a prijem radio 
stgnala. TV prograrna 1 Teietekst podataka 
VSSem raCunam kao I mogodnost snimanja AVI 
datoteka na hard dbk do res^uoje 640x480 
pri punom bn^ fr^mova.U punom pakeRije 
I radio an^ia I MEDIA MAESTRO program 
za \adeo monta^u i prezentaaje. 

ntiroCRmAL VRSOOO / VR4000 

Ultra brae 3d grafidke karte ( braina u 
rangu Matim-a)kt)ie pokr^SS VirgsiVx / 
procesor uz pomod 2mb ultrabrze / 
Vram memaije. Model VR4000 / ^ 

sadrii 4mb Vram-a. Obe posedi^u i / c 
TVlzlazeuSVHStkompoBtnom / ^ 

FAL standards / ^ 

/ 


izhor je jednostavan ... 

. >'-viprriiinaniian'nATlii»rtT«g..l.»a.>^ ma^/W p l«fa» ha-nrat^a IntelVX&p 

f kaiticusa 1Mb nmioM(mbtiaodia»tb(Xbiag64v+nKXlela);tbpi disk uiBd^za s.'s- 1.44Mb dl^ 
proi2vo<lBaaSaBoate.WeBtemDjfflwajQuannra.SvipoQu(iBmia6mansera2llta^san»uvreaipioiw 

¥ 


a mcdeie naruliti i tanfiguracijt pa VaSojieIji .. 


Specijalna aovembarska ponuda: 


mlnMEOIA PCTV hn, Radio/TV/TeMext/Qrabber u jednom, za 320.- 
Mealan pdiioa: 3D nao&are mtraFafiattx sa GO igrom za 1 99.- 
miroCRYStU. VR2000 (2Mb VRAM, Viige/VX, TV/SVHS iziaz) - cena )e 299.- 
yMBo-afeU (irtxer) kartica flrme Fast za ramo 9S0.- 


Caii(oii; !85.747^^p Yugoslovia 

miio 


nHroVIKO PC30 / DOO plus 

Od pnofesionalnog do kudnog nivoa. ova 
kartica omogudava praM digiQini video studio 
u VbSem radunaru. Napravlte spot, reklamu HI 
prezentaqju sa bezobraznom iakodom. 
Pobopana varijama DC30 phis sadrll i kom- 
pletnu verziju Adobe Praniera. kao i najnowji 
mirolNSTANT video - program za laku iranipu- 
laajo AVI fajlovima. NIsW hardvCTski zahtevi - 
penBum 90Mhz i IDE hard dlskovi. su razlog 
neverovffine popuiamostt ovih kartica kod nas. 
UkjjuSte VbS TV - vedma muzidkih je 
montirana ba5 sa miro cp^mom. 

mir^ASHA f»iatix 

30 naodare za novi doS^aj omHJenih 
igara. U komptetuje l GO sa tgrama. Potrebna 
Je miro grafidka kartica sa VIP' 


Beograd, Cara Urosa 35, tel 011/185.747, od 10-18 



CD KOMPLETI 

supcKMixi. (i59ieAi!Ai27meR/mA)POHVOH 
suPEKmx2.(nisiici2sm6im/o ucccrn 
SUPBl MIX 3. m ISAPA 1 31 PROSPAMA) 

SUPER MIX 5. (43 ISRE 1 23 PROSRAMA) f 
: SUPER MIX 6. (43 ISRE 1 16 PROSRAMA) I ^ 11 El 
SUPER MIX 7. (28 ISARA 1 10 PROSRAMA)^ M 

! Sadriaj ovih kompleta pogledajte a prethodnim broj&vima 
' "Sveta Ibrnp/utera" ili narucite nas kompletan katalog. 

Bfn PliOeUMS COIUOMK *97 - VOUME I ■ {7 PRUUMi) ' CiU K m. Adobe Page Maker 
v.ej. + Updaw (Grafiew (Mkel) • Adobe Type Manaser Muxe v.4,0. (Dodelak » WMom) • 
Corel DRAW v.7.0. * Updm (Qraliiki pakel) • MS Office '97 Prolaasional EdHon (Poslovrl paliei) 

• MS Windowa 97 (Operalivni eiawn) • Page Toole v.iOl. (Dodaak za Page Maker) • Quark 
Xpreas v.39£. {DTP p^) . 

Bin PXOlilUHS (BUECniffl t? - 2. - (IS PIOSMU) - CEU U HEM. Adobe iimstraior v.7.a 

• Adobe Phowsbop v.4.0l . • Adobe Page Mi> v.ZO. • Kai Power Goo 2 • Corel Prim & Pholo 
House 2 • Thumbs Plus v.d.Og. • Borlmrd Del|« 3 CSaiireeivef • Weual Basio v.5.0. Emerprise 
Edition • Visua FoxPro v.6.0. • Norton Anttsifue v.2.01. • Norton Crash Guard v.a.O. • PartlSon 
Magio v.3.02. • QEMM 97 <v.9.0.) • Front Pago 97 • Nelscape Communicslor Pro v.4.01. • 
WinFax Pro v.8.0i . • Windows P.E • Windows 97 (Memphis) beta version . 


TW BUtEi miWE 1. • {M IfitfB - CEM: IS OEM. Carmagedon (voinja} • City of The Lost 

' Childran (avaniura) • Duke Nukem 30: m DC v-i.7D, (pucodka) • Enemy MaSotis (sJraiogea) • 

I Hemes ol and Magic II: The Price oi UyaBy (strategia) • Lords or The Realms IL: 

I Smgepack (atraleg^a) • LoM Vlklrga II. (erkada) • Motor Racer (voinp) • Outlaws (pucatKa) • 

! Overkill (pucaCka) • Pandemonium (arkade) • Star Command (alraleglia) • Shadow Werriors 
i (poeaBra)' Tune WaniorB(boiSa4ka)> War Go* (borteeka)* Wipeout XL (voinja). 

TOP 6UUS VOUIKE 2. ' (12 KiU) - CEM; 15 DEM. Ammal (avamura) • Ardennes Otimve 
I iskaiegija) • BlooO v.l.OZ. (pocafta) • 6T Racing 97 (vofeija) • Iron 4 BlooO (borlaOts) • LBA 2: 

I Twinsen s Odyssey (avantura) • The Advetsures ol Umac (arkade) • Meat Puppet (Arkada) • Pro 
Pinball; Timeehock (Sper) • Tomb Rader II. Peuveiffion (arkade) • Voodoo Kid (erkada) • X<kim 
I 3;lheApocalyi)6e(8tr«eglja). 

PC&UlES'97'(aittU)'CEU1Sm AgSeV^rrior(Sirnulacrialelertla)<aood& Magic (FRP 
avanlura) • Command & Congue: Red Aten (Stratefta) • Crusader: No Regret (Pueadka) • 
Deslrvclion Derby 11. (Voinp) • F-22 Ugnting «. (Stmulai# l«en(a) • me 97 (Fudbal) • Ftwnula 
One Gwid Prtx B. (Voir^a) • Heroes ol Might & Magic II (Strate^jB) • Jagged Affiance II 
(Slraiegrp) • Lor* oi Bie Reams R. (SlraMglja) • M.A.X (Strategja) • NBA Live 97 (Wsiarkal • 
Nascat Hedrg «. ^Cl^n)a) • Ratty Championship (Voinjffi • Skynal (Puca&a) • Vktue Sreiad 
I (PoC8l5kB)'2(Soategia). 


; BEnm6HIJ1!l(fiUTeM‘97 (lSJIMllUClJiLETEIUM-CiM15DEM. Ague warrior fi 
. MD Longbow Gold • AS Watiiot II. • ATP Qoid • Back to Baghdad • Comanche 
UghtrSng H. • F/A-ie Hornet y3.0. • File Hghl • Hl^ AeSon ■ F6yt1 UnSmaed ’95 ■ 


I Ctt SEMES (KyOHOD- CEM W DEM. Big Bed Ftaclng • Fatal Race •Grand Prixll. Formula l • 
i Havoc • HWctme • Mdy Oar H. • Monster Truck Madness • Motor Extreme • Need lor Speed I. • 

I Need tor Speed G«d- Network RacQ Bally Screamer I. • SeresmecU.- Speed Race. 

I (t«»D!!l BEn mm! 3. (U MIXtWIM PRSSMMWU I JOi iEDER XQMPLET U M1X0VUIH ISRUU. 

NAJNOVIJl CD OIUQINALI (15 DEM) 

1 - JEOi KNiGHT'S (2 03) -NasJ^ Dak Force (2S DEM). 


■ Odidnaskatagiia. 
-Jo4bolj<hoke|. 

■ NayioviJSOhllav 


- MS FLIGHT SIMULATOR 
■ JURASSIC PARK: CHAOS ISLAiffi 
-BEAST4SUM>NKS 


- NibcJja 

- Pofimu Sthrarva Spfca^ 



umoAJUHtimiKo 


CD ORiGiriALI (15 DBM) 

■I LEGION ■ OCIICna UlCROPROSE strategy 

Sar. rSl -1.' 

nk pucadiinta^buaka. 
Legandama rame siraiegiia (29 OEM). 
Dodadza Red Alert iC4C. 

■ (0^ ia DEM) 

- •• • M metadier ItatlianSia Sga. 
erne aia^ (CENA 10 DEM) 

- Ehciktopedljaznanja^NA 10 DEM). 

- R^^slratsg«a^NA 29 DEM.). 


ANIMAL 

ROENNES OFFENSIVE 
AUTOCAOV.14.0. 

BAD DAY 
BANZAI BUG 

BARSY FASHION DESGNER 
BIRTHRIGKT ■GORGONS ALUANCP 
BLOOD 3D 

C4C: RED ALEFIT (2 CD) 

CiC; TACTICAL OPERATION II. 
CAPITAUSM PLUS 
CARMAGEDDON 
CHAMPIONSHH’ MANAGER II. 
CHAM. MANAGER 0. ITMJAN 
CIVILIZATION IL 
COMANCiC III. 

COMPDON'S ENCYCL ’96 
CONSTRUCTOR 
CONQUEST EARTH (2 CCq 
DAf« COLONY 

oeathmatch maker 

OlABUD 

DRAGON OCE 

DUKE NUKEM; I^CALYPSE 

DUNGEON KEEPER 

eCSTATlCAIL 

EP 2000 V.ZO. 

ENCARTA '97 ENCYCLOPEDIA 
ENCARTA 'B7 DELLf>£ (2 CO) 
ENCARTA •97 WOTLD ATUS 
EXTREME A^AULT 
FIFA ’87 

FIFA SOCCER MANAGER 
FOFMULA KARTS 
GLORIANA 
HAFU3CORE4X4 


Va|noA)a 3D pueadka sa nan 
S^todtatokimradia. 


INTO THE VO© 
IRON & BLOOO 
IRON-X-OIAEN 
IRONBLOOD 


tK ENGLISH (2 CD) 
JriS (SIEQEPACK) 
,, lEHUNTSt 
©THE GATHERING 



toanimacila. 

Btdama Udniava (CENA 10 DEA 
avDir^mptora. 


BYNORSEWEST 
Ol/^VW(2CO) 



- RALLY CHAMPIONSHIP 
“DAIERT- SOVIET CD 
:D ALERT EXTRA MISSION 



Sjssajfi sE^sa (Site ©3© (33 S (!B!Do 

od 15 


Unmtski kompleti, Originali, 
BackUp HDD-a, Dztrfstid, Modemi, 
CD-Romotfi, Muziike karte, Diskete , ... 


©(geOfuB 0^ 

OSraDffl 

Cf®C3(BE0 

kupite CD-naslov, 
naigrajte se, 
pa zamenite CD 
za neki drugi uz 
minimalnu doplatu ! 

SONY 

PlayStation 

Konzole, igre i prateca oprema! 

Internacionalnih Brigada 22, (TC • iokal br. 10) 

'“r.iSgiiJ: Si; Novi tel: 011/434-404 


jiATm.'Jb^EsisaaerM' 

CI* KlyCB 

- 1<»£ 0,S0 Hfa.. na disketama 

> ftTC049(ik9fl 0«S0 <18—- na »» 

- fnjPCOTl corioinali) 


IZKAJNLJnQUME - nfcOnAJA. - 

SISI9IASU& - KDFU& ORICaKUA 


iGRAKaEuiMREZi 6laiiariiia iB bMjataa 
radno neme od 12-21h 


T.C. "Snmiee" 
nL Ustauicka 125/B 


011/m-M 


CD-ORIGINAU 


f 




KOPIJE 12 
FABRICKI 13 
BACKUP HDD-a 15 

igre - programi - kompleti 

^ 011/436-978 

Kod Kalenic Pijacej 




SNIilAANJE NA Ct> 

P rgi'vO 70 Gb of-fve rg ’J2 

Ct> PO IZSORU - 

C:PA/<0VA‘\C ” ZAPAKOVAKO SSZ OBZIKA NA SBOJ 
OOASRAN!’ ' / IGAPA DO 6SCMS 

SNiMANJENA HDD WOMB - 15 DIN \ 
SNIMANJE NA DISKETE - f DIN i 

BACK-UP HDD-A - 17 J 

Novi programi : Corel Draw 8.0 Beta, 3D Studio MAX 2.20 1 I 
Beta, Internet Explorer 4.0, Frame Maker 5.11, KAI Photo I 
Soap, Fractal Painter 5.0, F-Prot 2.27, Word Express 2.0... V 
Nove igre : Hard Core 4x4, Pacific General, UFO 3, ^ 

Ecstatica 2, Atomic Bomberman, Dungeon Keeper ■ 

Lands of Lore 2,... Tomb Raider 2,... Quake 2.0... J C^i 


^2^' ^ ^ A’-' ^ 


AfA CM> 

Five rg 'J2 

fORl/-W w 

OSZfRA riP. B7?OJ 

fNIB 15 DIN 

1 DIN ■ 

Studio MAX 2.20 
if 5.11, KAI Photo 
Express 
•ai. UFO 3. 

1 011/4S2-t32 

ro'sovic^ ■^fsyzo 


SVETKOWPAnSlA 45 NO^vUMtV?. 





NORTON UTILIT. 95. 2.0 
COREL DREWW 30 7.37 
COREL PHOTO PAINT 7.37 
COREL VENTURA 7.13 
PAGE MAKER 6.5. 
oko 10 najnovijih pro|raina 


3D STUDIO MAX 1.2 


SOUND FORGE 4.0 
RNAl£3.r 
CUBASE 3.0 
DIGITAL ORC. 2.0 
MUSIC PRINTER 
ROCK STUDIO 
TECHNO MAKER 
JAZZ GUITARIST 
MS MUSIC PRODUC. 


EDUKATIVNE IGRE 
MS CREATIVE WRITER 
LOGlCKElGRE , 
NAPRAWTE CRTANI FILM 
EDUKATIVNI PROGRAM! 
UCENJE BVGLESKOG 
DECIJEAVANTURE, ^ 
BUKVARZADECU J 
C^ZADECU m 
oko20progran^': S 


FIFA ‘97 • 

NBA '97 
• NHL ‘97 
DECATHLON. 
MADDEN '97 
UNKS-‘97 GOtJ”- 


RED ALERT + COU.STRM 
HEROES OF M & M acKFon 
LORDS OR REALM 2 SIEGE 
IMPERiUM GALACnCA 
IWND 

av II + SCENARUA 
MAGIC THE GATHERING 
WIDENNES OFFENSIVE 
MASTER OF ORION 
(Ao 20 hit strategija 


• NEED FOR SPEED 2 

• CARMAGEODON 

• WIPEOUT XL 

• FORMULA 1 GP2 • 

• SCREAMERS 2 

• TEST DRIVE OFF ROM) 

• DESTRUCTION DERBY 2 

• POWER FI .■ 

• MONSTER TRUCKMADNES 

■+oko 10 hitvoZnji 


CHAMP. MANAGER 2 ‘97 
ULTIMATE SOC. MANAGER 2 
NBA JAM EXTREME 




NEED FOR SPEED 2 
OUTUWS 
THEME HOSPITAL 
F. PREMIER MANAGER 91 
LOST WIKIN6S'2 , , 


PLAFBOY BEAUTYS ' 
PENTHOUSE HOT, 
PERVERT COLECnON 
BIZZAR PICTURES 
GIRLS COLLECTION 12 
DOGS XXX 


PLAY BOY '96 
GIRLS COLLECTION 8 
GIRLS COLLECTION 9 
GIRLS COLLECTION 10 
GIRLS COLLECTION 11 
MORE WOMAN 


DIABLO 


KICK OF 97 


CHAMP. MiW. 2 ITALY '97 
CHM4P. MAN. 2 ENG '97 


TOON TRUCKS 


Preko 5.000 zadovoljroh ljudi vec zna 

zastD smo najbolji 


• COREL DRAW 7.0 

• PHOTOSHOP 4.01 

• «)08E ILUSTRATOR 7.0 

» FRACTAL DES.POSER 2.02 

• WUNT SHOP PRO 4.12 

• SERIF PAGE PLUS 3.0 

• PHOTO FINISH 4.0 

• COREL VENTURA 7 

• QUARK XPRESS 3.32 
+ oko 35 prc^rama 


• MS WNDOWS '95 

• MS PLUS FOR WIN '95 

• MS PUBUSHER ‘95 

• MS OFFICE PRO ‘95 

• MS INTERNET EXPLORER 

• PAGE MAKER 6.0 . 

• COREL 6.0 

:*PC CD ROM • MICROSTATION '95 

I • WIN FAX PRO 7.0 

: + oko 15 programa _ 


• WIN '97 • MEMFIS 

• WIN FAX PRO 8.01 FULL 

• NET.COMMUNICATOR 4.01 

• FRONT PAGE ‘97 

• VISUAL FOX PRO 5.0 

• VISUAL BASIC 5.0 ENTERP. 

• BORLAND DELPHI 3 cli/ser 

• ADOBE ILUSTRATOR 7.0 

• ADOBE PHOTOSHOP 4.01 
+ oko 15 programa 


• AUTO CAD 14 

• A CAD C4 

• MiCROSTATlON 5.0 

• AUTO CAD 13 

• AUTO CAD 13 dodaci 

• QUICK CAD 4.0 

• m\ CAD 4.55 

• VISUAL CAD 

• A CAD UTE 3.0 
4 - oko 30 programa 


• 3DS MAX 1.2 plugJns 

• CHMIACTER STUDIO 

• SOFT IMAGE 37 

• LIGHT WAVE 5.0 

• IMAGINATOR 

• CAUGARI 
•RAZOR 

• WilMATOR STUDIO 1.1- 
+ oko 30 programa 


N^prodavanlje igre u 1996. 
• FIFA '96, NBA '96 


• RAY MAN 

• FORMULA 1 GP 2 

• NEED FOR SPEED 

• MORTAL KOMBAT 1, 2 I 3 

• C. & CONNQUAER 

• WAR CRAFT II 

• DUKE 3D 

+ oko 15 hitova 


• DUNGEON KEEPHl 

• ECSTATICA 2 

• CAfgiilAGEODON 

• TIME SHOCK 
■;-• PANDEMONIUM 

■- • X-WINGS VS THE TIE FIG^ 

• DUKE IN D.C. 

• STAR TRACK; GENERATH* 

• LOMAX 


4- oko 25 novih programa 


4- oko 10 naJrovi]lh hitova 4 - oko 10 najnovijih hitova 4 - oko 10 najnovijih hitova 


WlPiKIl 


11000 Beograd 

NaruSte pouzecem ili preuzmif 


• Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. •••• 

• Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba. 

• Sastavite disk po vasem izboni iz naseg kataloga. 

• Diskove mozete naruati pouzecem ili prenzeti liaio bez rekanja . 

• Narucite jos danas katalog CD i disketnih izdanja. 

• Prodaja CD-ROM diskova na veliko. 



PIGINALi • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI « ORIGINAL! • ORIGINALI • ORiGINALI • ORIGINALI 




mJE3ESM!Sm 


DECUA ENGtKLOPEDiJA 


• AUTO CAD 14 

• MS WINDOWS '97 

• MS OFFICE ‘97 PRO 

• COREL DRAW 7 (3 CD) 

• NT 5.0 

• MAC PROGRAM! V 
• 10.000 FONTOVA 

(+ CIRILICNI) 


NEW 


•HEXEN il 

• X-COM: APOCALYPSE 

• TWINSEN'S ODtSSEY 

• MOTO RACER 

• FIFA SOCCER MANAGER 

• ATOMIC BOMBERMAN 

• OUTPOST 2 

• DARC COLONY FIN/M. 

• SHADOW WARRIOR 

+ oko 10 najnovijih hitova 


• BRfTANNICA 2.0 
•^NCARTA‘98 

RLM; CINEMANIA ‘98 ^ 

• ASTRONOMUA: 
RroSHIF2 

• GEOGRAfUA: 

ENCARTA ‘98 ATLAS 

• BMJA: , ■ 
ENC.^^N«p2.0 

• MISTERUE I FENOMENi: 
UHEXPl^NED 
OKEANLMSOC&WS 
NAUKA;. .. 

''lCoFSCrENCE2.0 


ENGLESKI 
- LEARN TO 
SPEAK ENGLISH 
(nepfevasdeni 
kurs englesKog na 
C[hj) 

• OXFORD ENGUSH 
DICTIONARY 
- MERIAM V^BSTER 
DICT. (sa izgovorom) 
-AMERICAN. HERIT DICT. 
(S3 izgovorom) 


• UOENJE FRANCUSKOG 

• UCENJE SPANSKOG • 

• UCENJE ITALUANS^G, • 

dNEMACKOG ' 

• UCENJE JAPAWSK06 ’ i 
•.LEARNTO SPEAK 

GERMAN (2CD^) 


LE LOUVRE 

ART GALERY 

TH&HERMITAGE 

GAtifs^unci 

VELIKI SUKARI 

MIKEUNDEfcO 

LEONARDO^ 


• ISTORUA SVETA 

• MITOVi I LEGENDE 

• RELiGIJA SVETA 

• BIBLIJA 

• IZGUBUENA BLAGA , 

• NAJVECE SVETSKE 
BiTKE 


• ANATOMUA 

• IMUNOLOGIJA 

• HISTOLOGIJA 

• INTERNA 

• FWrOLOGUA 

• EKG 

• MEDUNE ‘96 

• INFEKTiVNE BOLESTI 

• GASTROBJTEROLOGUA 

• BODY WORKS (virtueino 
putovanje kroz telo) 


• lOl-DALMATINAC 

• POIWL0NTAS 
•HERCULES. 

• LION KINGS 

• BATMAN & ROBIN 

• UNO BEFORE TIME 


• 3D CUSTOM HOME 
(diffljn enterijera) 

• ENC. OF HOME DESIGN 
(500 planova kuca) 

• MS GARDENING 
(dizajn baSte) 


PlayStation. 


• muziOka enciklop. 

• ENCIKLOPEDIJA 
klasiCne MUZIKE 

• MUZICKI INSTRUMENT! 

• BEATLES 

• KREIRANJE I 
STAMPANJE NOTA 


• DARK FORCES 2 

• LANDS OF LORE 2 

• TOTAL ANNIHILATION 

• CONQUEST EARTH 

• 7TH LEGION 

• DARK REIGN 

• CONSTRUCTOR 

• HEXEN 2 

• SHADOW WARRIOR 

• WAR INC. 

• WET 

• NHL ’98 

• RESIDENT EVIL 

• WATERWORLD 

• PACIRC GENERAL 

• FLIGHT SIMULATOR ’98 

• SHADOW OF THE EMP. 

• STAR REET ACADEMY 
-I- jo§ mnogo naslova 


v 


Cika Ljubina 1/4 sprat ® 011/627-827 


i| licno u centru grada bez cekanja. Radno vreme 12 h - 20 h, subotom 10 h -15 h. 

I 










SI>l!nAi>^JE: niACD 

: SfNI^AiNJE TiA DISKETE 

‘ 'il'MNJf ?S\ ! ARD D!SH 


Lands Of Ure 2 i 
Birthright ^PROORAMI: 
imperialism MS Eaearta 98 £ae. Oeliue ^ 
Warlords 3 MS Eaearta 98 Utirldatlas 

Dark Reign Britaaiea 97 * 

Dark Coleaf MS Visaai Studio 97 eat 
NHL Hoekef MS Bevehper Hetwerk 97 
Extreme Assault YAuieCad 14 “ ' 


KATAIOZIEL 
KOMPORERTl: 
Elektor97 
[Elektor 1001 1 
\latel97 
IC Master 
Siemens 96 
\S6S Thomsen 9 
RS Eteefroaies 
Linear Teehaologf 
Analog Oeviees 
Motorola 
Hitachi 

m 


^ ( 021 ) 398-157 

e-mail: marton@eunet.yu 


PC KLUB 


011/311-55-91 , 146-307 


YBC N.BEOGRAD BUL.LENJINA lOg VP 29 
SNIMANJE CD PO IZBORU 
SNIMLIEN CD KOMPLET 
CD ORIGINALI 
SONY PLAYSTATION CD 



KONFIGURACUE PO IZBORU 
O 
M 
P 
O 
N 


comp 


u t e r si 


N 

T 

E 


tel: 3240-770 


NADOGRADNJE 


Preko 1 000 naslova usluznih 
programai igara 

SVAKI DAN, I NEDEIJOM! 

Rentiranje CD-a 5 din. na dan, naslove koje 
rentirate preko vikenda placate 3 din. na dan! 
Snimanje audio ili programskih CD-ova 13.-, 
a kompilacija 18.- 

Kompletan asortiman Mikroknjige i veliki broj 
najpoznatijih naslova stranih casopisa 

Izbor od preko 800 audio-CD-ova koje 
mozete kupiti ili snimiti na CD ili kasete. 


Izbor iz ponude 


Igranje na nasim umrezenim 
racunarima (pentiumi 


din/sat 


Surfujte na na§im raSunarima! 

Prodaja radunara, raSunarskih 
komponenti i smmke za racunare 


Cpmf) 




hardware-a 






CPU Pentium 233 MHz Intel MMX 450.- 

MBD Pentium, Intel Triton TX 512k. 75MHz..l95.- 



_ HDD 3.2GB Quantum 

.450.- 


,HDD 6.4GB Quantum Big Foot 605.- 

CD Rom Panasonic I2X 190.- 

CD Creative Ubs 24X 210.- 

CDTeac 24X 210.- 

ZIP Drv lOmega intemi 100MB. 250.- 

ZIP Drive kertridz 35.- 

S3 Virge4MB 90.- 

Diamond Fire GI SMB 510.- 

SVGA 1MB S3 Trio 64 V+ 60.- 

F/M 14400 UMC (voice) 55.- 

F/M 33600 PCTel intemi 1 10.- 

Sound Card 16, SB 16 Pro, OPTL 35.- 

s. SB Vibra 16+-FM tuner. 115.- 

( AlOnSQ jSB Ave 64 Value, Wave Table 170.- 

Radimo svitn danima od 10 do 22 h 

l^injiceva 11, Dorcori 

i 637-540 637-406 J 


SVETKCWtfJUTERA 49 




teL 011/(m448 

Swum radnim danom od I0-1t cosova 


-386 DX 25/33/40 MHz 64KB cache ISA 420 

-486 DX 33/40/50MHZ 028X6 cache ISA ili VLB 550 
-486 E!X2 66/aOMHz 256KB cache VLB ili PC 620 
-486 DX4 100/120MHZ 256KB cache V^ili PQ 690 
-ANexSB 033^^ 256KB cach^Pg 750 

T&nfig^cije saiirie: 4MB ram^' SVGA video 
karteiSlZECB.HDDiDSMB, floja 3.5, Adii tower, jQono 
monflottastaturfi-niiS- . . 

HI 

-AMD K6 166 166MHz 256KB cache, PQ 1360 

-AMD K6 200 ZOO MHz 256KB cache, Pqiv <-lA90 
-AMDK6233233MHz256KBcac!he.PGl' ' 1.1740 ^ 

-Cyrixl66-t-133MHz256KBcache,Pa 1220 

-Cyrix2O0-H5OMHz236KBcache,PCI 1280 

-Q»rixP166l66MX256KB!Sche.Pa , 1290 

-C^P200MX256KBcAie,PGI'4;:):'.; 1420 

-PentrDniIittBli33MH2256i3cache.PCI 1280 

-PenUumlnlel 166MHz 256KB cache, PQ 1360 

-PenthimIiad.200MHz258KBcache,Pg 1540 

-PBDtiiimlQtelMMXl66MHz256KBcadie,Pa 1440 
-t^tiniiiIntelMMX200MHz2S6KBcachB.PCI 1590 
-Pentiumlnte! MMX233MHZ 256KB cache, PQ 1830 
Konliguracije sadrie: MB Intel Tliton, 16MB 
rama SVGAPCI video kartu;HdB, HDD 1.3GB, flopiS.S,, 
nunitowe^colornioiiltor.fa ’ 


Povoline C wie! 


... 

-Dodatni IMB za video iartB-SOJ 

-CDlZxod 

-CD 16x od 

-i^-Modem-Vbice 14400 od 
-ftx-Modem-Voice 33600 od 
-MpegDdsoder 
-Karticaza dvaJ o jiSU A^ , 

-Joystick od ’ ' 

-JoyJhd Genius 
-Mikrofonod 
-Stakleni P i he r i 14' 

-Akthro zvu&lci 2x40W 
-AlSivaIzvuiDici 2xl20W 
-d^usiufini skener. Color 800DPI 
•. -JAZZ Iomega IGB SCSIekslemi 
' -TV tfin&r ■ ■ 

-PCI Video karta, kompozitni+SVHS 
•hfiro l^deoDC 30 
-PIfflJPS CDD2600 .2x write 


-Cyrix 166-H33MHZ 
C^rix-ov Pentimn klon , 
-Intel Tiilpn n . . 

-PCI Magistrala 
-leMBRAM-aedo 
-PaS3 64V-f- 1MB 
-HDD 1.3GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14''LWJ1 
-Minilby^ : ; 
-YUtastoara , _ 

-Mouse r 
-CDROMT6X i.;: 

-SB 16 comp. ' 


-C^DOt 

CyriX-ov^ 


-IntellrilDn 




1420 


-IntsUtothnn 166MMX 
-hitelTttton 
-FCTMagistrala 
-32MB RAM-a edo 
'pg S3 Virge ^4B edo 
-HDD 2.10 
• -3.5 flop! 

-Color Monitor WlRNI 
-Mini Tower 
.YU tastatura 
-Moose ^ ^ • 

-CD ROMaiX' f : : '' 
-SB 16 comp.’ 


I RAM-a edo 
-PaS3V64-r 2MB 
-HDD 1.3GB 
-3.5 flop!', 

-Color M(miib4l4'LPNI 
-Mini Tower. • 

-YU tastahira’ 

-Mouse 
-CDROM16X 
-SB 16 corpp. 

1d»0 


-pg 

-32MB RAM-a edo 
-pg S3 ^rga 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
iT3,5flppi 

-Color Monitor 14"ERNI' 
-Minilbwer 
YU tastatura 

'-^^3M2CC 
-SB 1$ comp. 


-rui .vi£isiou«m,. „ ^ 

-16MB RAM-ff^<r • •’ 
-PaS3f644- 2MB : r 
-HDDlJia-. -V. 
-3.5 flo^ ■ 

-Color Monitor 14'1,RNI 
-Mini Tower 
YU tastatura 
-Mouse 
-CDROMieX 
-SB 16 asacp 

1550 

Kon fi g u rcKijtt! 

-AMDK6 200MH2 , 
AMD-ov ftentinin klon 
-Intel niton 


:32MB RAM-a 
-Pg S3 Virge 4MB edo 
-HDDZlCa 
%.5 fiopi 

-GolopMoiiitcir 141,RN1 


Vidteg Kurte ! 

-S3 Trio 64V-f- 
-S3 Trio 64V2 
-S3 Vlige 3D edo 
-S3 Virge DX 3D edo 
-Steaidi 2001 
-Spea 968 
-AttMach64 
-T^eng 6000 
.-Hercules 128/Vldeo 
-Matrox Mystique 
-Matrox MtUennium 
-Matrox Mystique n 
-Ivtetrox hdUennium n 

Moa l to ri i 

■McmoriTS • 200 

-DTK 380 

-Samsung 3NE 400 

r-QaewOotaxJC^- i390 ■ 

-KFC 15 540 

-Philips 104S 340 

-Philips 104B 430 

-Philips 105B 690 

-Philips 105A 780 

-Philips 107B 1160 


-hues 8X 

-Tarisan aX 

-Soiw 16X 

-Phi^ aex 
-geahve fU6X 
-Htachi , » SOX 
-Ttec - 3^ 


HDD IDE! 

-C^anRan 1.3, 2,1, 
1,7, 3.1 ,4i3, 6,4GB 
-IBMIJ’, 3,2GB 
-Seagai{^7, 2.1GB 
-Maxtor 1.7. 5.4GB 
.-Samsung, 2.1GB 

4.3 

HDDSCSU 

-1BM4;3GBUW 
teZ.lG8. 


ItogficyimKija! 

-AMDK6 166 166MHz 
. AMD-ov Pentium Jdon 
-Intel Triton n 
-PgMagistrala ' , 
'■-16MDRAM-a 
-PgS8 V64-t- 2MB 
-HDD 1.7GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14"LRNI 
-Mmi Tower 
-YUtastetara , 
-Mous9)- 
-CDROMl^ 

-SB8B qomp. 

1590 


-Inlall^tium 200MMX 
, -Intel Triton 
-pg Magis&ala 
-32MB RANfca edo 
-Pg S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14liRNI 
-Mirulbwer . 

.YU tastatura ■ - 


-Cyrix P200 MX 
Cyrix-ov Pentiuinldon 
-Intel Triton n. 


RAM-a edo 
-pg S3 V64-t- 2MB 
-HDD 1.7GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14"LRN1 
-MMlbwer 
;-yQ tastatura 
-Mouse 
-CD ROM 16X 

16 ojpiji. 

1520 


Ko nH awr a cifa! 

-IntdFtentium 166MHz 
-Intel Triton n 
-PCI Magistrala 
-16MB RAM-a edo 
-PC! S3 Viige 2MB edo 
-HDD 1.7GB 
-3.5 flop! 

-Color Monitor WLRNI 
-Minilbwer . 

auias«i««, . .. 

iMoase . 

-CDROM16X 
-SB 16cDnqj. 


1640 


1920 


1980 


-YU tastatura 
-Mouse 
-CD ROM 24X 
-SB 16 conjp, 

2020 


2080 


-Pg S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14''IiSq[ 
-Mini Tower 
-YU lastatnra ; . 

-Mouse 

-CDROM,24X • 

-SB 16 co^. 

2220 


-32MB RAM-a edo 
-Pg S3 Virge ^vIB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor-'14"LRNI 

-Minilbwer 

-YU tastatura 


2240 


■ AMfOA (A500, A600 >A1200 , A4000) r 
e za PC (3S6, 4M, PenKvm), to mosii. 


ra flko iMe <la svof 
■ povoliniiii udovinitt. 


I i ponvde stanckirdiie opremo, iotomo velik ixbor: sIumimim (mcrtricaih, 
Ifuenldh i stonik i recnik skeamt, fm fr imwte wq , koo i raone potrosoo robe. 

Mogocn^st nadegradnie voseg sisiema ff. osaovne place, video karle, hard 
diska ltd. sisfemem stare sa novo. 

Garancija 12 m^eci, Servis obezbeden u Beogradu. 



\kMPRO 


safes@soinpro.n.yv 
1 mo ZimNr Njegoseva 19 




■mT, ' 


The Ultimate Pentium 

(fHx 6M TBOKHi, mb KM, S3 SmTHkHBnl BisU. I6i 
(CUM I6x, SoadBkisItr lifira, fexMmlem 33M 

Monitor Daewoo IS' MuHiMedia 


ceno.* I.980f00 


yiordwff. 


tel.: 011-3161-725 
101-203, 193-066 
fax:011-3161-574 






«A 

«/> 

• KOUPONCNTC • 

CD-ROM Tear 24x ... tall !! WM. 

SOUHD BLASUR Upro .. 45,00 
SOUND DUSrfff yihra fM ... 720,00 

DaiVF Speakers 60w/80w 55,00 

faxmodem 74.400 voice .................... 75,00 

Faxmodem 33.600 voire 765,00 

US RoboiUs fxm/voUe 33.600 int ........ 285,00 

US Robofiis £cin/vo(ce 33.600 ext ....... 330,00 

CD Creofive Labs 24x w.remoie 250,00 

CD WRITER YAMAHA 6x4 1390,00 

‘ NASI ZASTVPHia • ' 

Ifrsoc 013-813-388 

Novi Sad 021-463-807 

Banja Luke ...... pozovite nas! ^ 

Podgorita 081-636-432 

lesfrovoc ............. 076-57- 757 

ako Vttseg grade ovde aeaia, 
javife se i postanite nas zastupnik 


?AMPRO\ 






MDHO mm: pon.-pet 08:30-16:30, sub. 10-15 


i # SUGil S3 Virge 4Mb .. 65,00 

9 MBSOYO TX512Kb .... 80,00 

Hard Disk 1.7 Gb 40,00 

Hard Disk 2. 7 Quantum Fireball .. 80,00 

COLOR Monitor 75" LR, HI 790,00 

COIOD Daewoo 75" multimedia ...... 290,00 

SVGA 14“ Mono Monitor 740,00 


• PRINTCRl * 


CpsoalXSOO 330,00 


epson IQ 100 340,00 


Epson 102070 ..... 7270,00 

[psoa ostali ......... tall !! 


Hewlett Parkard DeskJet 690C 

.. 670,00 

Hewlett Patkard DeskJet ostali ....... 

.... tall!! 

Hewlett Patkard loserJef 61 ...... 

. 890,00 

Hewlett Patkard LaserJet ostali 

.....tall!! 

Hewlett Patkard StanJet 

ta!l!! 

Artec Scanner 4.8k dpi 

490,00 




Kraija Mifutina 44, tel: 011 684 106. 063 231 613 
ntsoft@EUnet.yu 
http://SOLAIR.EUnet.yu/-ntsoft 
radno vreme 11-19, subotom 12-18, nedeljom ne radimo 


Najveci Izbar originala 

DflersW popust 

TeMsN priiikom kupovine vise CD-s 

Piacanje cekovima i preko racuna 
Istog dana saljemo postom 


Trzni centar Banjica 
u suterenu 

Galerija TcBiJNC®, tel: 011 36 70 679 



slJcIspetilje: mg EKccsrt® ?§ 


asrtas 2.ad 


Britannica 97, 3D World atlas, Grolier 98, Word book, Euro dictionary, birds, nature, eyewitness science, 
eyewitness space & univer., genius of Edison, guns, how things work 2.0, learn to speak English 2cd, ms 
3d movie maker, ms cinemania 97, dangerous creature, dinosaurs, ms music central 97, multi lingual 
dictionary, oxford dictionary, rosetta stone, self explorer, visual dictionary, Webster's dictionary, biology, 
physics, chemistry, gcse science, eureka, British education, earth quest, easy language 17 iang., 20th 
century, amazing animals, personal encyc, battles of the world... 


Igre: stc&r vc&rB ^edl k^t^ht dc&rk forces II, f®K(fs of lore H 
vorpis 11. fife© 73,c^essmcfest6r . ©ceJcytsin® topil ra^tder !! 

7th LEGION, SHADOW WARRIORS, RESIDENT EVIL. CONQUEST EARTH, DARK REIGN, STAR WARS 
SHADOW OF THE EMPIRE, STAR TREK 5CD, WATERWORLD, NHL 98. KKND EXTREME, FALL OUTPOST. 
AGENT ARMSTRONG. HOLLIDAY ISLAND. HEXEN II, DARK COLONY, LEGASY OF KAIN, lomax, beasts 
& dumpkins, dragon dice, dark earth, warlords iii, imperializam, dungeon keeper, little big adventure ii, x- 
com, premier manager, pandemonium, carmagedon, if 22, f-16 falcon, moto racer, the crow, antara, atlantis, 
esctatica ii, pacific general, neverhood, redneck rampage, x-wing vs. tie fighter, need for speed 2, Comanchi, 
Counterstrike, star trek 2cd. blood, atf, battleship, chessmaster, civilization ii, comm & conq. gold, diablo, 
die hard trilogy, duke nukem 3d, f1 grand prix{ manager) 2. formula 1, flight school, flight sim 98. flying 
corps, heroes of might & magic ii, independence day, Larry 7, mdk, m, python holly grail, NBA live 97, pink 
panther, privateer 2, quake, red alert, time-lapse 4cd, tomb raider, warcraft ii, theme hospital, imperium 
galactica, disc world ii, lion king pack, asterix and worms, kick of 97, virtual safari, outlaws, obsidian, a 
fork in the tale...+++ve//*/ izbor cd-a za decu, filmovi za odrasle, the beetles, pink floyd, queen, mister 
bean, PETI ELEMENT... 

as pl!k»c;Iis 

AutoCAD 14, 3d garden designer 2, 3d home design, 3d studio max, adobe collection, adobe PageMaker 
6.5, adobe Photoshop 4.0, Bryce 2, Corel 7 (disc 1, 2 , 3), Corel Ventura 7 (2cd), graphic, jade installer, 
ms 3d movie maker, ms picture it, ms visual j ++, total multimedia, office 97, sound engine, windows 97, 
windows NT server, windows NT workstation, best ms installer 97, the briefcase Of ms-nt 4.0, web maker 
pro. 12000 images, freehand 7 graphics studio, visual fox pro. driver collection, super compilers collect., 
clipart. c/c-'-+ collection, kai’s photo soap, microsoft visual studio 3CD. alpha instaler... 

■piedtalKC^ 

harrison's plus, pshylogy, endoscopy. How body works 6.0, junpueira histology, human anatomy, neuro 
radiology special edit., radiology on CD textbook, osnovi hirurgije, oxford textbook of surgery, clinical 
neurology textbook, basic ophthalmology, auscultation of normal breath sound, clinical endocrinology, 
interactive brain atlas, heart sound & murmurs, medline '94. '95, 96, a. d. a. m. inside 97, history medicine, 
mosby medical encycl , ultimate 3d skeleton, nine month miracle, complete acupunture, human body ii... 

Vetel tzh^r I GqkIub 


+4~f pi©y§@ 


++4- 'll 


Diskete, CD-R i 
prazne kutije 
na veliko 


Donosiocu kupona popust 


5% 

10% 

15% 

5% 

Joystick, 

Siusalice, 

Ucianjenje 

Kupovina 

Cistac 

Mikrofoni 


CD-a 

diskete 







ORIGINALNI 
CD-ROM DISKOVI 




I JOS MNOGO, MNOGO NASLOVA. . . 


CD LAND 011/3224-769, 768-950 

CENTAR, JASE PRODANOVICA 4 i TC PIRAMIDA JURIJA GAGARINA isja 



Coltf DTK 14* NtLR digital NEW 370^ 
ColotDTKIS-NILRdiglUNEW S30^ 
Cokx-DTKirNILRdigtUNEW yyf- 




JVPP)- 

280 ^ MMami 


1.0 GB Ouantuni 

2.1 GB QuBfUum Pioneer 
1.6 GS Quantum ST 

2.1 GB Quantum ST. 

3.2 0uaiTbmST 

4.3 QuatSumST 


M8 VX Pro 51 2 a. CPU Cynx IBM 200+ 

1 6 MB EDO RAM. iOO 1 .6 GB Qucntixn ST 
SVGA DSV AKonce E.C 2 MB, mortlof 14* DTK 
POD 3.5*, CD 8x Fund, SB 16 E.C. 

Fim 33.600 hit. RocitweU, saranjc. 25WArowQna 
MnTower. KeytioaR), Mouse * Pad 



l^yskoin fcapca 
teice Ell 1 S 89 
poktojjTOo 
FM taoer 

am 


Matrox mIi 
C anarias 2000 TV Output 2 MB 
Kamond Stealth Series 


SOD 




IBEST 


M«QuinS71TX512 DTK, CPU K6 200 
64 MB EDO RAM, HDD 4.3 GB Quanhtm Frebal ST 

SVGAMatn»Mys8quB4MB,SBAWE64P'n’P : T : 

Monitor 15* DTK, F/m 33.600 exL Rockwell TT'Tt » W W 

}!!■ uMTou«wO(viui/nTir ry 




COROMSxFunal 
CO ROM 24x Delta DTK 
CO ROM 24x SONY CDU 611 
CO ROM 12x SCSI Plextor PX-12CS 
SB 16ExpeHColor FuBDupiex 
SS16ESS1889«FMCaRl30 
SSAV^M 
ZvucdoSSW 
Zvuciici 50 W Arowana 
Zvucnid 120 W Arowana 


Giandima206o lAdeokonf. 


135D 
40D 
35D 




MtBTX512 KB, CPUAMD Pentium K6 166 MHz 
16 MB EDO RAM. HDD 2.1 GB Ousitum ST 
PCI S3 Vsge 3D 2MB, nuNlor 15* DTK 
FDD 3.5*, CD 2Qx UeON. SB IS EC.FiiJOup. 

Ftm 33600 InL RockwH, stereo zvu6m:i 50 W Aro 


MimTower. Keyboard, Mouse 






InL Voice 33.60QZolkix 
ExlGVC 33.600 Voice 
ExLRockwefl 33.600 Vtto 
InL 33.600 WlnModem US Robotics 
'nt 33.600 Voice44al US Robotics 


110D 


Ext 33.600 lArtceJAai us Robotics 




M/BAPRI 74, Intel 440FX PCISS 
CPU Kiameth Penbum II 266 MHz, 64 MB EDO RAM 
Seaoate Cheetah (SCSI) 4.3 GB, ADAPTEC 2340 U/W 
Monitor 13’' DTK, SVGA Mattox Mysiktue 4 MS 


Mouse MicrostAzvuania stereo 120 W 


FDD S.S*. AWE 64 SB Creative Ubs, Fftn S.600 Wee 
CO ROM SCSI Plextor 12 x. DTK ATX MkSToiw 
ScroMng Mouse, DTK Patnvest laslatura, zvucnid 120 W 





DIGITAL STUDIO /Uwf. 


Poionno '35. Sf 

••j. 02? 226 v-52 


Foto Studio 

Dl^ACAN 


Color City 

OtefTAL raOTO • flUPBCS 


SSo® VfliTHSa^ C“5(!) Cflrom 

asxdSJW-xa ®i!> <iX-va«aij KLUB 


SAMSUNG 14‘SNE 1 


Urn 


HARDVKARElV 


iW-S^-dzo 


GARANCIJA 
1 GODINA 


I PENTIUM 1664^ 

CyRK166i 
PENI1UMV9(9S6K 


16 0X3 
S3TBOV64+' 
SEM3ATE1.3Gb 
COlC«14-pf8C« 


A'*:’ 


ov 165> 


III 


PENTIUM INTEL 200 MMX 

IMTEL200MMX 
PENTIUM TX512K 
16 EDO 

S3TlbOV64+' 

S8*J3ATE 1.3Gb 
COLOR 14' PWOR 


PENTIUM MULTI MEDIA 

CVRIX 166+ 
PEMTIUMVX 256K 
IbEDO 

S3 VlftGESAiAbA 
SEAGATE 1-7Gb m 
DAEWOO 1 ASTX ^ 

CD ROM 16X 
SOUr^ 8. ESS 16 
ZVICNia 80W 
MIKROfON 


|SOFTWARE:\l5 - 

' l<SillE:\OARKCOLONYJh^EMAUSM.OU1TOST2. 
jRUME COMMANDOJMRK REIGN, DUNGEON KE^ER, 
JwAR INCPC-COM ATOCAUP^WATiR WORLO.NHL 98, 
lRFA97,T1MESHOCK,RESIDENTEV9L,PACinC GENERAL, 
I SHADOW WARIUOR.CAmAUSM PLUS, WARLORDS 3, 

I NORSE BY NORSE WKTBLOOD.ECSTAnCA 2ANIMAL, 

I BiRi>4 right;red aleri;oragon dice,m^ puppet, 

I LARRY 7,TV/INSENS ODtSSEY.NEED 4 SPEED.NBA LIVE 
|oUtMAGEOOON.TOMB RAIDERATOMIC BOMBERMML. 

1 ENCIKLOPEDIJE:\£ncartadeliixe9S, 

I BRn'ANNICA 97 ,ENCARTAO£UJX£n,GROLM 97 , QUEEN, 

I LEARN TO ^EAE ENGLISH, COMPTONS ENCYCLOPEDIA 
I PINK FLOYDJAMES 6 ONO 4 IEART SOUNDS, TORLO ATLAS , 

I CUNiai GASTROENTBtOLOGY,THE GENIUS OF Q)l$(m,... 
J KOMPILACilE :\START COLLECTION nl t&3 

■ THBBEST<r7TCri l«t230FT iS-M.WIN NT 5.0 CLASSIC, 

■ super MIXl-7,SPECtAl,SBl,ECTION,POWER SOFT «S, 

■ ULTRA COlXECnONADOVE COLD COLLECTION, 

■ VISUALSTUDI0 97.....T0F GAMES 97 1«>2.PC GAMES. 

" S' GAMES «ol4-9,GAMES MANIA,CRA2V GAMES... 

■ COREL DRAW7AW1NDOWS 90 beta 2AGTO CAD 14, 

I ADOBE PHOTOSHOP 4.ei,FRONT PACE 97,OPPICE97, 

■ kAI PHOTO SOAP.FREBHAND graphic STUDIO. 

■ NETSCAPE COMMUNICATOR 4.»3.ILLUSTRATOR7J>m 


A, 




^IIIUII[ial!l 15 - 25 | 

RENTiRANJE CD-a Idem/dan 

KOLOR SKENIRAN3E,K0L0RNI OTISAK,PLASnFlKACUA... 


HDD 1.3 Gb -- 295 HDD 2. 1 Gb -- 385 HDD 3.2 Gb --480 







Win '96 fuH. Win '95 PEE, NT 4.0 WS, 
Office ‘96 Pro, MS ♦ Goid, Netecape 
Navigators Gold, Photoshop S.Visual 
Basic 4.Corel Draw 7,Auto Cad 1 3 C4, 
Microstaton 95iDelphi 2J .Vlsio4.0— 


Win '97, Office ‘97 Pro.Corel Draw 7, 
Photoshop 4.0jyien Skin.KPT.NU 2. 
Premiwe 4.2. Visual C*+ 4.2.ProcofnjTt, 
1 000 TTF YU, Win Commander 3.0, 
Pemove It S.O.Oash Guard, P.Toys... 


Mflndows ‘e7,AutoCAD U.Fox Pro 5.0. 
Vte. Basic 5.0, Illustrator 7.0.Scan 3.02, 
Netsc.Communlcator 4.01 .Freehand 7, 
3D Studio Max 1 .2.Llghtwave 3D 5.5, 
Eudora Pro 3,03.Front Page ‘97 


Mortal Kombat 3, Alladin, Jungle Book, Command & Conquer, 
Uon King, Indiana Jones 4, Sam&Max, Screamer, Tom & Jerry, 
X-Wrrg. I^m 2, Michael Jo^an, NBA Jam. Super Uaho. Lotus, 
(tojmpwl. Lands of Lore, Warcraft, Dark Forces, FX Fighter, 
Championship Manager 2, Terror from the Deep, Sim City 2000, 
Secret of Monkey Island 2, Panzer General, Right Simulator 5.1, 
Day of Tentacle. Civll^ion, Transport Tycoon, Pirates Gold, 
^toother World, ^^Back, Hrxne Alone 2, Lost Vikings, Elite 3, 
Shadow of the Comet. OiscWodd, Extreme Pinball, Monopoly, 
Preferans, Supaplex, Pritxsof Ftorsia 2. Pstar Pan ... 78 ioara 


FI GP2,Duke Nukem 3D,KickOff96. 
Settlers 2,Crusader:No Remorse, Web, 
Warcraft 2:Derk Portel.Toshtoden, 
Quake, Rayman, Railroad Tycoon DLX, 


Fantasy General.Normaliiy.Worms-i 


Time Commando.Network Q RaBy2. 
CrusadenNo Re^t,Albion,Deadock. 
Final Doom.ln Persuite of Greed.Gene 
Wars,Dvil War 2Arc3de Radng.Star 
Fighter 3000,Twin Block, Stone Park. 


U.S. Navy Fighters ‘97,Deslr. Derby 2, 
Cyber (Radiators, CIvilizatior 2 - Seen., 
Aiaddin.Toy Story.Scorched Planet 
Cold Shadow.Metal Marines,A.U.O.K. 
Baldies.Necrodrome.Killirig Time. 


Red Alert, Heroes of MSM 2,Fifa '97, 
Tomb F^der.Batman Forever.Swiw 30, 
Screamer 2.De3th RaltyJUien Trilogy, 
Fable.NCAA Champ. Basketoall, Skull, 
Fragile Wiegiarice.Bubbie BobWe. 


NBA Live ‘97,NHL 97.Blood S Magic, 
Ksc World 2,Space Jam.Roed R^, 
Duke Nukem 3D Atorr^.Star Genera, 
FX Fighter Turbo.UIGm.^ccer Man. 2, 
F-22,M.Orton 2.LaiTy 7.F1 Gp Man. 2.. 


Diabto.fmpehum Galactica,K.K.N.D, 
M.D.K,Need for ^»©d 2,1^ Off ‘07, 
Lord of the Realm 2,Prlvateer 2, Sonic, 
Die Hard Trilogy.Intarstote 76,Asterix, 
Sega Rally.Champ.Mar. 2 97,Yoda ... 


Pandemonium J<-Wlng vs Tie Fighter, 
Oullavfs.Redne* Rampage,UEFA97, 
etood.Lost Vikings 2,Theme Hospital, 
ReloadedActua Soccer CE.Duke D.C. 
Pfem.Man.‘97,F/A-ie,SandWBniore ... 


LBA 2:Twktsen‘s Odyssey, War Gods, 
XCOMM Apocalypse, Carmageddon, 
Voodoo Kid. Eratatica 2, EF 2000 ZO. 
FIFASocc. Manager.Oungeon Keeper, 
Timeshoefc.Termls Etoow, Lomax . 




Kompleti 1-4 i Legende, 
raso8kovani su i igraju 
se direktnosa CD-a. 


Windows kompleti se 
instaliraju direktno^A 
kompaktdiska. 


Veliki izbor najnovijih 
originalnih programa i 
igara snimi}emP Vam 
u roku od 24 -ai 


Snimamona PHILIPS i 
TDK diskovima.auzdisk 
dobijatei koloromot! 


U'lanjenje- 20 din. 
Dnevni najam - 4 din. 


IGR 


► 7th. L6GION 

► HeX€N 2 

► MAGeSLAYGR 

► LANDS OF LORE 2 

► NHLHOCKeYSS 

► coNQuesreRTH 

► TOTAL ANNIHILATION 

► S€GA WW SOCC€R PC 

► DARK RGIGN 

► SHADOW WARRIOR 

► POSTAL 
V IGNITION 

► FIFA SOCCGR '98 

► NBA LIVE '98 


PRDGRA 


) THG B€ATL€S 
>COR€L DRAW 7.0 
• L€ARN TO 5P€AK GNGUSH 

► L6ARN TO SP€AK GERMAN 
» GNCARTA '98 DE LUXE 

► ENCARTA ATLAS '98 

► BRrrANNlCA'97 

► AUTO CAD 14 

- MEDICINA 
-NAUKA 

- UMETNOST 

- ISTORUA 
-ENCIKLOPEDIJE.. 


Mtp://SOLAlR.EUnet.yu/-^elL 


e-mail: elfitlnelyu 


T. C. E N J U B - blok 45 
(I sprat lok.346) 

011 / 17 - 66-762 


KOMPLETI 

ORIGINALI 




CD kompleti 


nacina 

da 


CD MP3 muzika 


MP3 je novi standard muzickog zapisa koji vam omogucava smestanje 
cak do 200 pesama na jednom CD-u, bez ikakvog gubitka prilikom 
rcprodukcija. Ogroman tzbor pesama svih zanrova. Sastavtte i snimite CD 
koji se uz pomoc vaseg racunara moze slusati satima. 


4-2 Soccer, 7th legion, AcWung Spitfire, Beast S Bumpikns, Birthright, Capitaiisam 
Pius, Conquest Earth (2 Cd), Dark Coiony, Dark Reign, Dragon £ Dice, Extreme Cars, 
lf-22, f-16 Fighting falcon. Flight Simuiator 98, Hard Core 4x4, Hexen 2, ignition. 
Imperialism, Lands Of Lore li (4 Cd), Legacy Of Kain. Mage Slayer, Man Of War. 
■ 'll Hockey '98, Outpost 2, Pacific General, Pete Sampras Tennis 97. Postal, 
Resident Evil, Sega Worldwide Soccer Pc, Shadow Warrior. Shadows Of The 
Empire - Star Wars, Speed Demons, Total Anihiiation (2 cd), Virtua 
fighter 2, Wariords lii. Water Worid, Wet Sexy Empire — 


CD usiuge 


CD elektronika 


CD original! 


BRiTANICA '97, Microsoft 
BOOKSHELF 98. Miaosoft ENCARTA 
'9B Encyclopedia Deluxe (2 CO), 
Miaosoft ENCARTA 98 World 
Atlas, Lifetime Astrology (fantasticc 
horoskop). Eyewitness Encyclopedia of 
SCIENCE 2.0, Eyewitness Encyclopedia 
of NATURE 2.0, DELPHI 3 Professional, 
Microsoft Visual C** 5.0 Enterprise. 
Miaosoft Visual Basic s-o Enterprise, 
Microsoft Office 97 Developer 
Edition, WATCOM C*- ii.o. AUTO 
CAD 14, Corel Draw 7.0 (3 CD). 

Cord Ventura 7.0 (2 CD), 

Adobe Photo Shop 4.0, MS 
Fortran Power Station 4.0, 

Corel Aa MOVIE GUIDE 2 ... 


CD medicina 


Mosby's Medical Encyclopedia, 
Body Works 5.0, Hanison Internal 
AAedIcine, Mayo Clinic: Sports Health And Fitnes. Mayo Clinic: 
Total Hearth. Mayo Clinic: Family Pharmacist, Mayo Clinic: Family Health 
Book. Medline '94. Medline '95. Medline ’96. interactive Brain Atlas, Clinical 
Endocrinology, Magnetna Reionanca (M.r.i.), Heart Sounds 6 Murmours, Radiology, 
Asculation Of Normal Breath Sounds, Atlas Of Human Anatony, Basic Ophtamology ... 


CD igre 


Snimamo na najkvaliteniiim medtjima back-up valeg hard diska, kopije originala, 
diskove po vasem izbor. Sve snimljene diskove saljemo i pt^tom istog dana. 
Pogledafte i nasu prezentaciju na INTERNETU na strani lrttp://wvirw.softbeam.co.yu ill 
_ narucite preko naseg mail-a softbeam»eunet.yu 

Software 

3 cAlir 011/559-839 


Katalozi elektronski komponetni vodedlh svetskih firmi: 
Hitachi. Intel (2 CD), ITT. Motorola, SGS, Siemens, 
Sony, 1 C Master, Burr Brown ... 


Dostojevskog 13/suturen, 
Banovo Brdo, 11030 Beograd 


Radno vrcme od t2 do 20 casova.Web site: http://www.softbeam.co.yu, email: softbeamoieunet.yu 


DOBAR KOMPJUTER 
TRAZI DOBRE KOMPONENTE 
Ml dr;»mo SAMO NAJBOUE 
PO NAJPOVOUNIJIM CENAMA 


SAMO KOD NAS 

MOZETE KUPITI JEFTINE 
POLOVNE KONF1GURACIJE 
POD GARANCIJOM I 
(PC 286, 386, 486) 

UPGRADE 

JE ONO §TO NAS JE 
PROSLAVILO I U CEMU 
NEMAMO PREMCA 
VEC 5 GODINA! 
(nadogradnja svih komponenti) 

SERVIS 


NAJKVAUTETNIJI I 
NAJOBUHVATNIJI ! 
(monitori, napajanja,CD-i,...) 



CENTRALA • BEOGRAD, 7.juia 38, 
tel/fax: 011 633-724, 09-1 7h 
POSLOVNICE: 

NOVI SAD, Futoska 4, tel: 021 616-736, 09-17h 
SABAC tel: 015 325-791, 09-17h 
PODGORICA tel: 069 014-973, (»-17h 
KRAGUJEVAC tel: 034 45-249, 15-20h 
KIKINDA tel: 0230 29-004, 09-19h 
UPOZORENJE:MI se borfmo za kvalltet I profesionainost i du2ni smo 
da t^jozorimo da ve^na kompJiMrsIdh'fimij* uopSte nteu flrme. 
Razmislite dobro da li ste spremni da riztkujete sa 'skiapafijma' 
kompjutera. Pomozite nam za dobra svfh da odistimo trilite. 
O^man Pro] l]udi nam ved godfnama poverava svc^e radunare. 


PC 

Diskove mozete namciti pouzecem ili preuzeti lifino. 


CD Originali 12 DM 


HIT igre; Dark Colony. Conquest Earth, Extreme Assault, Constructor, 
Imperiairsm, HeXen 2 . Atomjc Bomberman, Outpost 2, Guts 'n' Gaiters, 
Birthright, Warlords 3, MS Flight Simulator 98, 7th Legion, Pacific General... 

Programi: Corel 7, Britannica 97, MS Encarta Deluxe 98, MS Windows 98, 
Learn To Speak English, Photo Shop 4.0, MS World Was 97, Beatles... 
Kompilacije: kompilacije sa programima i kompilacije igara. . 

i jos preko 150 naslova, NAZOVITE NAS! 


email;pcbiliig@iname.com 

http://www.geocities.com/TimesSquare/Realm/4030/ 



- snimanje CD diskova 
-backup hard diska 

- originali 
- mixovi 

-snimanje muzike 

- iznajmijivanje CD-ova 

NAJNOVUI HITOW "! 
CONSTRUCTOR. ENEMY NATIONS, 

BEAST & BUMPKINS.HEXEN 2. SHADOW WARRIOR 
RESIDENT EVIL. .. 


New in CD recording 

OTKUP i PRODAJA ui svE 

PC opreme ! its i ‘F**® - 

[21000 Novi Sad. Kotorska 37 Tel : 021/362-647 


Queen 

COMPUTERS 


Skodarlija 22 
tel/fax: 3243 614 


I Pentium K6 MMX 

I izrada konfiguraeija iskijucivo po zeiji 

yD Intel, DTK Chainfech, Tornado, Soya, GA 
IVID VX-VXPro-TX-TX Pro 

1 33-1 50-1 66-200MMX-233MMX 

rpu Cyrix Intel aMD 

^ 166-200-233 K6 166-200-233MHZ 

Uftn Quantum Fujitsu WD Seagate 

1 ,3 1 ,7 2,1 2,5 3,2 4,3 5,0 6,4 

CD 8x- 1 2x- 1 6x-20x-24x uvoz iz SAD 


Canon BJC izuzetno povoijnol 

veliki izbor fax modema 33,6k 56k i ostale 
kompjuterske opreme svih proizvodjaca 
koji se pojavijuju na domacem trzistu 
- garaneija 1 2 meseci 

- besplotan servis i softver 


kupcima konfiguraeija besplatno uclanjenje u 

CD CLUB ENIGMA 3243 614 


57 NCWEMam 7. 











tHirisIgg. SM Mslars eaiiysbiH'g!, Turak. Hetl For Imed 2 Spte. {Allon. Zero Olvlds. Qgrk knggi, Dark FarlA. Oalapaios. 
Nfll Poverplaz 98. Puztr general 2. Battle Ireaa TesDiaDM 2. lake No Priawers. Irnoree FIti 21HX 1. Vires. JeM lelgkt. 
Excallkgp 2SSS. Broken svarB 2. Beceaeetr. Ngeal kripslpong. Water World. Htilda; Island. Postal. 840 Baciog. 
Hafeslaver. Forced llliaaca. Nit. 90, Gesseliainiis kitack If Mnlant. Vlrtua FigOlar 2. Total Innikilaiioe. Planet Bliiil. 
Monsior Tracks. Earth 2T4B. Oonic 3D. »ci Tartet. Igaitton. Dark Beign. Beroales. Blood Plaswa Patt. lesMeal Esit. 
The lEB Wars. Star Fleet kcademy. Man 01 War. Perlael Issasln, lleien 2. Tatal Foolhall MaHoeineRt. ... 




original^ 


■if 


NHL Powerplay 98, Holiday Island, Agent Armstrong, Armored Fist 2, Star Wars: Jedi Knight, 
Krush Kill’N Destroy: Extreme, Firced Alliance, Chessmaster 5000, LED Wars, Claw' 
Simply Games #1, Simply Games #2, International Rally Championship, Mageslayer, 
Ultima On-Line, Waterworld, Preluded Waterloo: Battleground 8, 7th Legion, NHL 98, 
Total Anihilation, MS Encarta WADAM: Respiratory System, Upper Gl Endoscopy, 
MS Worldbook 1998, 12.000 Images Plus, MS Money 98 Financial Suite, 
3D Atlas 98, Jade Installer 21, ... 


cd klub\ 


PC i SONY 


[playstation 


KUPOVINOM 1 CD-a 
DOBtJATE MOGUCNOST 
BESPLATNOG UCLANjENjA 
U CD K L U B 


IZNAJMITE SONY 
KONZOLU PO 
NAJPOVOLJNUOJ CENI. 









Maloprodaja 

• Najveci izbor igara 

• Najaktuelniji 
programi iz svih oblasti 

• Svi programi su snimljeni na 
najkvalitetnijim medijima 

• Preuzimanje naslova bez cekanja 

• Sve diskove saljemo postom 

• Besplatan katalog 





Velikoprodaja 


• Najveci izbor igara 

• Svi postojcci programi 

• Svi diskovi ioo% ispravni na 
najkvalitetnijim medijima 

• NE PRODAJEMO diskove iz Kine, 
Bugarske i Rusije 

• Uz svaki disk dobijate 
originainu siiku 

• Narudzbine primamo faksom 

• Isporuka sa iagera 


CD rekorderi 

* Najboiji CD rekorder^jsAn.^^ 

YAMAHA 400 T/C QsS^ 

* Sav prateci softver 

* Caraneija 


CD medijumi 






Ilije Garasanina 27. 
Tasmajdan, Beograd 

Svu robu satjemo i postom • Rabno vreme 9-21 h 


• Direktan uvoz praznih CD medija 

• PHILIPS (zeleni) 

• BASF (zeleni) 

• YAMAHA (zeleni) 

• TDK (zeleni) 

• VERBATIM (plavi) 

• PIONEER (plavi) 


011 / 3239-165 







ERR 


Pozeska 89, tel: 011M89-19-29 I 063/211-345 

* Renta najnovijih programa i igara 

* Snimanje na CD i diskete 

* Snimanje muzike na CD 

IGRE 

Wet (Sexy Empire), Beast&Bumpkins, Total Anhilation, 
Ignition, 7th Legion, Postal, Shadows of Empire, NHL 98, 
Resident Evil, Lands of Lore, Mageslayer, Birthright, 

Atomic Bomberman, Flight Simulator 98, Outpost 2, 
Warlords 3, Hexen 2, Outlaws, Comanche 3, Need for 
Speed SE. Vikings 2.... 

PROGRAM! 

AutoCad 14, 3D Studio MAX (full), Corel 7.0 (3 CD-a), 

Office 97, Visual Studio, Photo Shop 4.01 , Kai Power 3, 
Adobe illustrator 7.0, QEMM 97, Front Page 97, Norton NT. 
Softimage 3.7(NT). 4D Paint 1.5(NT). OpenNT 2.O.... 

os / Multimedija 

Vifindows 95, Widows 97 (OSR2), Windows 95 i 97 PEE, 
V\/indows NT 4.0 (full). Windows 3.11 , Encarta Deluxe 98, 
World Atlas 98. Collier's encidopedia 98 (3 CD), Britanica 97 
Cinemania 97, Music Central 97, Learn to Speak English.. 

CD+programi (jgre) = 55 din! 
CD+muzika (vas izbor)=55 din! 
CD+BackUp (vasi podaci) = 50 din! 



igre u fantazijskim 
svetovima 



lera u kojoj^se dva 
/« wie (groco - 
carobnjaka bore 
za prevlast, koristed 
bica i magije 
predsTovIjene 
/lustrovanim 
karticama. 

If re karticama 

1 Magic, Middle Earth. 
k Spellfire, Star Wars 

Role-playing 
igre 

AD&D.Wbrhammer 
Middle Earth, Rifts, 

Cyberpunk, StarWars 

Vasa cj\^anZur^ f^ocinjG... 
u knjizari '"Dragon"! 

\i^ovi Sad.Bui.Kneia Hilosa 3 7 Q2I/397“766,393^6I I 



KPitMk 


U2 0VAJ 

moN 

50 % 

P0?UST2A 

UCLAIUSHJE 


fWNKEOVA.OUCA 


IsARAfA 


. H«3Zi WELBitnjaft mjcA 


SVETKOMPJUTERA 


NCVEMfiAjf97. 



3D Studio Max * 
AutoCAD Release 14 * 

MS Visual Studio '97 * 

MS Windows '95 32FAT * 
MS Windows NT 4.0 WS ’ 
Borland Delphi 3.0 Pro 


Fedi Knight 
fotal Annihilation 
“JHL ‘98 

broken Sword IX 
Lands of Lore II 
Mageslayer 
' Dark Reign 


Parlske komune 7/25 
Radno vreme od 10 do 21h 
Radimo i NEOELJOM!!! 


Gotovi mikscvi 
Miksevi po izboru 









CEN EX-MEDIA 


CENEX-MEDIA 


TEL: ++36-30-680-990 PON.-SUB. OD 09-16h 
FAX.; ++36-30-807-990 NON-STOP 
http;//www.online.de/home/1003-626/c6nex.htm 
e-mail: cenex@mail.matav.hu 


HUNGARIA 
6723 SZEGED 
KERESZTTOLTES U. 27/B 




od 750.- 


■JVC XRW 2022 2«:INT.;SCSI 
■YAMAHA' 4/6 :INT.:TRAr:'CADDY ill W od 970-- 

■YAMAHA’ 4/6 iEXT.SAGEJ^ 4,02 SOFT. odIIOO.- 

'TEAC4/4;!NT.SASOrr.-'RETArPACK OdIOOO,- 

■YAMAHA' CORW 4001 4/2«;INT.;EIDE:REVVR™lE Od1300.- 

T?!COH' MP 6200S 2/2/6 ;IHT.;SCSI; REWRITABl^ (sa 5 tom. CKWV media) od 1200.- 


CD-R/RWMEDIJI: 


PIONEER (PUAVI): YAMAHA (ZEL.) 

RICOH (ZLATNI); BASF (ZEL.) 

VERBATIM (PLAVI) 

BULK (BEZ KUCiSTA I SXAMPE-RICOH ILI PIONEER) 

BULK SA STAMPOM - PO NARUD2BI 

RICOCH - CD-RW (650/74;1000 SNIMANJAI BRISANJA) 


ZIP DRIVE (SCSI);EXTERNI 
ZIP DISK 100 MB 
JAZ DRIVE (SCSI); INTERNI 
JAZ DRIVE <SCSI);EXTERNI 
JAZ DISK 


Od 4.00 
Od 4.30 
od 3,80 
od 4,20 
od 37,00 


:0. SEGEDIN 1 

f CD/DVD ROM-OVI: I 

PIONEER 12X: ATARI 

od 

150.- 

PIONEER 12X; SCSI 

od 

200.- 

HITACHI 16X: ATARI (KOMPATABILANZARW) 

od 

190.- 1 

PIONEER 24X; ATARI (KOMPATABILAN ZA RW) 

od 

200.- 

PIONEER 24X: SCSI (KOMPATABILAN ZA RW) 

od 

240.- 

PLEXTOR 20X; SCSI 

od 

400.- 

PIONEER DVD-A01; EIDE 

od 

900.- 

HITACHI DVD: EIDE 

od 

660.- 

1 KONTROLERI : I 

AdHA1505 

od 

100.- 

AHA 2910 

od 

250.- 

AHA 2940 

od 

350-- 

AHA 2940 UW 

od 

450.- 

ADV/i^SYS B930U PCI ULTRA 

od 

210.- 

1 ZVUCNE KARTICE: 1 

CREATIVE VIBRASB16 

od 

100.- 

CREATIVE S864 AWE 

od 

170.- 

AZTECH SOUND GALAXY PR016 III 3D 

od 

50-- 

AZTECH SOUND GALAXY PR016 IIIS PnP 

od 

60.- 

AZTECH SOUND GALAXY PRO 16 III SO PnP 

od 

50.- 

AZTECH SOUND GALAXY-WA\^ RIDER PRO 32 

od 












Mouse 


...raneij. 12 ' 


''i>i t’lnu. koin|ra»enic. mreri^c. 

1 (fkNta. /•s sajino^c. 

\V.-l. snarm.-. 


;.ini. I'.ii iinaf.i na /ciirnu ndre^ii. 

>.-kloii Li/ konrit:uraciii‘ SB 16 PRO. 


^795 


V ri\ 200+ 
i. \ \ 512 

..!<tr 14” 

I'l* 

V (, \ IVIb 

'hni !<»Her 
I'latufM 
'•iiUlSC 

mkhI lilHslcr 
1 K() 


^ It I 166 
\ \ 512 
n><> 
-K.r 14" 

I Ml) 1 ."(ih 
V (. V IMh 

imi 'lower 


oimd Blaster 
1*Ut) 


. Ml) K6 200 

• IH I \ 512 

:\if. 1 fH) 

• . 1 m/ 14- 
;!IH) 

' \ it”t. :Mii 

■.lav Mmieni 
M KOM ;4v 


Kompommrm powoLmo 

HAia> DISK 1,7 Gb/2,1 & zwcmci AICnVNI 
CDROM SX/I6X/24X MKROFOM 


FUffIDJSSl,44 
FAX MOD. 33600 
SOimCASD 16/32 
GRAHCKE EARTICE 


MONITORI 

AOt X4'’ COLOR 
RHiURS ±A" C CtUXm 
OEAWOO lA” A XS” COLOR 
TATUNO XS” COL€fR 
MONO MONITORt 

STAMt»AC§ 

CANON BUBBLE JET 
HEWLETT BACKABO SL § i 
OH! PAOE AW 
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5TA DALJE? 


Priprema BRANiSLAV BABOMC 



^Darkseed ’Kako ufl u kripcu na groblju 
(Tomb)7 Kako se popefl na sprat kufc u mra- 
CncFm svetu? K ako izad iz ove ku(5e? 

Rad!? 

El HeimdaU 2 ‘A’^u treba uradid da bi se 
proSlo pored dve Lokijeve kderke u Niflhejmu? 
^ Eye of die Beholder 2 'Sta treba uradid sa 
novCidem - Ma raj? 

Predras 

E Tomb Raider ’PC* NaSao sam samo dva 
kantena na sedmom ntvou (u sobi sa SUjcima i u 

sobi sa vatram a), gde se nalazi trefi? 

“^^“^ameMastcr 


E Rqyman ’PC ' Posle poslednjeg nivoa (Mr. 
Skons Stalactlcos) R^'man kale da je Mr. Dark 
kidnapovao vilu i vraca me na mapu, aU se tu ne 
oEvara nova lokadja. U cemu je problem? 

E Ecsazdca ^j^DaU^ostoje^gifrezavaranj^ 


E Twinsen's Odyss^ ’K • Zavi^io sam prva 
dva testa u Skoli inagije, ali u rredem cesni treba 
da idem na ostrvo The Dome of The Slate. Kako 
odd na ovo os ovo? 

Pcsto si zavrsiodrugi test, oducitelja si do- 
bio magicni rog. Tojepredmetkqi'im mazes 
izledtipavredenogdinosmrusa. Vradsena 
Citadel Island, ididolokacifeizasvqjekuce. 
Pored dinasaurusa duni nekolifco puta u 
rog. Posle toga, oncete nositi na ledima ad 
ostrva do ostrva - besplatno. Papriag sa 
ryim iolyasni muzaosOvo The Dame of The 
Slate. ® 

E /utfee Dredd * MLS * Kako glase Sifre za ni- 
voe? 

^Mortal KombatS ’ §ta treba uradid da bl se 
izveo Sexuality? 

StaM 

E KK'N'D ’PC’ Kako pred nivoe Badi To the 
Beach (Ijudi) i Fighcjbr Terri&ry (mutanti)? 

E Goblins 2 • Sta treba raditi u kudama na dr- 
vetu? Kako uzeii loptu od deCaka? Sta treba ura- 
did sa nimfom? 

E Lost in LA. * Gdc saznati Sifru za kompju- 
ter? Kako da u dem u studio za snimanje? 

Punisher 

■ E Resident Evil * Sony ’ Sta uradid u biiijar- 
skoj sobi i kak o aktivirad reakior? 

Robert, Bojan & Nikola 


E Licence to Kill* PC ’Tz reSavanje svakog 
problema u idi u biWioteku i pogledaj knjigu 
na stolu. Dva puta Ce ti knjiga davad samo na- 
goveStaje reSenja, dok de§ tredi put dobiti teSe- 

nje. 

~ Gjga 


E Neverhood ’PC’ Sifra za vodoravno po- 
meranjc topa je: 3. 9. 7, MoJeS je pronad u 
mradnoj pecini sa lupom na plafonu do koje 
dolaziS iskljudvo teleportom. Teleport se nala- 
zi u ljubiSastoj kud na dnu isuSenog jezera. 
Kristale u zutoj kudi (pored IjubiCaste) treba 
rasporoditi tako da pokbnrju plavo, narandia- 
sto, plavo. plavo I iuto, poito se ugasi svetlo i 
pricisne crveno dugme. Gde pronaci trefl kljud 
(pivi - na kraju produicne vo^nje crvenim vo- 
zHom, drug] - kada se probuSi baton na dru- 
gom spratu) za vrata na prvom spratu Kloggo- 
vog zamka? Cemu siu2e ekrani sa dudnlm 
znakovima kod topa i prekoputa crvene kuCice 
(lifta)? 

E Super Mario 3 ’ SNES • Gde se nalaze ma- 
giCne cevi za ocvaranje WARP zone za peti, Sesti, 
sedmi i osmi svet? 

E NBA Jam ’PC’ Kako glase Sifre za biranje 
skrtvenih Ukov a i spcci|alki? 

Hladen^ 

^Shivers 2 ’PC * Sta uradid sa kljuCem iz ku- 
dje ispod prlkolice? Koja je kombinadja za vrata 
sidadiSta? Koja je Sifra za kompjuter Iz banke? 
Sta uradid poSto se ru2a stavi u osnovti statue? 
Kako uzed dugme i novfld iz berbemice? 

Miloi 

S Imperium Galacttca ’PC ’ Kako istrailtvaU 
nove tehnologije? Kako se pravi svemirska sta- 
nica (space scadon) koja siuSi za gradenje veii- 
kih brodova? Kako se ved izgradeni brodovi i 
oprema 

Vcml citaiac 

S KGB • PC * Ko je dovek koji se zove Holfy- 
wood \ Sta treba radiri da bi mogao da udeS u 
njegov Stan? Gde mo2e§ da ga nadeS? Sta tre- 
ba da se radi t eroristidkom klubu u zgtadi? 

Maxim Mihilovitch 

S Blue Force ‘PC’ Kako uzed karte za bejzbol 
utakmicu iz zakljudane jahte? 

9 Ace Ventura * Na ostrvu Irod Eskima treba 
reSiti zagoncmu slagalicu. Kako resld slagaltai 
i gde su dclovi kojc treba uklopitP 

Jovan 

Slagalicu kqju resavas je esfumsha Totem 
Pole igra. IGikceS na delove kq/i se nalaze 
IspredAcea i sklapas devqjku, od donjeg de- 
la nagbre . » 


EJiOTK: / •Naprvojslicigdejei Sonik 
mrda prstom dr4i A i strelics levo, desno, dole, 
gore za varanja u igii. 

E Ldsurre Suit Larry 7 ’PC* Kako pokupl d 
kofer na jednoj od lokadja koja se otkljudava 
kljudem XQWT TS-a? 

Lucky Boy 


9 The Last Express •PC'Kako daptonadem 
zar-pdcu (Firebird)? 

Mik 

Pticu moras ukrasd iz Ta^anine kcdiine za 
vreme koncerta koji odricevr^u Kronos I Ana 
u Kronasovomva^nu. Vreme pocetka kon- 
certaje ts caserva t tnge sve do ] 6:25 Saso- 
va. Posle nekoliko minutasluicmja muzike, 
iskradi se sa koncerta i idi u erveni vagon. 
U trenutfcu kada kondukter ne gleda, isko- 
risd kljub (kqji si ranp'e ..pronasao" u Ani- 
nqjkabini u dotjem delu kutjjezanakit) da 
bi usao u Tatfaninu kabinu (Compartment 
B). Udd u kupadio i otvori mala vrata ispod 
lavaboa, cusenalazijqjezar-ptice. Umedu- 
vremenu se Ta^ana vratilasa koncerta. Ni- 
kako ne pokusavqj da izadeS iz kupadla. 
ved koristi suprotna vrata prema Vasiliso- 
vqjkabini ipotom sajtgetom pobegniusvo- 
Ju kabinu. Pritiskqj dragulje slededim redo- 
sledam; tirkiz (Australia), plavi (Engleska), 
erveni (Nepal), ljubidasd (UskrSipa ostrva) 
i zeleni gerusalim). U rupu ktja se otvori, 
stavi p/st i pqjavide se ptica umesa> Jt^ta. 
Pomocu piStalfke kqju imas u dzepu (tram- 
pio si ranife bubu sa Fransoom) mozeS Cud 
pticu kako peva. SledeCi problem je sakriva- 
rije ptice.jerkoncerttrqje do 16:30 casova. 
Pokusr^savugakomMaksom . » 

E The Last Express ’PC’ Kako izbedi smn pre 

dolaska u Bee (Vienna)? 

CedomirB«ic 

Kada se Vesnina ruka sa nozem pomeri ka 
tebi, klikni nekoliko puta u dorpi deo ekra- 
na da bi izbegaojdtalni ubod. Kada si tri- 
Cedri puta izbegao napad. Ana Ce sdCi u po- 
moC. e* 


E Dungeon Keeper ’PC* Kako glase Sifre za 

varanje? 

Aca D.J. 

Moiei pTobati da ubacujei razne Freve u 
hramovima (zrtvtjessvqjepodanike) dabi 
dobio nagrtide od mracnih bogova. Tcgni 
nivoi (ima ih ukupno tri) nalaze se na 8. 9, 
14, IS ill 17 nivou, Sto kompjuter racuna 
na osnovu brzine procesora maslne(f?). 
Nivoi za viSe igraCa mogu se startovati u 
moduzajednogigrada, tako sto upromptu 
startiges igru sa keeper9S-lplqyer Hi kee- 
per-lplcyer u zavisnosd od instalirane 
verzje. 

E Superftog • M * Na tredoj disked nalazi se 
uvodna animadja koja se moJe uditavad neza- 
viona od igre. 

E CeiMux • Na podetku fotograRSi japanski ka- 
lendar sa znakom u gomjem levom uglu sobe. 
Kada pobedls nind^ u karmnju u svom apar- 
tmanu otvori vrata ormarida 1 p^edaj broj zone 
u kojoj se nalaze biseri Ostreadac. Posle toga idi 
kod gejSe i kada te pita za kod zone, upiSi broj 
koji si video. Kada budeS igrao sa devojkom po- 
sle gubicka jedne pardje rddedeS na njenom teiu 
sliku zmaja koja d omogucava reSavanje slaga- 
lice u prostorip sa Gyonoidom. sta uradid u so- 
bi sa vtatima ispred koje su plode sa znakovi- 
ma? Kada postavim bonsai na znak sa fotogra- 


SVETtJOMPJUTERA 68 NOVEMBAR-??. 







STA DALJE? 


fi)e. aiann se uvek ukijuCuje i je kraj. kako 
r^id ovaj probleni? Cemu sliiii prazna kudja §i- 
bica? 

Akira * Da li posmji Sifta za besmrtnosr? 

• Kako se snima pozicija u igri? 

Mikro Chipj • Chipc 


U igri posRj/i dvanaesc magiinih predmeia 
I nije mogudesakupiri sve(zbogneUnearTU>- 
sd igre) sem ako « ne vara. Svaka misya se 
maze ediiavati hex editorom. Pored dva ko- 
Ja si pronasao posraje: Shield qfPtoios (da- 
Je ogromnu otpomost protiv artiyerje I tre- 


E3 Sand Warriors * PC* Kako glase komande 
u igri? Kako je najlakSe unlStid prodvnika i da li 
poscoje Sifre za varanje? 

:-3 Battle Arena Toshinden * Koji su skrtveni 
Ukovj? 

^^^^^”lSco^!a5i35!5 


Sisye • /V * Kako predi pro- 

storiju sa Sest prekidada na podu i pokretnim 
scubom koja ima piodu ispied ulaza na kofoj pi- 
§e Thesenoy} Cemu sltdd Eye oftajorCl 


. -J The Horde •«: 'Da li postoje Sifrc za nivoe, 
varanje i sllCno? 


^Bwn{!y-S*A • §lfra za drugi nivo (e Button. 
Kako glase Sifre za ostale nivoe? 

^ Epsykm 9 * Igta zahteva 2 MB RAMa. ftjzi- 
dja se snima na Ponnadzovanoj disked pod ime- 
nom cftsavsy. Kako se prelazi prosiorija sa ske- 
nerom? 

S TtrveerqJSouIs • ZaSto se ne iscnava mapa? 
Kako se snima pozidja? Da li se zmajevi ubitaju 
i kako? Kako sejigoirebliavajujugici^ 


FiHp 


Kl Tfeie * «■ * Kako iJase Slfre za vara- 
nje? 

3 Doom 2 • Kako prefi tddesed (poslednjl) ni- 


3 Draatlas Saret 'PC* Kako prepravid por- 
treffi u DrakuUnom dvorru da bi se doblli dudni 
likovi? 


SI Warhammer: Shadew qf die Hor- 
ned Rat* 

predraeta (Svrord of Might i Drt^nbia- 
de). Koliko magi&iih predmeta postoji u 
igri i gde se mogunao^ 


varya Ilmarina nazapadnom delu mope po- 
red kanmia). Sword qf Heroes (uvedava 
snagu i nanosi puno rana vecim protivnici- 
ma, nalazi se iza kuce u prvqj od Karlson 
misiia gde se nodu spasavqju robovi). Pod- 
onqfScret\ght(duplouvecavasnagutakom . 
Jedne misffe, nalazi se u poslecbjoj Kaiison 
misiji u desnom gonpem ugiu mope). Ban- 
ner rywrath (zastava kqja baca mimje na 
prodvnika. nalazi se u samoubiiadkqf misi- 
ji u Lorenu u lujoj treba pobiti Troiove, po- 
red drugog izvora lave). Banner qf Arcane 
warding (jedinica orpoma na magtju i vra- 
daje neprijawlfu, nalazi se u Loren misgi sa 
Skavenima izmedu dve scene). Talisman qf 
Obsidian (njednom darobrjaku blizu Jedi- 
nice y. heroja sa predmetom ne rode mpgi- 
Je, nalazi se u mi^'i gde treba spasirijadne 
seyane od zlih Gobiina na putu kaZkt^ba- 
ru, predmet je na istoku mape iza kude). 
Banner (^Mi^t (docUye bonusjedinici ko- 
ja se bori, nalazi se iza stena blizu istodnog 
zida u misyi kqjasezave ..napad robava" i 
kofu dobi/ai u Zhufbam), Armour of Meteo- 
ric iron (praktidno herqjje neunisdv, nala- 
zi se u misyi napada na skroviSte bandita 
posle misye sa mamcem. i sw su io tatsye u 
gradidu Nubiu, izborje Huln ill Loren - vile- 
ryadka suma), predmet se nalazi na zapadu 
izmedu satora), Dreadbanner jedinica Mri 
strah kao dudoviste, predmet se nalazi u 
misiji istrebyivarya Skavena u Karak-nor- 
nu. u istodnom delu pored pedine). Parrying 
blade (nepryatey ima napad marye, nalazi 
se u misiji protiv gomile Skavena na putu 
ka Lorenu iza tredeg kamerm na istoku) ® 




Pandemonlum-dtfra: Handbot^ 


^Paruiemonium • Soty • Sledi spisak Slfrl za 
vaianjei Evildead (beentnni n«pnjaeeMi). Twicu 
eye (didan po^ed, u mku igre se di2i LI i L2 i 
pridska levo 1 desno). Hardbody (nevidljtvosc), 
Bodyswap (trou^ za menjanje iikova), Ottofi- 
re tsialno oruije). vitamins (31 zivot), Coronary 
(dodatna srea), Tommyboy U»cpuno uniSienje), 
Cashdash (dodatni nivo), Bomfi^ (izbor nivoai- 





S CapiOd Punishment 'A* Spedjalni udard 
u igrf se izvode na sieded nadin; Izaberite bilo 
to)g ramlka. tri puta pridsniie caster za pucanje 
bez pMnerania ratnlka. Udaid su tasporedeni 
cako^ je dovoljno odabrati (^avac (levo. desno, 
gore ili dole) za izvodenje sp^jaUd; Mod .laine 
nesvestl" (fake fedgue) je prilidno ubojit nafin 
za varanje prodvnika. Posle primljenog udarca, 
dok vaS ramik led kroz vazduh pildsnlte brzo 
pet puta taster za pucanje. Va$ ramik de po pa- 
du bid u »latnoj nesvesti" i dok vas protivniksa- 
mouvereno ieli da vam zada finalni udarac. do- 
iivede neprijamo iznenadenje. Ova tehnika radi 
iskl judvo u raodu za dva igr^ Da bi ramict bi- 
ll dupio jafi. na Izbomom ekranu pre borbe pri- 
dsnite sledefe koratHnadje na dtoisdku: gore, 
dole. gore, gore, gore, dole (Gotten Wedge), §est 
puta dole (Wakamanka). gore, dole, dole, gore, 
gore, gore (Sarmon). dole, gore. gore. gore, dole, 
dole (Demona). Ukdiko 2e!ite da korlsdte Ninju 
kao svog ramika pridsnite gore. dole, gore, dole, 
dole I gore. 

clidcBOOM 


K onferendia ,5la dalje?' na BBS Politika koristl se na deded 
nadn: u glavnom meniju Izabcri ‘K Otonferendja), a zatim 
■p' (prisBjp). ,Sta dalje?" je konferendja brqj 4. Sa 'C citaS 
pomke. S8 'S' uljes svoju bilo kome. Na pitanja keja BBS posta- 
vi, odgovaias po siedeco) semi; 

Od: Ime PrezJmc 
Za; Branislav Babovic 
Tema: Pomoc oko igre 
(obrati paznju da nema nasih slova) 

Piisdipatijem cr^ kontoendji automatski odobravas objavijiva- 
nje svpje ponike u redovnom bre^ .Sveta kompjutea". Ponike 
ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferenalu, naravno, 
mozes pratm pomodj 



Svet kompjutera (Sta dalje?) 

Makedonska 31, 11000 Beograd 
Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta.dalie@sk.co.yu 


M olimo saradnike rubrike da u 

svojim pismima obavezno 
naatace imena dtalaca na d- 
ja pitanja odgovaraju, iz kog brpja 
je p'rtanje i za koji kompjuter je 
Igra. Takode nela provere KomiiM- 
ladje u „SveCJ igara" 7, 8, 10, 13 i 
14, kako se ne bi ponavijala jedna 
ista pitanja i odgovon za peyedine 
igre. Poidjno je da saradnid na 
poiedini koverte napi^ svpje ime. 
Nepridriavanje pravila poviaci ne- 
objavljivanje pisma. Hvala. 
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KORAK PO KORAK 


PiSe SLOBODAN MACEDONIC 



Ecstatica 2 ( 2 ) 


Sherlock Holmes 2 ( 3 ) 


nawno. ti«&i iobonju. Kada t pwt^ ne svoje inesK 
viaa ee se otVQift . U sledeiot graaori jl uzrni ptslen sa ko» 
njra lto| sod na prestokj. (xiaxi ckugi deo medaljore 
marjloddvelcsta. 


ri0M»z’<”vlasni<orniupil4gagjestanujeRs£8tovaPne- 
gled^ 3ve po tatf u kupi jaduKif I r«K) Pduiaj da prsiaiai 
rabanileiK7U.^<^>ev)aBn>(SomCVi;t>Tie RedVotso- 
1^ d8 .ZEkKvi' &Naa. azani od utasnita zada£ da ti sa po- 
lks 8WwmamwlacO.K9dB 98 on okians.pogled^nabBwnu 
kntej. VUadaS da p goeoode RaCa na apswj. PWW5 po- 
orer sa mtadidem 

Vrai«euB^sWiietiVlglnaudasemeoitaoRa£eio- 
vo<.ldr«CA>Moiulol(ac^l«iTehsevratldosvo)ekucia.VI- 
alMfeufnedu.f8irienui8kc p Btipo ci alakdap'*a*p<ljar- 
ncs zaprauD 3>n gospoda Ra£8(. Id u Mfj spavapu sctu t 
pracoud se u racnfio ocPto. 8Kia£ automatski .181^^ 
van" u pipBKu. VIesrtk te nefie prapoaiali I zatD nx iBO da 
moiaS v(c« ^^ego^^ majku. Pop™ S8 r» sprai i ra^iwarai S8 
fenom Pote2|Ojvoakarttj,Meil9dW*i 
lutaj. Tato a ddezao da d M^oflcv ba. C^on lan^ 
Btdulvide68S\oim™paeaLUpandtaipe£alsaanirnl«)- 
leg u k^antaru i vIdedaS da aj identiiM. Oa bi naatasw 

razgovor aa gc^odom RaM nwraS udutka npnoQ pienog 
muia. Ubeo dn« u kafnr. Pogledai to^j za <eAj i videcai 
dapprazra.Sdupnzerd|eio0\«e9nd8 2ara2fi«atu Vrati 
S8 gore, apai kafu u Jo^u, skwa) p i poraxll Raieta. Sade 
skiDodno rrxM popnddi aa 2enom. 

Id do punog kupa^ I isno razgoMOBj sa \ninfpm. Red 
ftw cte zf«S da » p lagao, UgCMjn aa njm SMianak u rnrt- 


cOiaBt svaitariica. Slno p iBd da od owog irnn^nla rrn2ai 
o^«atl I vrsaa sa dveroTi s6<DiT) (Uo do aade niai mcgeoj 
JednatakvavraiaaenalazeuoiBOuacibisaiesIcrn Olwn 
h I nad bag sau tunaru. Izad u dvodtle. Na neWPkD rneda 
u lanku aamogu ookupW magftne fizme Uovommo- 
rnarpj p rejbdp (te odag do map kudca onad Stale (uden 
kamenu giM da bi podgeo regeOa) i da pmo uznpg 
eaip.KadBBifBdg.urag9edold(ac^sa0unarom Sada 
moSegneamearopradpfekozeianemeBekopPBpieba- 

vada udag u map ptoati^ u prtzeiT^ t»lri^ kuP. U npi 

aa 1^82 prekcpe kof pod^ \ic«p regeHoi pored siia2^ 
kuP. Iza » regatke napa 88 pduga lop apula divan mast 
pcako sodanog kanaPkof opaat?e zamak. Kade spusSs 
mcEtrnc^izadezamkaPrenagogloeiJBdig.atvorlvia- 
e aa ovenom tabkom u Oolnldai I u pdnoj od pneor^ 
ceg rwa t»^ Oful^e - sekmi Catvifog sppana 

Izadi e zamha. id pdnu lokadju ctoP i nastavi Pvo teoz 
aPr« raaanp. PronsS gradp I krslom izk&akomd cMjubai 
kWjp. Pnsa kioz groblp I ne drijgom kfap deS wJet krIpSj 
Sd doP I u pdnq od BOba dag naci' pnu poiDvinu siBirog 
eMope.tzaiSeknppiu4u«k»uMaSemudBopdPunaza- 
palpnu Bvadu i lavoride se apt proBz. UdI u tunel I utWD cag 
aa nadi a dnigom dski tpfia. Ma sairom podeiku dag vKiett 
B8didaom0da(pna.aidabigapokupomoiagutiiii#gie- 

8ivnuOI9<u(?]kapgeka Ktoz bagtu piDnad pul do map 


atSRtvu odbane IdilamoiponowoiBZ^Kai^saVtrpBm. 
PogPdaj ragpBaior i doiomeni na atotj. Pokugal da P 
umpg, at da P V%ii spcadKi. PcpflCai saVctaonom 1 ponovo 
sa Vtirapm. DcOtdeg doziiQiu da pradeg u Pul dao sale. Ta- 
mo lazgovarai sa auim priaumlm oaodama, a zaom sakupi 
pepind9sapcide.uPaoPukar«j2ao(P3Ei«>zaoaiPgg>- 
cotn.U8c«nlkopdeuaPdiiiSailakdeaeaamdokop8Ddo- 
kumena m VRnSevog stoa U Binjoi kudi analizii^ tp doPh 
men {ongrpl lotmup) Kao i uvak, n^pra pomrtgi i pmbai 
han^.UakazamaocSadperdanceharlipistakgaupOBu- 
du . U posudu dage sc«)| siOa gvioide flonc auipna^ 1 de- 
stlovanuvocki UU«me8UdocP|in#algM3gdat><3nriirap). 
RezJatprckomenangi aaVotsonom. 

RhP zBvfgerog ogpda idt u rrinistentvo odbrane i po- 
priiaisavtnpm VtfsenBzaduBeperstrtiudlukuduU 
tom momarau da sOdl poruka od Fa ili n g ion a . Anetziiai pr- 
sten koji a nagao na zsrtlll poaP neareda, U poaix&j si^ 
suKaigvDgdaiapafgorionk Prsten uOaa u poaudu. a za- 
llni ga izvadi pcmocu pncate Krpcom obrigi prspn I ekorl- 
sB lupu. Saznadag u kotcg dragugamci p pmen kupgen. kS 
doFarljngtcnBilaToobaintsgoM3r8a6Pdsoam.Udragu- 
gamd popndaj sa duvanm I prodavcam PiQdMaj pQla2i 
pispn. PcgPdp BtsManu vtnnu I upotadl tmPn kog stoji u 
npj aa onfen la^ mat kod aebe. PokLigal da pregpdag 1^- 
gu kupaca no. » ti nade uspat Kupl zHnu dadlelicu I po- 
gpdairega»aspvfaiakoievodeu8uaednupraa<orgu. Poku- 
g^ da ohod vrala. a zadm popric^ m VoPonom. Red mu 
da odniag paJnu dwMB. ^moi prodavca da doneea naPt 
tz saP. KaJa on Ode luizo pfidl vragma 1 zaMpd^ P. Sade 
pre^eda|kn|igukupo»ii«8cegdasemedunjmanefszlP- 
dLckildLlddokudeicyoaLoueinaipitaigaukeKwcgsuve- 
zi pisten. Pdl luSBidg I kiilppar Shieitpdipvog Sira 

Vfataausvojukuduludlusgevaduaobu. PoatavtvogP- 
nl cinder br. 3 na tonograT 1 zavrti ludicu. Cim muzha podna, 
uzmisuojuvloinilsvrqponotemakoieauzeoodPdLo- 
krtdtPoreOBgBmdvBmrtx^eottridaggtBglounomomzB- 
pPuPOBaOPdiU»rlct2iig«S|cgnagf8gluunolarnaOd- 
8s«BjrBV)OtntPpaig|u.OdLg8»lianadBmadesadaO>(t8pra- 
mnadagporudsveodgouare.PocndalsantsmoloiduLo- 
lioru.PoQtedeiioDT^savendbeipnmatidagdajean- 
rrijera u kxo^liidgu (B«anog HardgnxAP. kjl tamo. 

pragPd^ krwu u kopi su upPane sve iruStaflja. 
Uzrn jednu vin kvtu 1 pogledai datum olvaiafijB aegaa. 
gled^totogr^nezidulpopridasaVotaonotn Razgouaiai 
3a>Prd(puvom 1 on M u jadnoin momenhi pOTienutineglo 
aimrgrw. Pogled^ iza paravena 1 pomen zaraeu , insisiiia) da 
avo Btge predate j zanp deo aieliea. Tu da sa isposlavili da 
ae Hardgpouv t^ Pavi feradom po i rografekih totograBla. 
Pogleda|k8meiunBslaiajipoiT)erlpl»«.l8pil«tepihipo- 
dgn npgov le<.« l«B|. OHoM aef u podu. Datagno piagladBj 
sve u snx I nateraj loograla da oikiga dalaga avog boirisa 
^tia£ggru 2 aaafodniege.Ondeodbiidapi<Bte.agHa- 
ObixtdomiglpllkaogifruistoriEtldeiurnaavBtkaftB Po- 
gledaj, uzmi i pfatelBi ragjstmor. U njemu deg nadi korrpia- 
rriejjuSa totogmfip na kogrp se z^edno Vida kvd Logon i 
pnncsza od Maa. Takofe. prcriadi deg I jadan leletonaM 
bro|. Ki<n legniiaoiom na teleion i dag izvrSH prouei^ 
troia u cettrai. Sazrtti^ da b( 0 | pnpada kompanljl Jglalary 
ExpoMmpon' Poka2iiagistra(orVbiBonuiupAaj(^zaml- 
gg^. Popida) aa HwgroMm i pckagi mu tormiu. Pcni- 
vo pi^ ss ngm. PtKom leleioneid bng kog si upraw saznao 
i ja^ d sa nepozratl glaa. Razgovarai sa Votaoncm I updt 
sa do kompange .Ma»v &po(Mrnpofr 

Kade sa nedeg u sidadPlu d levo I odcepi isi paplm 88 
kalendara.Poglad^vramipokugaidsttoMirig Oalugniga 
» dega« I dudeg da u euaednoi pioetong Ime nekoga. Po- 
giedei brauu I vdedag sa unutragrga stiane PitmenI 
mnogo pula vtdani gue gum is papra vi^ kgud 
igdn I konadno povud peps ka seCa Kgudam od^udal 
vrata I Id u ksvale^ Pogledai sve po std. NB^pgnge je 
dazapaztgdajeiednagokasiDiaakgudsnaZatragikgudod 
dovaka FVglecl^ ak<«)tum I u rgenij deg vidaB iRsiO^ 
gtdinaligud PokugainiiomdBgadohwailg.attiplranato 
nBc^dopusttb PopidaisaVotaoncrn.lskonstiaUometskipi- 
gM kog rnag I pucai u akvagum. ^ poda poiopi kguC i 01 - 
kgufi^RoKu TudegnadpcnionanemaCkomiazto.tolo- 
gi^ negalN tomxiB I noMdanlc*. »« i od doweka 
lra2idBSka2el8tinu.Palomf8kon8Blaiag3nipapndajS8Vol- 
aonom. Red mu da duva diMie do dolatta potdje. a b po- 
ll u kcradn obrsdun sa Wiaanlom 

d do luDiada Rsmaga I zamof ge da ti pozaimi odelo 
mamaB.Pc^S0pnNbudegpopridtgsalapeiarn dukr- 
dmu .The Weary Punt’ Razgovarai sa oaimenom i pokaS 
muglbce.OnC 8 zaliB»c&muka 2 eglcia«u.Ob>aiiBepa- 
pagap nehoio ptM i imagiio skPai Sta porwga. U lednom 
mornantu deracij GCMJG B»ST Jo)e traJara lozrta. Sacp- 
gti |e barmenu i ud u piostsrgu iza zsvese. Pogledai Vtnsen- 
la/Skaalaizapoenra^CkcrsargsTt.PDtomdausiacWar*- 
mranascanaikiajgie 


kraj 
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MEDIJUM: 2 kompakt diska 


ui^Midljiva 
atmosfer«, 
ivuk, grofika, 
animaci/e, izvodenje... 


A ^ 

animaci/e, 
■^8^ Dutina. 


..Same pocptmoiscrenirani Dietiq} Vieez. sa Silom 
laia smvznl^m. malepobedM.' 

L oi^le nekoliko godin<) scrpJffvog ^ekan)a 
1 prednamaje famozninastavak/Jtfrt/%'v-- 

’ ces. Koji )e vise nego ispunio pretenclozne 

~ najavo ptoiz\-o£laia. Pratrtl najnovlie 
ticndove n hardverskoi industriji. zapo- 
sleni u ..Lucas i\rtsu" poirudili su se da pre^am pri- 
lagode Slrem spektru korisnika. Na lai nafin ce ma- 
rine sa 3D akceleraunma davad najbolie rezuliaie, 
dok Ce drug! scrrmlcl podeSa\3rt raznc rezolucije i 
velifinu/koUfinu ickstura na ekranu, Nezavisno od 
konfiguraclie. igra Ce vam pruSli nesvakidainjl do- 
2ivljaj. .N.tdoveziijuCi se na prediodni dco. IgraC se 
ponovo nalazi u utozi placcnika i heto|a ^3^1a Kaiar- 
na. Posle uni5ten|a druge Zvezde Smni potjunjenici 
grade Movu Repubiiku. Pad Imperiie niie reSio i pro- 
blem prodvnlka mira u galaksill daieko, dalekooda- 
\de. Od svih se na'ivISe isiifu camni diedaj vitezovi 
^njiti sedam, od kolih je jedan - zla plavuSall predvo- 
denl teerekom Uarecn. TraJeci miscericmiu doliru 
dtedaia u kojoi sc nalazi sakupljena Sila svIh 
premtnulih diedaja tokom vekova, Dierek se 
sukobliava sa Moiganom Kacamom. s^'cillm 
diedaiem i Cuvarcm dollne. tbistvom Morga- 
na. Dierek nije uspeo da sazna tajnu 1 scekne 
naivetfe moC! u univenumu igovori sc o 11- 
Cnom pomeranlu zvezda). all K njegov ctli 
ranogo Will nego ranije. Kap iraga za ofevlm 
ublcom ne saniafuCI o avajinul koja mu pred- 
stoil i zavisnosci galaksije od njegovc borbe. 

Ono 5io igru f ini Izx-rsnom [e originalnost u 
izvedbi. Tokom igre mo2ete posmaitatt Kafla iz 
.-•r.'.-iiicaiTi.’miftnt/rrsisiemi 111 stamlordni 
pogled u ptNv^ 'y’i Kreianjc pogleda i pokre- 
m: “'^kioriie kamere su 360 siepcnl. Za ra- 
zIDcu od prethodnog nasiavka. koji ie bio iisii 
Doevn klon. /txii Knighc ima vlSc avanrarlsti- 
Ckih elemenata. Na nekim iilvoima skoro da nema 
aeprijaicila vk se sve svodi na lo^fke zavrzlame sa 
.ifiosima, vratima, kljuce%ima, pokreiniro kranou- 
ma. [Heskakanjem piatformi. ronjenjem led. Kroz 
ukupno 21. nivo Kap mora pobedid svih .sedam la- 


mnlh diedata. To mtw£ posnei same 
ukoliko I sam posiane d2eda| Wicz. 

Posle svakog uspeSno za\T§enog ni- 
voa (uniSiavanee prorivnlka i lajna 
mesial igraC sciCe odredeno Lskusevo 
Iz.raieno zvezdicama, ito pokref e uJe- 
nje Site ^Forcci. specifiCne raagiiske 
mod dZedaja. ftistole podedrt moc'lza 
lainnu (throw, lighting bolts, destru- 
ction. uklufuiud i Veiderov omiljeni 
death chokel illsv'eilu stranu Site (he 
aling. absorb, persuasion, blindtngi. I 
feiirt unJverzalne (lump, speed, pull, 
seeingj. Da li ce Kap poacad tamnt til 
svetii diedaj. iskljuflvo zavisi od afl- 
niteta Igrafa. Dkoliko ubljate sve 5to 
se miCe na ekranu. \-aSa moralna ska- 
la ce da kiene ka tamnoj scranl I dobl- 
cete iskljufh'o mocl lamnih diedaja. 

U zavisTtosti kakav Ce diedaj Kap posiaii. menja se 
ishod igre. Kao lamni diedaj pobedom nad Dtere- 
kom uzima moci magifne doline za sebe I viada va- 


seljenom. Kao svetii. svima donosl mir (gajenie 
Cai siiranje lirai. SpecifiCne moCi Sile se na prvih de- 
sei nivoa koriste na kaiiCicu. dok kasnije ncccK 
ispaljivatl nijedan projekdl iz oruija. veC ccte se za- 
havijad 1 poniiavaU prodvnike svojim moClma. Kom- 
binaeija moci je najslmpatiCnija niH-. 
davljenje prothmika. dok ga priiie 
munjamal UCenje Site udCe na bara- 
lanje poznaioni sveilosnom sabljoni. 
Isui Ubljate u naslede od mrtvog 
oca lek posle treceg nJvoa. Kada 
uspe$no savladaie .rad' sa sabijom. 
odtgjaCeie projekille u vazduhu I se- 
ckad neprijaieija na komathCe. L'je- 
dno. sv'eUosna sabija piedstavlja |e- 
dlno oniije kojim mozetc uspeSrto 
pobedid supamlCke diedaje. 

.‘\iiimacioni eiemend kofi prethode 
svakom nivou sit kombinaeija FktV-a 
i rcndeiwanlh ctemenaa. Ovo rezul- 
nije Izvrsno uradetiim sekvencama 
koji se uklapaju u dlnamicnu aemo- 
stetu igre. Igra obUuje srvorenjima iz 
LukasiTve mirologije zvezdanih rato- 


va i Im ih oko Serdeset vrsta sa spedftfnim Funkri- 
jama u ign. Svako sivorenje (droid ili ilvo bifei dru- 
leagiije na Kajlovo prisustvo. ZvuCna podloga 
igre (postoji parametar ..zvuk visoKc rezoluci- 
je'i je detail zbog koga igra zasluiuje Qstu de- 
setku. Sempiovi srvorenja, vokali diedaja. efe- 
kti oruija uz (wpoznailjivc t modemizovane 
teme iz irlloglje ..Zvezdanih ratova" su faosio 
raCeno fenomenalni. Opita popularizacija 
mreinog igranja zahvaiila je i ovii i^i. U com 
modu mote krdratl sopstvenog viteza (boju 
lasera na sablji. Izgied. snagu Site i pripa- 
dnosti i sa prijateljima jiitcau do mile volje po 
vellklin nivoima ill oiganizovafi spektakiilar- 
nc borbe u poliizamratetim pnostorijaraa. 
Drugj diedaji takode posedviju mofi. tako... 


.Xcmo/ic pOBXnmvti srtiigu Sile" 

LoniVffder 

Branislav 8A0OVIC 


Originatni softver dobili smo 
od distributera 

.Virgin Interactive Entertainment' 
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r rkadne igre svotu renesansu na PC 

& ^^Hplaiformama doMvl)avaju tek po- 
J iJ^^^Sslednjthgodlna, §toiesasvlm lo0- 
I ■ fna poslcdica finjenice da je PC po prvl pui u 
gniol iscoriii posiao dominanina Rgura u sve- 
u raCunarsWh igara. Knig korisnika se zna- 
if too proSIrio van okvlTa koje je nekad postavio 
ri^el .,PC igraea" ogranifavajudi sc lada ma- 
'•Som na simulaclje, snaiegije i druge. preieino 
‘ Iteiifne igre. Prilidno Ijrojnu grupu igraia dine 
* (BlNiclii aikadnih simuladja voinje, ianra u 
F rkome je vrio malo naslova koji su osiavili vi- 
dJjfv crag za sotwm. Na tom palju najsveiijl 
^ogiam dolazi iz dlsiributerske mrete ,virgi- 
na' i nosi naziv.^/rion. 

Najjednosuvniji otolml opis ove Igre gjaslo 
• Ms x-ta verzija Super Carsa sa maksimalno do- 
. b^om Sminkom i modifikovanom izradom. 

TZ mlade fitaoce, kojlma pomenuii naslov ne 
gwori rancho, ireba redi da sc ladi o umebe- 
• snot votaji egzotldnBc automobila u raznim 
" nbijencima sa karakieristifnim pogjedom sa 
idnje strane iz poluptldje perspektive, Sto sve 
_l^io oscvatuju zadovoljavajudu simulaclju 
■ 3D pioscora. 

^icion je igra sa verovatno najuvrautijim 
IDtilima i stazama koje see ikada vWeli. Vozice- 

^ sesvojubesnumaSlnukroznajrazlidiiiieegzoti- 

Cne p^te i boiiil se sa suraanuflm vozadlma 

h# ne prezaju ni od dega. CHj je jedan i ja^ • 

■pmrtiii na nckom od prva crl mesca kako bi na- 

dalje. Igra je ItSena svfh opterecujudlh si- 

enka poput ograniiene koliCine gortva. oStede- 

■ a^karoserije.novcaidrugihOodataka. takoda 

se Qtava painja usmerava na igru koja svojom teii- 
tiom to itekako iziskuie. 


Upavljanjc vozllomse na 
ce§1um, maicenc nemogudbn. Prvi 
krtvin«R oslade vara u 

tice da ne ponnstEinci 1 

vara sc uvekpri mrl natazi 
koriscici bez uaiezonia. a . 

kaonice lu supranenn dae sr 

doakofcu). Tasiere za skretanfepittslalel 
boijeodseenc-saprefcMtesp w— w — 
dug pritisak na caster iczul 
ze ill drugom neJcljcnom 

nja. Vrlo je kodna opdts UiCli 

seukJIudujc konsopOB^kvlMHlb. 
jer QdattnBlnisfta 


Posebnu dniS igri 
razliku od late kod k 
}aj. tj- pfIWiJava se i — 
raa staze. Sto je vrio lukava , , 

Jtvofit u animacitu. to peB wIflttl 
daogubrzan|a^ta£avatr~ " 

^jno izgieda. 

Grafika ii igri jc zaisja I — 

rike. Pedaneno uradent spiatv^ 
sabogaio fUovanira potiator' ‘ 
cavaju i na sporijim PeMto^ 
m suiogo oztriliniicsiiantoie 
hvrftri- Tskvim gafatotald 

otn cMoto n kaoem 

\QBj danaSnjl trendovi u 3D Ij 
nimala ne zaostainDiae^^ 
koUko CD aumcfa.t odBZSEztan 
odIidnaaniraact pt!i p wwkKp t iktf { ft ic ti »«i 
gotianje vremena wtem-vetej^Wd^li 
Na kiajtt smo osaviSl nr 
Kao prvo navodimo vdd£ 
spHi-!Kreenop(^uiBto_ .. 
kuje znadajna uspmmto'i (» ^ 

odonihkDjcsu ptepOTuietieodsL — , . 

da. Ako vara se ip^ 
dnosi iraa 

kada svi Igjaju is c ku 

ZbogteJine upiaviianji^vrio;^ 
se na podetku. MedntiSK kiaan 
viadadete sve c^ce itac 
kc^ de oc^orid n»»K vate tot 
iivmuiom arkadnom siatodto v 
igraii u DOS i vtetotofr toUppO 

GracAenir Jt 


a obziiom da vas deka voinja u kojoj nema 
poStove igre, voza&e solidarnosti i siidnih iri- 
dartja. od velike je vaSnosti odabir cx^ovarafu- 

vozila. Osobine vozila se diastidno razllku- 
ju i izb« treba vr§lti na osnovu sriia voii^e ko- 
ji ^jiie (odsedni, umeteni, sukidalni i dr.). 
SvaM od auiorooWla drugadije JeH’ tea puni. 
razlifiEoiii bizinom reaguje na komande i ima 
jc« po neku spedfiinost koja se oikriva lokora 
votaje. pa sioga. mada zvudi paradcricsalno. oe 
treba vrednovad vorlio prema brani koju po- 
Na podetku je mc^ude Mrad izmedu se- 
dam ponudenih vozila idiip, nbuba", SkolsW 
autobus, kamioo. pdtdjski autoroobil. mini i 
sportsW mode!), a kad komptetiratt Pro i Mir- 
ror ligu tojllsci de se dodan joS detiri autoinobl- 
la sa siajnim katakrerisiikama (nazvani su Ba- 
nana. Monster. Ve^ i ignition - najboiji medu 
najboliima). 

Staze su prilidno (eSke. amWjentaIno potpu- 
00 ra-riifiif sa katakterisdCoim lasporedom 
preprrfta. a svaka je savtSeno dizafniiana 0«lt- 
no su mo^e bid neSto duie). Nadin voinje oe- 
ba prilagoditi tlpu tcrena. s obzuom da se vozi- 
la raziiflto portaSaju u izmenjenim uslovima 
ikanjoni, skakaonlce, uzane staze. zavcfani 
put i dr.). Medutim. vrio lako je sintoonizovad 
voinju sa pojavljivanjem prcjwka na putu. ta- 
ke da za svaku stazu postoji neka caka. tj. -Se- 
rna' koja se vrio bizo mole usvojfti. U com smi- 
slu posu* oWlazni puirari koji oduzimaju dia- 

gocene seknnde. aB » bfze prediiT koje vain mo- 

^ uSttdeti dosQ vremena {i iMca). Medutim. 

staza ima vrio malo 5® je ujedno i jedna od naj- 

veclh zamerid ovoj Igri. 


Originaini softver dobili smo od 
distributera .Virgin Interactive 
Entertainment" 
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-j1 g(}od 7th legicn recruit aiwttys ^tnre 
his victim " 

G ore navedena re&nka sa reitlaine u PC ga- 
mem, propracena slikom vojnika u skafen- 
deru koji iizdignuilm srednjim prsiom de- 
sae nike poadravija tei spaljmfig pmiivni- 
ka je viSe nego dovoijna za razbuktavanje primar- 
nlh portva sv’akog ozblljnljeg igrada sa ovlh pro- 
siora, Po^ zattm pada na slKke iz Igre. koje 
ukazui'u da se radi 0 high-iedi-ieal-time kJanid 
sa veoma obedavajufom graflkom. dok logo izda- 
vaia, ,MiCToprosea". sugeriSe da de se poziiivne 
prerposiavke u po^edu aimosfere i Wzuetnog do- 
flvljaja obistiniti. Pa jo$ kada nas isd 
prose" obraduje origlnalnlm prtmeriajm ipe za 
onclfelDo lesciranle, zadovoijscvo ockrivania ne- 
poznacog pie lokalnih plrata i igrada iz naroda do- 
stiie veiidansrvene razmere. 

Male podecno razodarenje je ipak neminovno.a 
tide se hatdversidh zaliteva koji su neprimereni 
ovom Upu igara, Naime trail se Pendum na 
lOOMtiz. l6MBRAM-aigrafld(akarTicasa2MB 
video RAM-a. kompatlWlna sa direcix 5.0 drajve- 
rima za Windows 95. Igra de kako-tako radid i na 
najbiiin) 466-icama. dok kompromis u po^edu 
druga dva zahteva ni^ mogud. Opravdanje za to 


visina poiedlnadnc doze )e u stazmeii sa dnom 
koji ste dostigii u datoj misiji, a koji se dobija u 
zavjsnosdkollkosteefikasiiiuiamanjenju nepri- 
jatelja. Akcija je u prvom planu. 

$lo se tide j^inica. razvTsuute su u tri kaiego- 
rije ; pe$adija. okiopni gusenkarj i .juriSne Sasi- 
je" (assault chassis), q. robod poznati iz Mech- 
warriorserijala. Svaka kategorija posedu|e neko- 
Uko vrsta (najileSce pet) odgovarajufih cipova 
(iaki, srednfi i teSkl lenkovi, samohodna ariljcrl- 
ja i si.). PeSadija je. naravno. skoro poquino be- 
skorisna. sera kada napada u veiiklm gnipama. 

Vaina kaiakteiis tika vezana za sve jedinice )c da 
preilvijavaniem u borbi stiCu iskustvo, koje im 
znaCajno podiie eRkasnost (predstavljeno Je raa- 
liraepoletaniaugonijenidesnDiD ugluokviiase- 
lektovane jedinice), Posebnu zanimljivost pred- 
stavija i nlhov nafln kontroie. Naime. kada ih se- 
lektujete I uputlte uodredeni sekior leiena. dobi- 
jaie raogudwsi da im odredite ponaSanje pri 
eventualnom susreru sa neprtjaieljem. q, da ne 
obradaju painju (nonnal), da pokuSaju da ga 
izbegnu (defensive), ill da ga napadnu (ofTcnsi- 
ve). Veoma korisno. 

KonaCno, najveta zanimljivost 7th t^iom je 
roogudnost kortSdenja izv. borbenlh karata. To 
predstavlja znadajan adut kojirnoie u velikoj me- 
ri da doprinese pobedi (iii porazu). zavisno od 
nadlna upotrebe. Na podetXu svake misije dobija- 
te odiedeni bro] (deiiri-pet) razlidicih karata (po- 
stoje pedescBlve vrste), koje su smeStenc u gor- 
njein desnom uglu ekrana. Moiete th koristiti na 
vaSlm ili protivnidklm jedinitama ili gradevina- 
ma. a njihoM efeim su veoma razlidid, all se gni- 
bo mogu poddti na one koje daju spccialne spo- 
sobnosil grupi jedinica (battle psychosis, stealth, 
battle rage.,.), uniStavajude (immolation, god 
hammer, doom fist...), ometajude (surveillance 
jam. machine curse), lekovite (holy blessing, life 
syitfion..,) 1 nervfrajude (steal cant fate...). Ne- 
mogude Ih je sve oplsati. lako da vam ostaje da 
eksperlmentiScte. 

Sve u svemu, u pitanju je vrlo zgodna igra u 
prelaznom perlodu za ovaj ianr. Osobtne koje po- 
seduje i novine koje donosi su negde na sredini 
izmedu klasika fieda/erf) 1 biidudlh, sasvim 
sigurno. me^-hliova (Jibertum sun, Tixal anni- 
hilation). koji de doneti mnogo radikalnijc prome- 
ne u svet-real time strategija. A dok iste ne stignu, 
ovo predstavlja najbolji Izbor. 

Miodrag KUZMANOVK 


je masna SVGA grallka u Hi-color modu i lepo na- 
pisana Al rutina (za razliku od kompjuterskogw- 
b iz C&C serljala). 

Sto se tide fabule, ista je relativno zanlmljiva i 
nekoliko puta koriSdena u SF llteramri. Elem. u 
dvadeset i nekom veku. zagadenost Zemlje je do- 
stigla abrmantne razmere i vodedi naudnici pro- 
gnoziraju kolaps planetamog ekosistema za de- 
ceniju til dve. PoSto je kasno da sc Wlo Sia udlni. 

Svetski savet driava odludujc da zapodite pro- 
gram evakuaefle sianovnBtva na neke od galakti- 
dklh kolonija. 

Poslc nekoliko godina, svima posiaje jasno da 
od opSie beianije netna ni§ia. jer je praktieno nc- 
mogude sagraditl dovoijno iwodova za desetak 
milijardi putnika. Odtuka je da se izboru izbegika 
pristupl selektivno, q. da se mesto nade samo za 
one koji isimnjavaju naiprosednc kriierliume ti 
pogledu psihoRzidkih osobina ill spremnosci da 
novdanim dotaeijama pomognu projekat Kada 
istina izbife na vidclo. izbijaju 1 raasovni neicdi. 
koje vojska programa evdoiaclje ugukije u krW. 

Korisiedi guivu, brodovi sa izabranima poledu. 

Nakon nekoliko stodna godina, ZemJja se sa- 
ma od srf* u vedoj meri zaJedib. Kobps je ipak 
preiheo odredeni proccnat IjudJ pitrfazedi kror 
isti sisiem prlrodoe selekclje 
k(^ je izabranima omogudio 
da pobegnu. Trudedi se da 
opsianu u maksimalnosuro- 
vlm uslovlma, o^nizuju se 
po feudalnom prindpu ii se- 
dam latnidkih ie^ja boieci se 
izmedu sebe za svakl kva- 
dratni centimetar neragade- 
ne teritorije. Dogadaji iz pro- 
Stosti i evakuaeija su deo le- 
gende, koji iznenada postaju 
oplpijiva stvamost kada iza- 
brant rate da se vrate i zavla- 
daju ofiJccnom pianetom. 

L^je lada odluduju da svoje 
raaniiicE potisnu u stranu i 
da se ujedine u konadnom 
izravnavanju starlh raduna, 

2a podetak, poirebno je 
izabrad stranu kojom deie 
komandovaii. Sm inrplidra 
ugiavnom kozmeddkerazike 
vezane za Izgied jedinica i 
gradevina. Mislja ima uku- 
pno Ceudesei. q. po dvadeset HS 
za svaku. i koje su u su$tinl 
iscorodne (i te$ke), bez obzi- 
ra da U komanduletc erveni 
tna ili plavinra. Ono Sto iz 
dvaja ovu igni iz buljuka sti 
dnih su znadajnc modiEOtad 
je dpskog Real-Time konce 
pea. Od Igrada se viSe ne za 
hteva da skuplja minerale 
buSI nafeu. cepa drva ili da 
juri bilo kakve resurse. No 
vac potreban za izgradnju je- 
dinica pristine u pravilnim 
viemenskim razmadma, a 


Origmami softwer dobiti smo od 
izdavaia .MicroProse’ 
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pored sve ve£e pojHilamosti 
I" koSarite Strom sveta, iznena- 
I dujucejemalokvallcemlhko- 
mpjuiersldh simuladja ovog 
sporta. Ako izuzmemo arkadtie igiari- 
|e poput ASM/amr ill Coll^Slama. kao 
jedina prava simutadja vredna pa2n)e 
NBA Lfve 9Z. Sre&m. zahvaljuiud 
aiumosrl ^Mtrtdscapea', Rrme koja u sve 
ve6:^ meri popunjavu rupe na tilLScu zaba- 
vnog softvera. u prillci smo da predscavimo 
jednu painje vrednu koSaikaSku simuiad|u. 
po kvalicetu vrlo blisku pomenutom hltu. 

League Basketball komblnuic ugla- 
vnom sve pozitJvne karakterlsiike savremenih 
sportskib simutadfa. na^vISe zahvaljujud dnfe- 
nki da )e konvcTTtja sa Ptaysiailon konzola. Izvo- 
denie je u 3D. igraCi su 
predsiavl^eni (eksturira- 
nlm polt^ima, anlmacl- 
|a fe radena moiioii captu- 
re lehnologilom (prenoSe- 
njem pokrcia zivih ^a£a 
na kompjuLerski model), 
akciju prati ved broj ka- 
mera koje se mogu me- 
ntati tokom uiakmicc. po- 
seduje repta>' opcitu i sa- 
svim korekinc tehniax 
karakicristike. lednosia- 
vno. S(o se pra^ia trcn- 
dova tite. netna nikakvih 
zamerki. 

Kompjuterska tgia. u 
odnosu na veizl)u za kon- 
zc^, nudi upola manie ti- 
mova rasporcdenlh u £etirt grupe po osam ekipa 
lAmerika, zapadna i isiodia Evropa i Azl|a). Sco da- 
le solklnu clfruod trkleseidva tima. Ono Sio ove na|- 
viSe zadiduje jcsie krajnje zbunjuiuci izboi rcpiezen- 
tadfa. Ma jedno; stranl .su najjad sveiski timovi po- 
put S)edinicnih Amerifkih Driiava, Ausirallie, Crfke, 
Rustic > Btazila, a na drugoj nadjekod kojlh )e popu- 
lamosi koSarke na nivou popidamostl bejzbola kod 
nas, redmo Engleska i Venecuela (WA? kuda. .Ka- 
sandra’ svuda. prim, aw.v Verovatiw ste ved posia- 
vili Io^Ak) pttanie ..Cekaj, a Sta je sa namal?". E. pa 
nas nema! Od lugoslavlie ncma ni pomena. £ak ni u 
propratnom upuisvu. Sio zaista nlje na mcstu. Pored 
dvostrukog csvajada evropskog trofeja u protekle fri 
godlne iollmpljskog viceSampiona. nema nl Uivani- 
je. nekadaSn)cg evropskog viceSampiona. Valjda su 
se programcrima kao zoaiainije i pcrspekiivnlje ud- 
nilc rcprezenEadic Novog Zelanda. Slr^;apura 
1 Taivana. Oa ironija buda joS vefa, rteke od stktka 
koje se mogu nad na CD-n. prouzete su sa .Evroba- 
sfceta" 1995. godiiK (i pored namemo zamudene To- 
lo^afije. ni)e le^ prepoznati Daniiovifa u dive- 
nom zakucavauFu preko Satnnisa). 

PosEoje tri rnoda igic. ExhIMtion Game (pdiateij- 
skJ susrei). Season Play i Tournament Play, ieiiri oi- 
voa ic^lne i trlnaest osnovnih E1BA pravila igre koja 
se mogu modlfikovati po Helji koiisnika. Tako je mo- 
guce igiaiJ aikadnu varijaniu. u kojoj su sva pravila 
izbailcna lit. s druge siranc. rcalnu simuladfu sa 
«=L-im k-aiedm pravitlma $to |^Reupon!d^vo idle. 

tfamoolc .<m ptllidno jednosiavnc i omogu^uju 
Igaiu da veci dec paihije posveii samom toku igre. 
V peklnku ce motlda malozasmetaii lazjlCtci runJoi- 
tt lasteta u t'azi napada I odbrane. Raspotoiivi po- 
luaH^ihvaiaiudodavanic. iut i turbo tokom napa- 
da i. u odbrani skek. omirtatijr n.iibo i prebacb-an)e 
Univerzalni prindpt igran)ai«vde su ispo- 
ttiJWb. pa ra ffI V aMH-hir iMtprfrpha pusdtf U naj- 
Taster turbo omogiii^-nn htitje ,pe- 
iScauBse" igia£a dok jvprttisnut, ito podrazutnotB 


brie krecanje. agresivnlfi napad i odbranu, all najCe- 
i£e rezuicuje dosudtvanjcm bula, kao I znacnim za- 
maranjeni igraia u slufaju da se neradonaino kori- 
sti. Idealna je upocreba turbo moda prilikom prodo- 
ra ka ko^ ill kmnanapada. Dodavanje je saino po 
sebl veoma prcdzno I j^lno creba vodiil rafuna da 
se protivnutki igraf nc nade na putu loptc, jer je ta- 
ke lako moie osvoiiii. Oduzimanje lopte protivniku 
je poslovidto probiemacifno, harem ii simulation 
modii iza lak£e oduzimanje lopte posroji eleganmo 
reienje sa iskJjudvanjem Taula i upotrebom oStrliih 
stanova). PrlH^ojen^odnoi toko sc. tokom od- 
brane. promena akiK-nog igra£a mora obavljati ra- 
dio (umesto klasidie vatijante da komroliSete uvek 
onog Igi8£ koji je najMiil loiXi). Sto (tesco rezultujc 
pwpunim zbunjivanjem. jeru isto \Teme iraba prati- 
d lopoi. pedoiaj svojih igta£a 1 akttviraii igrafa naj- 
Ulieg )o^. Ipak. ovakav pristup ostavl ja $1re mogu- 
cnostl za izvodenje efikasnih konaana)»da. 

Tokom utaknucc lasierom 'esc' podv-a se kori- 
stan men! uokviru kop. pored ostal lb ^replay, opti- 
ons iid.) postoji i coaching opclja pieko koje je mo- 
guce modifikovati igru svog tIma. ptomeniti takilku 
(posMizatsiabogatlzbcs’raznlhi^ilka. lOofanzi- 
viUh i 1 i odbrambenlh) ili zamenlii umome III po- 
vredene igra£e {to isto moie se obavljati i automat- 
skJ). Mogu£e je I nekim usterlma dodetld ulogu za 
profflenu lakiike tokom Igre. bez potrebeapauzita- 
njem I akttvircm)efn menija. Na^nspolaganju sti i 
mnoge druge opdjc vezanc za qpu tima I caktike. Jeo 
u mnogomeupotpunjuje povollan utlsakoozbiljno- 
sti igrc kao simutadle. 

Telmifka irallzariia igre je, i^avnotn. na prlhva- 
iIlK'oro nivou. UnailcpSe osobinesvTstavajusuIzu- 
zetne animadje igradi. samo sa pcdcsetak razIKitlh 
zakucavanja 1 2ak descuazlidtih u^ota kamcre ko- 
|i se mogu roenjati tokom utakmkc preko tasieta 'l ' - 
•4ii •a-v-TJZuzetna rejrfay opciia omoguda\a deta- 
il pr^ed posicdnjih desetak sekundi ak dieJz 
sWh u^ot'd 


Za kritlku je. pre svega. zvuk. Pofev od .ilva- 
hnog" komentacota ki^t kao da se nakljukao bense- 
dinom. preko publike koja navija kao na fudbaiskom 
scadionu, a ne u hall, pa sve do krajnje dosadne tnu- 
zike. mala toga se mt^ pohvaliii. Crafika Je previie 
monotona. a priDfoo kite nacnanl (.uglasU") llkovi 
I pored sjajne animaeije deluju neprirodno, Boje su 
malobrojne i previSe dre£ave, tako da u veliko) meri 
oddanjaju painju i fine da su. iiiade znamo Nede 
obojeni igra£i leSko uofljtvi. l.' svakom slufaju, Tali 
lu i^ dosia koznvtiCkih iniervcncija. 

World League Basketball, na kiaju. osiaje Igta ko- 
ju vam preporudijcmo da pogledaie. Zabavna je. na- 
rodto u driiitvu. a 1 puna Insialacija zauzima svega 
nekih 80 MB na disiu. 

Gradimir JOKSIMOVIC 
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Panzer 


I ' I7^!ie(la da je neko u >SSr izrekao 
maglinu siniagmu .Ako je do mene 
|a sam za promene!". i na triiStu se 
poiavio novi izdanak .Five Siar" sc- 
j rijala - fiirutr General //. Preview koji |e 
I pre nekog vremena sOgao u naSu reda- 
I kdtu nagoveSiavao je same kozmetiCke 
! promene, aU sama le daleko od toga 
' da bude obifan 3D upgrade svog dalekog 
' preika.TafnI)e.imapunonovoiarija,ma- 
! horn veoma korisnih. ali neke od njlh da- 
! ju i odredene nuzefekie ko)i donekle sma- 
I niululnatefaniasiieanuilsakoovoligri. 

1 Poslf efektnog uvixla. naci de te se pred 
i siandardtrim izborom opdja vnovi scena- 
j lio. kampania. e-mail pi^ia....1, ali da ne 
i tupimo mnogo. zna se da su kampanje 
i ono Stovredi, takoda odmah predemo na 
1 £u problematiku. Naime. za razliku od 
■ prepotopskogprcihodnika, novaigra ima 
i Cak pel kampania, dve nemadlw iblickrig i odbrana 
1 Rajhai 1 m savezniOw ipo jedna za Ruse. Engleze i 
i Amere' Za razliku od Paqfic Genemia u kotrK se 
I igradkj inierfeis tazlikovao u zavisnosri od strane 
I ko|u odabcteie lovde maksimalno pojednosiavl)en i 
I redukovan ah i dalte veoma funkckmalan. Sto je za 
I svaku pohvalul, ovde se razlika medu nacl[ama 
' c>draiavaumuzidkoru«KsluSaii(odvagneTolike 
i, tarliante za Svabe. do socieallsdikiii marSeva kod 
! Rusalkaoiiiradakoletrvamlzmedubiiakadriatl 
nadredeni ^amerl^ki komandani vas scalno nudi ci- 
garetama.adtugSialjin -inaieistl^umackoli jecu- 
matio Sialjina u Red Alem - koristea dijalektlfki 

marcrijaltzam objaSnava \am upotrebn samovaral. 

Situaclia podseda na onu u slavnoj serijl .'Alo, 
■alo!"i imaie naratore koii pridajuengieskisanema- 
fklm. ruskim ili amerifkim akccniom. ali ubcdljivo 
; je najbolji engleski sa engleskim m^askom lU okvi- 

! ru briianskc kampanjei. Izgledadajekodkompam- 

: (e ..Mindscape" (sa sediSicm u Britanijil proradk) lo- 

! kal-patrioiizam.pasupflmoralipodredeneAmerelz 
i „SSI" dasesaie nasvojiaiun iCestocebritanski na- 
' rator. uz fenomenalnii ga|da?ku prainju. pridati o 
i .naSlm htabrim momcima lonim ameridklm prosia- 
cima", i slidnoi- 

■nodlmenzionalno izvodenje bliaka pokazalo sc 
' kao mad sa dve oStrke. lake je realnosi dovedena na 

, sasvimpristolannivo.vilodesto&sedeSavaiidane 

j moieie da razlikuiete svoje od prouvnidkih irupa 


(sliino probleniu sa kamuHazom u orm /vnrneni). 
a veliki problemi nasiafu ukoiiko se iznad jedinica 
na zemljl nalaze avkmi. ukoiiko ne budetc pazili, 
deSavadevam seda svo)ebombardeTe names lire po- 
red neprijaieljsWli lovaca a da w uopSie ne prlmeil- 
[c. ^fo. i pored navedene mane. 3D izvedba pitdsta- 
vija veliki napredak u poteznim siiaEgiiama. i irela 
se nadatl da de sc namemuii kao standard. 

EfekU terena su dov'edeni do skoro do savrSen- 
seva lipak ne mogu da se men? saoniina MAgcof 'Ri- 
JteS). lako da sada npr. ptoiivienkovskim copovlma 
nije svejedno da li gailaju prortvnika preko brisanog 
prosiora Hi se izmedu nalazi neSio 5to smanjuie iii 
onemogucava paljbu. ukoiiko se vode iestoke bor- 
be. teren sc menja jdlm. paljevlne. zgan.?a....), a mo- 
iete da utideie i na pokrctljivosc jedinica bombardu- 
jufi moscove. 

Dosia se promenilo I u samoj bid. Kompjuierov 
Al se v15e ne sastoji u neprekidnom gomilanju tru- 
pa i bezgiavim iuri.^lma, se desto deSava da vas, 
dok se borlie na fiontu, u pozadinl sadekaju neprl- 
jaina iznenadenja. Ill da vas nekoliko poieza zare- 
dom mudi dobro skrivena ariiljerija. Pored iskust\3, 
lediniw tokom kampanje dobsjaju odlikovania. a 
one narodito prekaljene dobijaju posebne vemran- 
ske oznake i komandanu dije se karaktenstike do- 
daju karakteristikama jedinice (npr. debar u odbra- 
ni, manevarska sposobnost.-.VOvo veoma utldena 
tok igre, jer Sto je jedinica viSe preiurila preko gla- 


ve, to je veda moguenost da de tokom je- 
dnog kruga biti u stanju da se krede i na- 
pada viSe puia. 

made postoji globalna icndencija da se 
velike bitke Iz prvog dela razbiju u manjc 
celine, take da f^Panz^Gcneral U pre mo- 
te smauail za lakildko-sirateSkusimulad- 
ju. Ova osobina mote ponekad da zasmeta 
narodito onima koii su liubiielji veliklh 
okrSaja, poput staljingradske bitke. Za 
utehu jedinjenka da postoje ncki do sada 
zaobilateni okr^ji lintervenclja divlzije 
Kondor u Spanskom gradanskom tacu. 
borbe u rusko-rinskom rani 1939-40....'). 

Na kraiu ipak treba izraziii skepsu u du- 
gorodnu uspeSnost poslovne siraiegije 
..SSI". \'a fazon rcdlzajnirania sate igre 
eveniualno bi se mogle z^biri pare od hi- 
■^KiAiJS^Fmca^-Cenemlll. a posle toga 
hi ircbalo da se ozblljnc porazmisli o po- 
Rretaniu nekog novog serijala siraicgiia kc^i bi prcd- 
suvljao dosiojnog naslednika .Five Star" serije koja 
je definirtvno Isplsala najslavnije scranice Istoriiam 
poieznih siraiegjja. 

Viktor TODOROVIC 


Onginalni softver 
dobili smo od 
izdavada 
„Mindscape" 




MEDUrntirt-lBimakt disk 


Dovoljrio je reci 




Sitni tehnietd 
rtedostaci, 
navedeni u 
tekstu. 




sveneOMPJUTHiA 75 NOEwfl«'97. 




OPISI 


N ajpopulamiji japanskj proi- r 
zvodaf igrafklh aparata i \ 
zabavnog softvera. ,.Se^" 
ne lako davno cwtvario |e prvi pro- 
dor na uli^ie personaJnih raiunara 
iJScco[heDc^Mn\dnigan\gn.ma). 

Od tada se nasiavtta sa pravlje- 
njem konverzila najpopulantljih iga- 
rasakonzoIa(W/7i«ry^A«r//2), asadalenared 
doSao i najpoznatiji lik, ujedno i „Segin" zaScimi 
znalc. plavi brzonogi idUd Sonik. 

Naj^iifl program u sertli Igara sa ovim likom 
donosi znadajno unaprcdcnjc na pdju izradc. Za 
razliku od dosadainjib oasiavaka kop su radeiti u 
maniru klasidnih 2D piaiformskih igaia. Sonic 3D 
Flkkm JsJand donosi 3D Bometrijski pog^ed. kiai- 
nie neuobiea)en za ovu vistu igara. rako se takvom 
izradom karaktertiu uglavnom siarije arkadne 
avantuiE. u ovam slu£a|u to se pokazalo kao pun 
pc^odak. jer unosl preko potrebnu 2ivost u svet 
mcmotonlfi piatroimi (neSto slidno imali smo sa 
\%toft'Spot(k>cscoHoltywooctna Mega Drive kon- 
zolama). 

U poctazi za brzom zaradom. Sonik se obreo na 
misterioTnoni oscivu prepunom skupocenih dra- 
gulja. jedlni nadin da siigne do njih vodi pteko 
smeSnih ptiflca zvanih Flickies koje. u stvarL 
predsiavllaju ndcu vrstu iransdimenzionog ki{u£a 
(71). Medudm. kako to obiino blva. u prldl postoji 
i iedan nevaljali (ika zvani dokcor Robotnik luci- 
dnl nau£nik koji se igrom sluiiaia obreo na istom 
osCTVu i lakode ^eli da se domognc sirotih pddica 
kako U napravlo armlju modnih roboia. Robouiik 
ie zaroblo sve ptiQce u unutraSnjostl svojlh mari- 
na. pa Sonlku samo ostaje, kao jedino Ic^Cno re- 
*enie. da razJupa r-f robots, oslobodi ptifice. na- 
pimi ddepove draguljima i zadovoijan ode do .^u- 
maiovca" da skuca pare na scndvid sa oslicem i 
koka-kolu. 

tgra )e podeijena na scdam ne previSe dugih ni- 
voa kcfl se odvi|3ju u razlidirtm amWtendma. ima- 
fu karakierisadnn postavku neprijatelja, zamW, 
plaiformi I dnigih eleinenaia. U okviru svakog od 
njib poscoje po cri podnivoa, pri temu na prva dva 
irebaoslobodlcJ. uprosclotnajmanic deset ptidica. 
dok (redi podnivo piedsiavlla okt^j zavelikim du- 
varem. iz miloite zvanim Clavonja (dr Robotnik u 
svDjtm maSinaina). CUj nfvoa mote se podeliti na 
dve eiape. U piroi ueba pronacl pet pik^ koje su 
skrivene u unuiraSnjostl nepiijatelia. nakon dijeg 
uniScenja trcba ptidk'u doiad lelom kako bi vas u 
stopti pratila. Drugl dec podrazumeva pronalate- 
n)e teleporta, ij. transdlmenzionalne kapije u obli- 
ku veiikog debelog prscena hice bo^ U prsten pr- 
VO ireba ubaciti Ffickie. nakon fega ce se ocvorlO 
poseban proiaz za Sonlka. 

Tokom igre neophodno je sakupljacJ zlame pr- 
stenove Iz vite tazloga. Najpie. onl sltiie kao zaSd- 
la od nqrrijateija. omogudavajudi jedan dodir s 
njim bez po.sledlca po ilivoc. Medudm. i naftnanjl 
koniakt s robotima ili zamkama rezulmje prosipa- 
njem prstena. kada ih treba ^ pre i u ^ vedem 
breju pokupiti ts obzirom da brzo nesiaju. a bez 
njlh je nemogude prod bib Koju zamku). S druge 
suane. kada broj sakupljeoih prstena piede stotlnu 
dobija se nagradnl iiWL I, na kraju, ukoliko u in- 
ventaru imaie preko 50 prstena. rootete oiidi na 
bonus nivo do koga vode dva Sonikova prijaielja. 
Tales i Knuckles koje prcthodno treba pronadi. Od 
\'ellke pomodi su I Sdtovi kojl se saioipljaju kao I 
drug! dodad (razbijanjem malib Iclrvizora). Stlto- 
d se javijaju u iri boje I Imaju razlidite cfielae; pta- 
vi sluil) kaozaSiitaod regLilarnlhzamki I struje. ko- 
le ovJe ima za Izvoz (ztr rarlifcuodJal/KixiSmnske 



®ni€ 

Fllckie's Island 





napadaju kad se najtnanje nadacc. Volcano Valley 
- posic hladnog cute dolazi vrela kupka. Gledajtc 
da se ${o pie domogneie zlainog Stiia. Gene Ga- 
dget - Robotnik je blizu. a nj^ovc marine opasni- 
je nego ikad. Po^i mnogo pozadlnskili elcmena- 
ta s kojima Sonik .intetaguje" na razlidite nadine. 
Panic Puppet - konadna jumjava za Robomikom. 
Ptidice su ovde sakrtvene u kontejnerlma. 

Kontrole su svedenena upotrebu kursorskih ta- 
scera za kretanja i joS dva dodama tasiera zaska- 
kanje I kotiijanfe. Najeflkasnijr nafin eliminadje 
neprijateija je hotrijanjem (spin dash), sem kada 
se nalaze na razlifitom nivou od podloge. Pomodu 
zlamog itita izvodl se narodico efikasan Blast At- 
tack. 

I pored VGA rezolucije. na grafiku se ne mogu 
upudci nikakve ozbilinife primedbe. ObHjebaja, do- 
bro sendenje 1 30 uiisak s)ajna anitnadja sprajto- 
va I pokrema pozadlna. Izuzetna dinamika i bni- 
na skrola osoblne su koje prate sve i©e o Sonlku 
jo$ od samog podeika (poznavaodma Amlginih 
igara o kvaiitetu dovoljno govori ime Urine „Triv- 
ellers Tales', diji programeri su radill na ovoj igri). 
Zvudnl efekii su znacno siabljeg kvaliteia, identldni 
onima sa Mega Drive konzola 

Gradimir JOK5IMOVIC 


d/Savice. prim, auc.), crvenl Sdti od regulamih 
o^iedenja i vatre. a zlaml od svib zamki I napada 
neprijatelja. 

Nlvoi su iepo osmiiljeni i prila^eni i^adima 
miadeg uzrasta. take da de se mnogtma udinlti pre- 
lakom. Mana I nije toliko u lakodi igre. kolilro u 
kiaikodi nlvoa kojl su. s obzirom na dinamiku ko- 
jom se radnja odvija, moral! blU du^J: 

Green Grove - opSte zelenBo. cvecC. piific? i ra- 
zni robotl u oUQui d^inov^h insekau dobro de 
dodl za z^revanje. Prsienja ima puno. a motere 
potraib'tt 1 sinipatldnu Talcs koja (e vas odvesti na 
bonus nivo (p^ usiovom da 50 psstena .[rifuneie 
na suncen. Rusty Ruin - ovde pc«ebnu treba vodi- 
ti raduna o zamkama koje su veitu mimikiitane u 
pozadlni. MesiimidDO te vas ometati magla I kiia. 
Spring Stadium - tocaino uvmut nivo sa puno 
struje 1 nezgodnim sniMdima kofi vas odbfjaju po- 
put Hiper lopilce. Ludo dete sc zabaviii. pod uslo- 
vom da sie ddrro savladali skakanje. Diamond 
Dust zaledene staze i sneg na sve strane. Me^o- 
dni robot! sl^’cni unutar dobrodudnog SneSka 
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Orisinalni softver dobili smo oc 
proi2^/o<3ada „Sega PC" 


1 PUTFORMA; P5/75, 8 MB RAM-a 

I.OTIBIH.fflf] 
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Ofiginalni softver dotwli smo od 
proizvodada .Sega K" 


loznatl proiz\’odai konzola i prate- 
softvera .Sega" odlufurucim 
koratoni krenuo )e ii ekspanziju 
a PC nliiie. SN'akako je zna£aino imaii na ku- 
6)im maiinama reinlaiiia poznatih hitova, all 
koliko su ona merodavTia sa dana^niim kvaliie- 
lom koji iHuiajudmgr sofcverske kuce tenomi- 
rane na PC irtiSni'^ Veliki hic sa kucnih i arka- 
dnih konzola Dqywna USA (} to u DHuxr izda- 
n)ul siigao je na PC. Ipak. verovatno fe vedna 
tgraia CBiaii iiz Need4Speed 2 ^pc^oiow u IsCe- 
kivanju Spenal editional i .VriScavca" 2. 

Prva negarivna karakiensiJka piiliCno je bol- 
na »in9S inscaladja. zbog ko|e su zasluini di- 
dni DiiecLX drafveri koji prrpoznaju samo fetlri 
iezika. pa nCe moran da ..r^onalne pro- 
mcne' i prilagodiie $e prohtevnon] programu. 
PreporuJlflva konfiguracija je P133 sa 16 MB 
mcnkirije d. opUmalni ugoia\ dobijaie na ovlm 
maSinama. Slu&iino le ign probana na neico ia£oj 
kon^uTadti. all su udsci vISe nego ni^ni. Ukotlko 
ofekujeie prelcpe predele, detalpo teksturirana kola 
i efektne u^ove prikazivanja voinie bi^ poprili- 
dio razoCarani. 

U siroma^om glavnom meniju se nalazi par pa- 
rametaia za pod^ianje oadna izvodenja ukc: ar- 
cade. lime auack. iPvs 2P ill micibiaigia. Svakog 
uauika u loku igre moieu: podesLUi paaineur zvu- 
ka. slike iU definisati komaitde pteko .alt" lasiera. 
dime se na ekiann otvara cipMan Windows okvir sa 
opciiama. Arcade je siandaidna irka protis’ kompju- 
terstdh protivnika. rune anack je nebulozna voinja 
za pos[l2an}e\7traenskih rekorda tvozite samii 
I itioie bid interesantna za veibu siaza. Treda 
opcija (IP vs 2P1 le siandardni split skiin mod 
za i^a igraCa. Ovde je izuzetno komplikovano 
deRnlsati komande. poSio su po dcfaultu pre- 
d\ 1 deiie same za sedmepiste v-annmaljce. Uz 
izbOT kola (ima ih£esO p^e£avace auiomacsto 
Hi manuelno biranie bizina i teiinu igie. Oda- 
branim kc^a pove^avate vismu zadnjeg Hi 
prednjeg dela. oq»r i veianje. Na siazi. ove 
opetje ne utidi pmerano na vokntu. lako da je 
nejasna njihova tiloga u igri. Po^ podeiatanja 
svih parametara i opcija. naizad moiete otpoCe- 
d trim na odabranoj stazl. Na2alost. po)avlju|e 
sc cmi ekran u dnu koga je Ispisana poruka 
..please waiL loading", ujedno ekran cete 
naKedde gledaii u igrl. Siedi uvodna slidca katali 
ris rtfna za svaku stazu 
tom komeniacora (zbc 
iskljodti zvukl. Posle 
znog emog ekiana najzad icka otpodn)C. Gta 
ekna ie prepunien podadma o krugovuna. vremc 
3 no. nemenu za karakterlSTKan krug. mestu 
scan. iSterenfinu vozila...Svakako je poiet 
iskJpa.'insioMvoMb .pri|ainib"pomagala.dabi 
deQ Riakar deo stue. V gomiem delu se nalazi b 
nomer IziaiEn kvazi drgitalnim pokazateljom. i 
meta tpo^ed na kolai ncma pokmnu trajekror 
lako da ste o^ank^i isldjudvo na 
lazne oblike iznad (potupotiia perspe- 
ktiva) i jedan unuiai kola ^bez volana 
I pomenutih koilsiub pomagala na la- 
bli, ve£ se lebdi uz siazuv BrzJna na 
stazl je od ptesudnog znaCaja poSu 
imate odredimo VTcmensko ograni^e- 
nje za prelaienje staze. uz stalne \Te 
menske bonuse koje dobiiaic proia- 
skom kroz kapije ^checkpoint). Zani- 
mljtv efekat je prevrianje kola. ukoUko 
vas .potkaCi" neki od nervoznijih su- 
pamtka. Kola prave par lupinga u va- 
zduhu i uspeSno aterlraju na siazu uz 
sva vidijiva o^rccenja na kolima. all 
bez ikakvog smantenja prethodne br- 
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zinc! EkoioSke karakiedsiike igie su na zavidnom 
nivou. Opasnije je izleieti na travnjak (usiedkx ko- 
meniatorovo vriStanje. dCanic i nerazumno panUle- 
nle) nego .zakucad" sc u neku sienu III zid. PoSto de- 
te sumanuto iuriii da dobijeie vremen.skc bonuse. 
nede vnm bid v^akna pozadtna (dosadno plavo nebo 
sa nekoliko obiadaka. bez atraktn'nih elemenaial ili 
sam kv-alitei gtallke (lok- teksture ambijenta i siaii- 
Cno (Aruienie. uz par etemenata kao $u> su gatebo- 
viili konji pored puial. 

Vrbunac uxatnog poraza .5e^~ je muzifki deo 
igK. Teme vezane za svaku od iest ponudenih sta- 
za na nivou su reklamnib muzifkih podloga koka- 
kole 111 neke paste za zube. Najoinra]^.eni)a tema je 
.svakako Dayiom USA media'. Nadajmo se da ce u 
slededoj vetzlil igre ^ova ima ornaku 1 .08) -Segini" 
dizajneri i progtameri bid maSuniiiil i ntliru ponu- 
did kvaliiei dostojan danainjih standarda. 

Branislav Bi^VIC 









Dobar podetak 
prerade 
igara sa 
konzda na PC 




I Mwrkazana^ovnajboKc borila^ ^ na PC-ju 

deflnltivno uiazi u nov)i fazu. ..Sega" kao 
J svog iavoiiia predscavija drug! nasiavak sage 
odesethrabrihhoracakoiajeglavnupopular- 
nosi stekla na Saturn konzoli. Virma Fighter 2 je, 
moiemo slobodno refl. trenumo najbotja 3D boiila- 
£ka arkada na PC ma^lnama I predstavija idealnu 
priptmu za igre siajne igre koje dolaze, popui teij- 
no iSfeklvanog ietvrtog t\3Sia\Yii Mortal Kambata. 

ProSIo )e godfnu dana od kako se za\TSio piecho- 
dni nimir. Za ra vreme. borcl su do kraja spoznali 
svoje moguoiosti, neki su se sprijateljill. a dnigl za- 
krvUi _do koske". Stekli su novo, dragoceno boite- 
no iskustvo. usavrSili cehnike, naufili nove trikove. 
bai kao da su predosecali da de se ponovo srestl. 
Usiedk) |e no\d poziv t kucnuo das da tscina o najja- 
iem borcu izade na videlo. Jer. ulog (e ovog puia ve- 
nego ikad. 

Sredni vlasnlci 32-bitnih konzola ved duJe vreme 
mogu da u2iva}u igrajudi vrhunske boriladke igrcka- 
kve su, recimo, Tekken i Toshinden. S dnige sirane. 
na ovom polju PC i dalje kaska sa svega nekoliko. ie- 
dva da se moie redi prlstojnih konverzlja. Vidan na- 
predakkoji donosi W/Tr«r/^/i«T^odnosisenaM- 
5e na poboljSane cehnifke karakteristlke i inmlttvni- 
je igranie. sa mnogo viSe opcija i fleksibUniiim kon- 
ctolama od svog prechodnika. Sveukupan uiisak. za- 
raznosii tgrivostoN'c, moieserecl simuiacije botlia- 
veScina. su na najviSem nivou do sada. Kozme- 
tidke intervenciie su manje primenjene na grafiku u 
odnosu na dinamiku igre i animadju udaraca I po- 
kreca koja sada stoji nune uz rame sa anlmacijom na 
Saturn konzoli. GraHka i dalje vidno zaoscaje i dosia 
ncdostaiaka kvari ukupnu ocenu. Najviie zamerki 
zasluhiju slabo nacriani likoti boraca koji na bllzi- 
nu gubc normalne crte Ilea, podsedajudi na nespre- 
ine slikarlje nekog deieia (to se, opei. maniresiule 
zavisnbo od ugla kamerel. Zacim. prtlikom udalja- 
vanja kamere prlmeduje se vrto neprijacna pikseliza 
d{a koje. sredom. nema lokom zumiranja likova 
Borci su, nantvno. predstavljeni poiigonalnim obje 
kUma sa dosia dobrim lekscurama. Kvaiitei tekstu 


la. kao i broj laspdoiivih tezt^ud ja najviSe 
zavise od velidine insialacije koju izbereie, 

£(o je Opel uslovt^no kolidlnom raspoloi^l- 
vog prosmra na liard-disku. Pozadina je u 
obliku jednoravanskog siatifnog ertrta. 
mada M mak> pozadinske animaelje bilo 
osveiavajude. 

S druge strane, zvudni efekti su za sva- 
ku pohvalu. Svaki ambijenc Ima karakierl- 
sti^u zvudnu podlogu, a likovi raspolaiu 
veoma Sirokim dijapazonom komcniara. 
poklida. uriika. 1 slidnlh izliva (nelzado- 
voljsrva. Odu$evl}ava i kamera koja lokom 
borbe. zavisno od kietnji boraca, menja 
ugao i obezbeduje uvek idealnu pregle- 
dnosi. 1 tokom usporenog snlmka kamera 
je atraktivna i povtcmeno pokazuje per- 
spekilvu iz odiju boraca. $co izgleda naro- 
flio efekino. 

Svaki od deset likova poseduje specififne indM- 
dualne karakteristike; lifnost, kremje i udarce, brzi- 
nu, jafinu i izdriljivost. Ove osobine nisu uvek u 
skladu sa fizidkim Izgledom boraca. all su odmcrenc 
cako da su svi pr1bii2no Iscih sposobnosii. Posebno 
dobrom osoblnom smatramo nepostojanje bllo ka- 
kvih magija, veStldluka. .razbi-ga-k'o-zvedku-je- 
dnim-udarcem" lehnikama i siidnim .^pecijalniro ' 
potezlma dijom primenom bi se sama borba licem u 
lice svela na minimum. Svaki pokrec koji borcl tzvo- 
de moguce je posilci i u prlrodi. Takode. mnogo viSe 
painjeposveccnojenaizvodenjevezanih tehnika, ij. 
vj$e uzastopnih udaraca koji. u srvari. predsiavijaju 
najubojicije oruije i u reainim borbama. ledino iete- 
de (tobi) tehnike nlsu adekvatno uradene iskokovj 
su prevlsoki. leteci udatd neefikasni. a tokom do- 
skoka likovi su previSe ranjivi). Vlzuelnl prikaz je do 
te meredoteran da nl posmatranje borbe dva lika ko- 
je vodt komflntcr ntje dosadno (dak sc menja i ode- 
da boraca). 

Detaljnifl opis boraca 1 njiJtovc karaktertstidne 
udatre moltece videit na www.romiram.co.yu . 

Gradimir iOKSlMOVIC 
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Originalni softver dobili smo od 
proizvodaca „Sega PC" 


PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a 


MEDiJUM: 1 kompakt di 


Sjajan help, 
zvuk, animaeija. 
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V rcmcdcSavanja; 1955 . godi- 
111) A.D. Ml’sio: .^mc'rika \'i'- 
llki kum cifganizatlje kop 
wbe tia 7 iva Sindikat. Spats 
Falkoneii pokii-sava da preiizme vlasi 
nad celim sveiani. PoSio je udaljen sa- 
mo K-dan korak od globalne dominaci- 
)c- .^igfnqia (c primorana da aktmrn 
ssTJie tamo onuie ; Menu i'rkcsno cni- 
qe odnosno Armsnvnga. On jc jedinl 
koji jo u .sianjti da sprei?i kriminal u 
svoiu i ssima doiiesc bldgosianjc i ie- 


psi zi 


X paia Isprobanu teinii. lirma 
..King of the limgle" upoircbila je ii 
sv’om naino\ 1 jcm praicktu. L’ snarl, 
proiekai i nije loiiko no\'. poSto se radi c' kon- 
vcrziji sa ..Playsiaiioii" konzole. I pitanju je 
siandardiia similatija plaitormsko i pucafkc 
igrc. sa laksim logiikim demon tima. Cili je s\'e 
poWii ida oni no bi ubili ras) i spasiii .wet od 
zlih Saka ralkonetija. Ime naSeg itinaka s\e 
govorf; mail je. zdepast i prepun miitica. sa 
.model I'rankc.^iajn'' frizurom. I'z to je snadbc- 
ven prfazma pticoni velikog domeia koja se 
nadgraduie u ioS vecu pucu. Sve ^o mu sc 
Isprcd na piitu bice prosto oduvano. scm ako 
promasite pravac... 

Pro poceika igre mozeie se kretati po gia 
vnom meniju pr^siavljenim giavnim stalmm 
cigencije. Sa de.sne strane.se nalazi soba sa pa- 
rameirima za podcsavaiije zwka isiari gra- 
moton' ill ui‘iiavan)e(Snimanie pozicijc ^ko- 
mpititcr!? 1*535. godina?V Posle svakog po- 
dnivoa ^ima ih fetiri ilhi^ koii sadniavaiu ni- 
ve' moZcte se VTalitl u Stab i snimitl poziciju. 

Sa lc\e strane stal'd pociojcte mi.sijii isprcd 
karie sveta i dobijaie karakicristidan zadatak. 
Icdan od retkih izdanaka plaiformsklh igara 
-po starom sistemu” je siroii Lomui' \SK 
10/973. dok.,se\ednanovih igaia ovog tip.! la- 
di It tri dimcnzik’. Mo crui/e ni|e izuzetak. 

Ipak. on je zadr^o izglcd standardne plattor- 
me. s lim da .se lik uz normalno kreuinK’ \levo. 
desno. gore. dole', krece i od-'ka igraCu plus di 
lagtmalno kretanjc. lako da cevam ccla niime- 
ricka tastatura bit! zauzcia. -5ko nz ovo doiia 
mo skok i piikradanjc. sbvaticete zaSio je te- 
Jko pogodiii proiivnika. Zahvaliujiici brojnim 
dodadma kojl se uspiii skupljaju poeecacete 
plazma kugle koje puca isp^juje. kc j< kori- 
sna opcija pn obradinu sa \ecini vojnim for- 
maaiaina. .Waio ivtJi .orasi" su gangster! ko- 
p s< sctkapi unaokolo sa ma.sinkama i odbija- 
*ida»pmvorouplamicCu buktiniuodprsih 
neU'Cw hiuca. Za vote formadjc ovih napa- 

0 te upotrebiti nicne bonibe ^sian- 

1 .kaSikara"! i resiti proNeme. Za 
stadCaeobiriae ^zgrade. koHbc. raketni baca- 
ii..' mDwto upourbliavati tempirane bonibc. 
kc^ sc pKNubiic na icrenu. Po usposno oba- 
vljenoj misiri (Siov'o Psc poiavljmc na ekranul 
poirehno je ptonad mesio lextraction zone' sa 
koga ^ vaspniaielji izagencije pokupiti helt- 
hopierom. 

Komande ii igri su prilicno intere.santne. Seni nu- 
moriikc [a.staiiin* za ktcianje. koristiceie caster 7. 
idiianj dole cj. puzanje' i jza .skok'. Agentov in- 
ventar se pregledava ,.§iff lasccrom. dok se pre 
dmec koristi .sa .Ctrl" Posebno je znaiaino drzatl 
pdiisnuli ta.stor kada se konsii s\ectosna baklja da 
hi sc I'ozvali saradniti po iispesno zavr^noj misiji. 
Tempirane bombe se akiiviraiti lasierom .,0" Grafi- 
ka i skrolo'anie likova le izvTsno i kolorimo, dok le 
pi'sebna paZnia progiamem tipuicna weilosnim 
efektima Tako se nas naonizani momfic moze sa 


ZANR 


kriii iza ugia, dok sc met i odbljaiu od idtc zida iii 
santluka i Lskrite prStv rut sw strane. Ekspiozije iz 
rakctnih bacaiu su realistiCne kollko gralicki loliko 
i po delcA'anjii na energeiskii skalu Z\iik je tipioio 
veselo modemo ost\-arcnic i leniatski poipuno od- 
stupa od igre. Semplovl su simpaiiCni. ali vec' vidoni 
u sliCnlm igrama. 

Igra radi iskljuilvou 16 -biInojvanianti t|. traJiire- 
zoluciju ekrana 1024 x 768. uz preporucijivo jakti 
grafifku karticu. 

Branislav BABOVIC 


platformska isra 

PUTFORMA: P/ISO, 16 MB RAM-a 
MEDIJUM; 1 kompakt disk 


Onsinaino 
izvodenje I 
unistavadka 
atmosfera 

Neodsovarajtice muzidke 
temei 
prevelika 
zahtevnost 
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Q inisova knjiga rekonda puna )e vrtiutiskih 
dosflgnuSa Ijudi. Neka od ni^ su viedna 
poitovanja. neka naprosto zanlmljiva, a 
neka u najmanfu ruku besmislena. ^afbrie na- 
pravljeni nasuvak komp^iiierske igre" jt* uwk ni- 
ie zvaniCno ustanovlieni rekord, mada bi, kad ma- 
lo bol)e ra7misUino. pre oebalo ozvanlHti katego- 
riju .najdu2e odddvanog programa 111 igre". sude- 
a po tome koUko neke firare odlaiu objavlitvanje 
pojedinih naslova. L’svakom slu£a)u. finna .Revo- 
lution" zasluiuje da se nade na spisku najekspedi- 
tivnijihlzdavaCauposleditjevreme. Davasp^se- 
timot u febmarskom broju opisall smo odlKnu 
avanutru Broken Sword koja je oznafila povraiak 
ove Brine na igraeko triiSte posle trogodlSnje pau- 
zc- Nepuna dva meseca kasnlje stigle su nam in- 
formacije daje dmp d«> vccu pripremi (Sto nije bi- 
lo niSia neobiCnol, all nas |e istovremeno iznena- 
dio podaiak da se igia odeloiie za nekih Sesc mese- 
ci. Naviknuii na nepoStovanie rokova I raztia obe- 
danja, piiznajemo da smo bill prilitno skepcifni 
prema utvrdenom datumu izlaska nasiavka. all 
Cudo se. eco, ipak dogodUo - Broken Sword 2 |e po- 
deckom oktobra scigao u na£u ledakciiu. 

BaS nekako u vreme plsanja ovog leksta film 
Lika (l.iiO Besona .Peii element" pilvlaiio je u bl- 
oskope domadu publiku u velikom broju, Sto zbog 
Mile lovovid. Sco zbog neobldne pride kakva se skoro 
nije mogla videti na velUcom ekranu. CSnovna ideja 
na kojoj je izgiaden scenario Broken Sworda 2 veo- 
ma je slidna ideji na koW se bazira ,Peii element", 
posle Sest mesed provcdenih u Americi. Wordi Sto- 
ban ponovo dolazi u Partz na poziv prijaieljice Nikol 
koja je doSla u posed neobidnog kamena sa likom 
kojoia nadinjenog u vreme procvata drevne dviliza- 
dje Maja. Onl zajedno odlaze kod Izvesnc^ profeso- 
ra Ubijea. sveiski priznaiog siniinjaka za istorlju ju- 
inoameridkih naroda, ali th u njegovo) kuci dodeku- 
ju neprijateljski nasirojeni Ijudi toll Nitol kidnapu- 
ju. a Oioidia osiavljaju u zapaljcnoj sobi. PoSto je je- 
dva izvukao itvu ^avu. Diordi podlnje da istraiuje 
poreklo kairvena I saznaje da on. zajedno sa diuga 
dva kamena sa likovima jaguara I oria. predstavlja 
jedino omije protiv Boga mraka Tezcatlipoce koji cc 
sc prema verovanju Maja vratici na Zemlju na kraju 
Pete ere. odnosno 5000 godina naton Sto je zaro- 
bljen u kamenom ogledaiu u srcdlStu vellke pirami- 
de, Sve dc se to dogodltl u momentu poipunog po- 
mradenja Sunca. U isto vreme. pukovnik Karzak. 
krijumdardroge i starth umeinidkih predmeia, poku- 
Sade da se domogne kamenja i tato spredi OiordJa i 
Nitol da zausiave dolazak Tezcaclipae. 

kako je uopSte bilo mogucc napraviti ovu igru u 
uto kiatkwn vremenstom periodu. ato se zna da je 



u pitanju avanutra na dva CD-a za to)u je poirebno 
utroSid preko Sezdcset sad aktivnog igranja da bi se 
zavrSila? Pa. oCigledno )e da su se autori u velitoj 
men oslonlli na gotov malerljal Iz Broken Sworda. 
iato se to na prvl po^ed ne vidl (npr. jedina lokad- 
ja koja se pojavijuje u obe Igre je mali kafe pored ka- 
tedrale u Parizu). Clnjenlca je. meduiim. da su osno- 
vne programske rudne toje nose igru oscale iste. 
grafika i animacije nlsu precrpele znadajnija pobolj- 
Sanja, nadin skroiovanja sccna nije izmenjen (para- 
laksni skroi u dedrl nivoaj, a Izgled glavnih junaka 
se razlikuje samo po tome Sto oni sada nose drugu 
odedu- ip^ sUdnosc izmedu dve igre najlakSe se 
moie u^ti preko tomencara koje Dioidz Stoban 
izgovara kada igrad upotrebi pogreSan predmet na 
pogreSnom mescu. Ovi tomeniari su bukvalno preu- 
zeti iz prvog dela bez ikakvih izmena. 

Logidno je da se poscavlja pitanje Ima li u Broken 
Swordu 2 nedega suSiindu novog. izazimajudl sce- 
nario. Najznadajniia novina jc to Sto igrac sada ima 
mogudnost da vodi dva lika - 1 Dioidia I Nikol. Prvl 
CD je skoto iskijudivo rezervisan za Diordiove ava- 
nutre, ali je zato radnja na drugom disku ..iscepka- 
na" na manje celtae i povezana u fonnu paralelnih 
dogadaja (neSlo sUdno onome ^King's Quesia 7). 
Cato da igrad nalzmenidno prati doiivliaje oba gla- 
vna junaka. Korisnidki interfejs je neSto jednosavni- 


ji, Sto se posebnoodnosi na upoirebu naredbe LO- 
OK toja je u sludaju prvog dela bila predmet nase 
kritike. Sada se ova instrukcija u bilo tojoj sinia- 
ciji akdvira priUstom na desni taster miSa, dok je 
„levi kiik" rezenisan za izvrSne naredbe kao Sto 
su USE, TALK. PICK ltd. Konadno. The Smoking 
Mirror radi iskijudivo pod Mlndowsiraa 95/NT di- 
me je igra auiomaiskl postala hardverski zahte- 
vnlja od svojc prethodnice. interesantno |e da seu 
okvim ..Options” roenija moie regulisaii Icvailtei 
grafikc, Sto je mogudnost koja se relativno retto 
siedc kod ovakvih igara.To se pre svegaodnosi na 
senke. transparenclju nekih objckata i tzv. .alpha 
blending" - efekat kojim se toncume linije anlmi- 
tanlh sprajtova .stapaju" sa pozadlnom, dime se 
postiie njihov prtrodniji izgled. 

Iato ova avanrura tehnidki nije nimalo naprc- 
dnija u odnosu na originalni Broken Sword, odlu- 
dili smo da joj damo vecu occnu prvenscveno zato 
Sto smatramo da njen scenario odskade od prose- 
ka. Kada se u jetlnoi igrt pomeSaju kidnapovanja. 
okulml obredi, ubistva. krijumCarenje droge. po- 
traga za piraiskim blagom. i kada se sve to d<^- 
da na raznim mcridljanima sveta (Francuska, Me- 
ksito, Karipska ostrva i En^eska), onda to pred- 
stavlja koncept koji garantuje da de se na ukvu 
igru ..primiil" mnogi avanturisii, 2aSio 1 vi ne bi- 
see bill medunjima? 

Slobodan MACEDONIC 


Orisinaini softver dobili smo 
od izdavada .Virsin Interactive 
Entertainment’ 


PLATTORMA: 486/66, 16 MB RAM-a 


1 OcHidiM prkSa, 

\ paralelno 
^ vodo^ dvi 
IHca, 4aina sraflka. 


Avantura bez 
Izrazitih mana. 
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Laiidb' ol’ Lore LL 

Guardians of Destiny 







ZANR; arkadna/FRP avantura 


PUTFORMA; P/90, 16 MB RAM-a 


pa Realms qfehe Haunting nego ozWljnom 
FRP Igrom Kakav je. n?cimo, bio prvi deo. S 
obrirom da tgra ipak ima neke elemente ko- 
ji su karakteristifni za vednu FRP-ova (viSe- 
stepene magiie. alhemiiske koinbinacoe. ma- 
gtenl predmrti 1 si.V naprecizniia dcnnlcijabi 
bila da ona predstavlja hlbrid izmedu Doo- 
molike arkadne as^annire i FRP igre. 

Korapteksnost scenariia i niegova duiina 
)e$ie najbolia karakteristika avnnuire Guar- 
dians (^Destiny. Igraf rreba da isiraa svet 
koji se sasioji od pceko dvadeset celina 
tdiungie. planine. petfine. zamkovi, gradovi. 
scla. katakombe ini.) 1 da popm mozaika 
sloii pri6i 0 Drcvnlm bcpgovima i njihovom 
usudu. Neophodnu pomod za osrvarenje 
ovog zadaika Luteru de pmiiti tri lidnostl poznaie Iz 
prvog Lands ofLorea ■ bog Drarakl. gusteroiiki ra- 
inik sa fetiri nike Bakaia i prelepa Carobnka Doun. 
sada u lamaieniu pumice za tojom de igraii mu- 
$kag roda &a.svim sigumo uzdisaii. 

i; [fihniikom posdeduZan«fa^io/r2odliku)esc 
kako dobrim. take i neSio loSiiim osoblnama. Za 
graRku se raoie red da je izuzetno lepa (raznolike i 


(rolisane.t)-odoi>ogmomeiicakadal.uternaufi nia- 
gi)u koja mu to omogucava, Transformacliom u gu- 
Sim Luter posiaje Izxoeino btz. moie da se provla- 
fl kroz pukotine na lidovlma i sienama i da take do- 
lazl do mcsia koja bi u suproinom bila nepristupa- 
ina. J ima skoro necgtanlfiene zailhe magijskih poe- 
na. Sa druge snane, guStcr |e veoraa lak plen za ve- 
dnu ncprijatelja. Oblik gtganiske ZNeri omogudava 
Luteru da podtie 1 pomera obiekte (scene, 
sandukei si.) koje inaienc bl mogao u l|ud- 
skoj formi, da razbija zldovt i relacivno la- 
bez upoirebe omija ubeja procKiiike. ^a 
iaiosc. u lakvom obliku on )c spot, trom i 
ne mote da baca magi|e. Ljudska forma 
predstavija neku vrstu ..aritmecKke sredi- 
ne“ izmedu ove dve krajnosti. 

..Westwood Studios" su sa Laniis /^Lo- 
re 2 napravili dobar posao. Zagriten) po- 
bomici FRP igata & sigumo imaii |o5 neke 
zameike koie mi u ovom tekstu nismo stl- 
gji da pomenemo. no. vecina osialih igraia 
to nede ni primeilti. Na kraju nam j^ino 
osiaie da vam poruflmo • igrajte Lands qf 
lam 2. necete se pokajatl 

Slobodan maCEDONIC 


N ema nikakve sumnje. i medu najmeim 
skepacima, dasuDrevni bogavi nekadapo- 
setili zemal/sku ravan post^r^. Zaptst o 
temesu redd Id neposiQje (u drqjryq/ dni/l. 
03 se desih veama davnoi, ali ubedl/tvost i ism^nost 
nekih legend! odrSalesu secan/a iivima. Moiemo bi- 
ri sasvtm sigumi da se u proStosti dogodilo neSto 
specijalno. ali ko su uapice bid ti Drevni bogovi i as- 
imibviSermma?Od^rvorenacvaptamjanaciceee 
u prieiXuvari sudbine". 

Ovo su reft na koje su svi pravi Ijubiieiji FRP iga- 
ra iekali preko tri ^ine. To je zaista dug vremen- 
skl period. alitek3n\eseisqlali\o-Landsqriam2: 
Guardians gi'DesTuip konafno je stigao i opravdao 
^skoro) sva oCckivanja. 

Radnja Lands ofLorea 2 odvtja se nekerfiko godi- 
na poSto ie tioilana grupa heroja uspda da porazl ia- 
robnicu Scoclu I lako sprefi propasi kralje^ne Gled- 
stoun. IJ momeniu kada je shvadla da joj )e kuenuo 
poslednji fas. Scoria je odlufilada svoiu natvecu mod 
^farollja koja foveku daje moguenost da sc pteivara 
u razlidlta Meat preda svom slnu Luteru putm 
astialne transmisije. Njena nameraje uspela, ali sa- 
me delimifno. |er je toKom prenosa faioliie do5!o do 
nel^ve greSke Umesto da primi majfin 
'.poklon" u ispravnom obliku. na Lutera je 
f^o prokletstvo da ne mote svesno da kon- 
CfoliSe sopsevene iransformaclle u majusnog 
guitera i ogromnu zver visine tri metra. Sve- 
stan ncdela svoje majke, Luttr |e mfmo pri- 
heatio da bude bafen u lamnlai i da tamo 
piovede ostatak nestefnog Hvota. Stvail is 
se. medudm. zakomplikovati kada Drarakl. 
poskdnp Orevni bog koji je ostao na Zemlji. 
sazna da su Scotiiini eksperlmenri inicirall 
uskrsnuce zlog Boga po imenu Belajal koji |c 
"■ekada davno pogubljen zato §lo se meSao u 
zemaljski ttvot. Pod tzgovotom da ga Salje u 
wnagu za ickom proiiv piokieKtva. Drarakl 
f poslaii Lutera u veliku avanturu kroz ko- 
; > momak morati da okaje majfine grebe, 
Razofaren je za poklonlke FRP avantura verovatno 
;c ; vdstavljad cinjenicadaLantfcg^iunrJima ma- 
: • ?-<ednifk^ sa osnovnim postulatima ovog 
- : >MfjMnsldh igara. Naime. igraf vodi same 
t — 'Ji (Uueia) i na njegove karakteme i fiziCke 
caokw IK mote uticati. Zbog toga se iUrmb 
qfUa€2 pK Dotesmaaaii arkadnom avancurom il- 


dctljne ceksture), rendeiwanc animadje su vrhun- 
skog kvalfieta. a zvufna podloga je zaista Izvanra- 
dna. Ono 5to najviie smeta jestc pomalo zaslareli 3D 
engine koji je nastao pre otprillke dv'e godine. Dugo- 
trajno odlaganje datuma izlaska igre na ir^iite pce- 
gayiirt je oval engine, 5to sc najbolje mote sideti po 
come $to su likovi 1 osiali objekii u prosioru skloni 
izraziioj pikselizacijl. Tako- 
de. (ilmski matcrijal (scene 
u kojima se pojavlju|u 0um> 
cD di0talizovan je kvalitc- 
com koji je ispod danainjeg 
pcoseka u toj oblasii. a to sc 
opei moie pripisad kainje- 
nm igze. 

Luterova sposobnost da 
menja svoj telesni l^ed 
tri obllka je kljufni fal^r za 
ic&ivanje brojnih zadaiaka 
na koje fe nailaziti na svom 
pucovanju. U pocetku je pro- 
Mem to Sto se transformad- 
je deSavaju po slufajnom 
prlncipu, da bt negde od po- 
lovlne igre one posrate kon- 


iniiasEaaMi 


Od»6m 

scetwio, 

Sraffka 
i animadje. 

Pomalo zastarco 


3D ensine. 

IsraMje 
pravi FRP. 




Originaini softver dobili smo 
od distribiitera 

^Virgin Interactive Entertainment' 
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B redinom 1995 godlnc NASA jt izgubda svn^' 
pmM SMeOt GaOleo, itq^ je sv(^ dugu mist- 
ju zavr^ prolazeci broz aano^feru /ufjiam. 
Stanovnid /upKera su sa iznmadetpem posmamH 
objAztbisiniogiiVTsiogoblikakt^proitirekaan- 
mir0iaveplanetr. Daltjem^udedao^diatdola- 
zistnenaseSeneptaneteimtestnAaireSOLS.sa 
opasnim i otrcmim Jliseoniiom? 

..NauMdnaZempisu oiekivali gomik aybma- 
cpa od izgutiffaKg sazeilta kt^ Je pmcSrao kmz 
a. Pcidad su srtiaH as su irtie 


Poplava stiai«0ia u realnom vremenu Izbacila |e 
na naie obale )oS iednu igru koncepta .dolMi zmilja- 
ni - zH vanzmalfd''. Pregram je dlza^nenko i pre- 
gramrrsko dcto MEkks litteractivea'. ^avnih kiWa- 
ca za da^a§^^l populanxwt Timb Rtakm. Kao iio 
)e pomenuia igia sceUa ogromnu populamosE medu 
avawurialma. lako ie Pokcnzvaije Zdnge donetl 
dosQ izncnailenia ljubiiciilma strauikih igara. 

GrafiM kvaiiiet animadja i same igre ie fitniasti- 
£an. Prediao L<u:naiu likwt. vozila i gi^evinc zemlfa- 
na uz neoMEm moi^eleinentt poseduiu |o^ 
jand iJtTvianK. kako se vanzrnnaljd u igii zovu) na 
svo^ mipama i vozftliDa, Eini pregram malim le- 
tnek-deknn suaieSklb igara. U slu£3|u da o^oijeie 
ComTnanrfd^ayi^bvrpii^K^kvUtsadazaTScaima 
mnogo). bito lazoEarani i%iicnicofn da u owj ijp4 
Ima poprilifnD neuobKajenih opcQa pocpomognutih 
izazovnim uptavi|a£kim inerfiijsOTi. ^ )e poddjena 
na deo posvcEen vanzenaljcinia i njihovom osv^ 
Sunn p(4iodu. dok fe dru^ deo posvi^ siretim 
mijanlma sa zasiarelom ichnolo^jo'ii. kopse bore za 
svo|u majEicu Zemlju. Komc^tnl inieifefS(ukliuCuju- 
d I glavni men!) mcnja Izgjed u zavisnosU od odabia- 
ne rase. Za pofecak je preporudjtvo odabiad Ijude. da 
bi kasn^ inntiniivno zaidjudli sta je koja oznaka i 
komanda u vanzemljskoj kampanji (sve je predsia- 
vljeno isknvljcnlm skMma Ui neobKnim simboiima). 
njjrdhtadie misile prcdstavtjaiu dste bitke bcz dela 
prlprentanja za nap^ lli odbtanu Zemlje. 

Kampanja vezana za odbranu Zemije po elemen- 
lima izvodenja neodoljlvo podseda na UFO: Enerr^ 
Unknown ill njegove nasl^nikc JT-Tcm. U centxal- 
nom ddu dEiana domtnira 3D globus Zcmijine kii- 
gle sa dvadesetak oatadenlh gradova belim tadka- 
ma. Sa desm soane SH saieUd koji irenHCno oibiti- 
taju Iznad Zemljine aunoafne. Makslmalno ib moite 
bid osam (ui na podeikul. Oni sluic za bile oikitva- 
nje promena na planed, aimosfeii lil kao poiud u 


misljama (laserski saielld). Ispod su dad trenumt 
parameiri sateliia (btzina wbidraoja. preosula 
cnetgila. rok uajanja). Ispod globusa se nkazi vie- 
me. daiuin i [vozor sa najitovijim intbrniacijama 
(ustoM u odabranom gradu ill lzve$taj o prolzvodnjl 
jedinkaj. U (^jem dehi ekiana su Ikone pieko ko- 
jih se piakd^ konnolBe sve u igri. Ikona sa epru- 
vetom vas uvodi u ekian za prDizvodnju I isualiva- 
nje jedinica iU objekaia u pojedinadilra gradovUna. 
Treba sKrenud palnju da samo jedlnice i ob^ekte ko- 
je SK iXMZveli molece korisUd za izgcadn^ cokom 
misiia. Dni^ ikona sa stieliconi vss vodi na kartu 
sveta sa gradovima oznafenim lafkama (»)ene - 
vaS grad, bele - bez jedinka i crvenc - u opasnosd. 
neopbodna akcijav Ukollko ^ad nesEane sa mape, 
vanzemaljd su ^ kokmizovalL Klikom na laEke u 
kojima imate razvijenu preizvodnju inoiete vr$id 
cransfer u dnige gtadove kop su u opasnosi pnila- 
jud im ve 6 i pocblku (ikone u dnu ekiana). Uvek ire- 
ba piebacivad lazlifitc objekie. Naiodco su kotlsni 
PuTiAeilng Man jedlnice Ql Air purtfler objekd koji 
pia^fSdavaju aimoslhu od ocrovnog sumpora kc^ 
jovijand ..pumpaju' ii aunosfeni pritagod^jud je 
sebi I ujedno irujutfi zemljane u pnxesu. u misijama 
ne pos^ ramozni Jog of war'. veE nxiie doEl do 
sivaranja prevlk suraponiih oblaka u kojima se oU- 
Ene jedinice nc snalaze (pc^to se ndiia ne vkit). Bez 
pomenudh objekaia 01 jcdtnka. mole vam se lako 
^iii da vas ne$to .zaskoEi' u luffcastoj magli. Bor- 
ba na »renu tj. misije. dekav^ se SMrvgtadiit- 
ma kod su ugroleai. Slanje iniervuntne ekipe vtU se 
odabirom grada i kJikom na zdenu ikonu u gornjem 
deTu ekraoa. 

Za svaku misQu doMlatc popnliEan novCani kapi- 
lal koji je ekvavikmian bre^u gradova koje poseduje- 
ce tj. imate piisucne jedhike i razvijenu proizvodnln. 
Meni za izgradnju objekata. jedinica i specijalne ko- 
mandedobijace jntko tasiera space na lastaturi. 
kode. uz gomilu dnigih skraEenka .sa L lasierom 
akttvirate postojecl laserski satelituorMdluqim mo- 
lete prlid vanzemaljce. Konirola jedinica jestandai- 
dna. sem promene tasiera miSa (desnl je selekmva- 
nje. Icvi akeija) $io £e veieraitc 1 stiaieSkc lisce u 
ovlm igrama sigiimo u po&iku zbun)ivad. Poted 
standardnog uinavljania za igru je razvtjma i nova 
.direct concrel' lehntka (klik dva puca dok se ne po- 
jwi kaka iznad j»liidGe) pouiodu koje upcavijate j*- 
diniconi pteko kursotskih tasceia. Izuzeino vetikoj 
realisddnosti u granEkom dizajnu. sem Iz^eda lere- 
oa I ek^)lozi|a. pridodaju 1 razliEitl vojnici isiogvaj- 


nog roda. U jcdlntd oblEnih infanuyman crupa svi 
knaju isK naskime unilbime, aU lu ima vojnUu sa 
plavonv smedom lli emom kosom. pa Eak i diu^ ra- 
se (emei). Speeijaine konuote i maneveri (pronadi i 
ujilkd. Euvai opkoli...) mogu se odabrail preko civc- 
nih ib ptavlh opeija Iz menija za Izgradniu. Sa desne 
strane se nalaze ekiani sa siadsdEkim podacfma 
odabrane jedinice i ^Imacljama- Drugadje aiimaci- 
je se prikazuju lokom preizvodi^e jedinica. uniSta- 
vanja vaSe ili supamikovc baze ill bilo koje druge 
<U(Cl|e tokcHn igte (animadja ima 6 SOOO). Fktstoje 
specijalne nodie mtslje. gde opet grafidd dizapi igre 
dominlra (n[^. ukJjtiEral fbrovi vozila I slaba smla). 
U igri |e zastupijeno oko peotaesi vrsta lazHdilb le- 
rena sa svojstvesim efektima. Objriiaa I jedbika 
ima mnogo. ako tome dodamo potpuno diugaiSjc 
objdcic i jedinice (ne samo po t^edu) u kampanji 
doM^mo za sada najkompUsnifu 
igru u reainom VTcmenu. 

Ono Sto je autora leksca posdnooduicvfio je mu- 
ziEka podloga igre. Za (erne se pobrinula telino eti- 
kfia .Eatstaiic' za koju trenutno radt^losia pozna- 
tih izvExtada trance t goa nance motke. Konkiemo, 
sem obflja (ema u igri se nalaze i dve remix verzije 
pesme Trun^mn gnipe .Trandbimaiion' Izdaie )a- 
nuara ove godtne. Sa drvge stiane. sempkzvi I muzl- 
dii ef^ so izvrsixf kvaliteta, od propratitog bar- 
dinastog reuSBf^kala do razlidtih uzvika 1 ko- 
mencara jedinica. Sve ovo povlad i jednu negattvnu 
karakBisriku - hardver. Za kkalne peribrmanse 
ixeporudijc sc P 200 MMX sa akcderatocom za gra- 
fldku kardcu. 

Sranislav BABOVIC 

Softver ustupjo .NT Soft" 


PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a 


mEDIJUM: 2 kompakt diska . 


I Odlicna grafilta, 
sawSene 

^ animacijeijoi 
boija miiziica. 

H a fdv c r sfcl 

peohtevlne^^^^ 

Srwki*. I 
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idokm bad pogled na kilstainu ku^u i 
zlobnoseosnwhnu.Biojevi^negozado- 
L t~ voljan. Clad. Smrt. Boksc i Rai su 
*■ — '■ svoje zadatkc bolje nego to )c u nwgao 
da odekuje. Cio Hqrion |e vet godinu dana bio na 
koleninta zahvalju|ud decvorid iaha£a apokalipse 
I njihovim armijama raraka. Eidoton zaiua nije 
imao razloga za brigu zato $to mu je uspcio ono 
to nj^ovim pmhodnicinta. O’Spafllu I Koraxu. 
nlje. Paieddu poku^ji dvojice mtadih Serpent Ra- 
idera da pokore Thynon za\T$ill su seneslavno. ali 
je zaiD on. Eidolon, poslednji i n^jad Serpent Rai- 
der sada bk) uveren da ga vise niko i niSta ne oio- 
ie spredti da nastavi zapofeta osvajanja. Ali. ne- 
kollko crenucaka kasnije tz saniarenia ga jc prenu- 
la buka koja je dolazila iz obliinfcg hodnika. U 
dvoranu je utrCao glasnik sa neobKnom ve^: ne- 
gde u okollnl zamka Blackmarsh primeden je usa- 
mljeni ramik kc^ se diznuo da napadne jedno stia- 
tosko mesio. ^olon je potpuno nezainirresova- 
no .<;aslu§ao poruku. a zailm pomislio kako bl tie- 
bale da kazni glasnika I da Izda naredenje da mu 
sc vlic ne ptenose gtope i nebitne vestl poput ove 
poslednje. BUa je to Tatalna greSka. 

Trilogija .The Chronicle of Deeds" konadio je 
dobila zaviSno poglavlje. Posk Hemka \ Hexerta. 
.Rawn Softvare" je u saradn|i sa .idSofiwareom" 
objavio igni Hecm n koja zaokru2uje sioiiju o ze- 
mlji Thyrion i trojfcri polubogova (Serpent Raiders) 
kog su pokuiavali da je osvt^e u perkidu od dve hi- 
hade godina. Prva dvojica su delinitivno propala. a 
da li « oetfi imati vi§c stede, zavisi od veStine i scr- 
(djenja igia£a kc^i se bude lado plemeniiog zada- 
tka da zaitid 'Hiyrion od zavojeva^a. 

Mean n je prva. a po svetnu suded i poslednja 
igra keqa korisd originalni Quakem 3D ei^ne. Na- 
Ime. sve igre koje de se u natednom perlodu poja- 
vijivati pod pokrovjceljstvom .id Soffwarea* pokie- 
BDC tehnifki napredniji en^ne Quakea 2. 1 za 
potiebe norag //am? pos tojed 3D en^ ne je done- 
Ue modilikovan. Za ovu priliku izdvojice^ dve 
sivari: prvo. vodene poviiine su posiale transpa- 
renciie tkao n Tonti> Raidem. samo joS bolje), (ako 
da igtaf Rlativno jasno moie \ideti to ga Ceka 
pod radom kada zaroni, i dnigo, objeloi poput sto- 
lo. stok^ buradi. polica i si. mogu se pomeraii 
.~ kmiti. to je u ndtim slu£ajeviina kljudio za 
jBww retoanje zadataka. U kontekstu sve^ 
4W9i CRba ted da k Hexm // vizueino daleko 
3irakiinuia igia od Quakea. lako je baziian na Is- 
KT- ^Oei^jneu. on je svetliji, Sareniji 1 tazrwvrsni 
jl po brou obfekata i sk)2enib leksiura. a lo ga £1- 
(u pcn1a£n$in za igranje. Sve to. razume se. ima i 
swjucenu //erenZZjeoko ni pucaglomaznijiod 
(kKBtftz, a uftovanje pozkija tntraa) je viSe nego 
duplo sponje (podiazuBeva se ista radinarska 
konfiguradja'. 

Prvi fieeen je svojetTBineno privukao paznfu 
izmedu ostaJog i zbog toga to je to bila prva igra 
koja je naruiila do tada dvisto ustoliCnu koitcepd- 
ju po kokH sei>3omolike igir sascoje iz serijc neza- 
visnih nivoa koji u osnovi Imaju Isd dij (poubljaj 
sve ito mrda ) nadi izJazi. Crupisanjem po ui nivoa 
u jednu celtnu. pri femu su onl medusobno poveza- 
iii lako da je prelazak sa jednog na dnigi nivo Slo- 
bodan. te uvodenjem avanmiisdduh elemcnata u 



autori su uspeli daod//er- 
ma napraw nec^knu i prilkho 
slozenu Doomatxm koja. upra- 
vo zbog dh osobina i uprkos 
svt^im kvalitetlma. nije post!- 
^ zasluieni uspeh. to je au- 
tor ovih redova u opisu za istu 
igni (SK 12/95) i predvideo. Ra- 
ded na drugcun dclu autori su 
otiSli korak dalje I Igiu konclpi- 
raii tako da se ona zapravo sastoji od 
pet (1) nivoa. Ovde. medutim. creba 
staviil znak jednakosti izmedu nivoa 
I epizode. Stvar je u tome $to Hexen 
# Qni pet gigantsklh nivoa (Blac- 
kmarsh, Mazaera. Thysis, Septimus 1 
Blackmarsh, parr II) koji se opei sa- 
sLoje od Sest ill viSe podnivoa. Svaki 
nivo, odnosno deo zemlje Thyrion je 
igra za sebe zato $to Ima jedinstvenu 
grafiku (sredcjovekovnl juznoaine- 
riOd egipatski i siarorimski sdl). 

^*dfl£ne neprijatdje i tadno ntvrde- 
ne avanturisUdte zadaike koji se mo 
raju odraditi. U takvim usiovima 
igrad prakildno mora ..paraleino'' 
igrad sve podnivoe. prelaziti sa je- 
diwg na diu^ i tako re^vati posia- 
vtjcnc zadatke. Kada se zadatak ve- 
zan za odredeni svet isjninl, igradu predstoji 
borba sa duvarem tog sveta (jedan od jahada 
apokalipse). ilisa Elddonom. akoje u piianju 
peti, cj. poslednji deo ipe. 

Ovoga puta na raspolaganju su detlri Ilka 
(nusadec. paladin, assassin i necromancer) 
kop se lazl^ju kako po oru2ju koje nose, ta- 
ko i po karakieru. odnosno osoblnama. Ka- 
rakternecne Itkova nlsu kao u tnno^m igra- 
ma nebicna stvar, ved zaisia utiduna njihovo 
pematotje cokom borbl. KrstaS, na primer. 

Ima mogudnosi da u kiitidnim momenilma 
kada mu 2iwtni poeni padnu skoro na nulu 
sain sebe tziedi (dakle. bez upouebe bilo ka- 
kvih naj^taka) i da erpi snagu od nekih ne- 
prijacelja koje je jzrethodno ubio. Osiaii tikovi 
ne poseduju ove mogudnosti, ali zato imaju 
dru^ spedfidne osoUne. 

To to Ham U ladi pod Windows 95 operaii- 
vnim sistemom jeste prednosi u odnosu na Quaiv 
koji je dista DOS aplikadja. Ovakva konsiaiadja u 
^’om momentu moite da zvudi dudno. no ona je 
ipak utemeljena na dvetna lealnim dlnjenicama. 
Upravo zahvaijujudi Wiodowsima. Hoxn U (za ra- 
zliku od Quakea) ne zah teva VESA 2.0 kompatibil- 
mi video kartku da bi radio u nekoj od SVGA rezo- 
ludja (od bAO % 4B0 pa navtie). S obzirom da je 
bioj k^ika koje podiiavaju ovaj standard joS uvek 
relaiivno mail, nije ceiko zakijuditi da de vedina 
piosednih viasirika radunara lek sada modi da sa- 
0eda (uavi kvalitet Quekan^ 3D enginea kada 
se on potoene u visokoj rezohidji. Isto tako, retki 
vlasniciSD karrica opremijenih 3Dfx seiom dipova 
mogu uiivati u posebnoj vetTijl igre (CL Hexm H) 
koja donosi specijalna poboljSanfa. 

Hexen // je sjajna igra koju vam iskreno prepo- 
rudujemo, uli samo ukollko spadate u Ijude koji vo- 


le kompUkovanije igre ovoga tlpa. U prorivnom. 
zadilite se na Shadow Warrioni. 

Slobodan MACEDONK 
Softver ustupio .M S' S Soft" 


MEDUUm: 1 kompakt disk 
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D uke Nukan 5D je po miJljen|u iimt^h 
igrafa naibolia Awwolika igra svih vre- 
itiena. lako saswm ptoscfna u tehni- 
£kom pogledu. ova pucaflna je dozh-eia 
smadonalan uspeh, a njen gjavni lunak. 
gos'n D|uK Nukem. po zanimanju [wrfesional- 
niuiamantlvaf ranzemallsKogoloja, posiaoje 
tollko populaian lik da je njegpva kandidanira 
za naredne prcdsednidce Izbore u SAD po sve- 
mu suded gotova stvar. Flima .^D Realms En- 
lenainnttnr koja, Inaie, stoS tza Duke Nuke- 
maJD idtortstila jeovaj usprt na naiWji mo- 
gu^i naiin ilnK 5io je dniglm kompanijaro 
ptodala prava za kotiSdenjc 3D cnginea kojl je 
izvomo pisan za potpebe Dukea (rezuH* raga 
su Powerskrve. Stood 1 fiedneck Rampage), a u 
isu3 vteme i sama objavila pakeie dodainih mi- 
sija za origdnalnu igra. Pribilino godtnui po da- 
na poS«3 je Djuk odstio rodnu nain planeiu od 
svcmirskih zavojewia, „3D RealnB" |e fsed- 
siavkj dugo naiavljivani Shadovr Warrior. 

InspiTadju ra Shadow Warrlora auiori su 
naili u hongkongSkim akcionim fllmovtma 
kaicgorije koj su naroticu produ imali u 
vwme najvefe popularaosii legendamog Btu- 
sa Lija. O umetniiknn i zanaiskim dometima 
ovih Illmova naravno ne treba troSiti reii. ali )e 
sigumoda su oni Wit (I joS uvek jesul dobra za- 

bava za puWfku koja je oduvek voJcla da se dt- 

vi goiomkim isujCnj^m herojima koji su u 
sianju da za trideset sckundi onesposobe trk 
desetoricu naoraianih protivnika. 

Lo Wang, alias Rainik Senkc. upravo je ju- 
nak takvog kova. NaoraSan sopstvenim pesni- 
cama i ubojlllm inafem, on po oprobanom see- 
fiaitju odluCuic da se suprotsiavi naufniku i 
iodusiiiialcu po imenu 7, ilia kc(i jc istovtcme- 
no 1 jedan od gjavnih bosova kJneske mafiie. 
lako vaspitavan 1 obuCavan u tradicionalnoin 
maniru. Lo Wang se nedc usiczatl da uzme u 
nike I ptoizvode modemc lehnologije, od auto- 

maiskii^piStoila. pasve do lanseta Dukleamili 

bojevih glava. 

Ono Sio se odmah po statiovanju Shaaow 
Waniora da prlmedti jeste neverovatna sll- 
fnosc u vizuelnom pogledu izmedu ove igre i 
Duke Nukema JZJ. To je u velikoi meri posledi- 
ca korlScenja isiog 3D en^nca, ali i nekih di- 
zalncrsklb teSenja poput vrsta i tipova 
leksiura, Izbora toja, osveiljenja ltd. Igra 
je podeijena u dve epizode, pri iemu se 
prva sasioji od svega CeUii nivoa (tadi se 
zafsavo o .shareware" veizlji koja je do- 
soipna ved neko vremel. dok dragu efs- 
zodu etni natednih osamnaest nivoa. Tu 
su 1 neizbeini ..deathmatch" nivol. kao i 
neophodna piogramska podrSka za krek 
ranje sopstvenih nivoa. 

Imajudi u vMu slifnost izmedu pome- 
nutih Igara. ovdc iemo iscad samo specl- 
fifnesti Shadow warriora. Na vetikom 
broju nivoa igraf nallazi na razllCite vrste 
vozila (lenkDVl. £amcl, borna kola, tran- 
sporteri ltd.) kojinia su zajednlfke dve 
stvari: sva su opremijena naoruianjem i 
sva se naiaze u neispravnom stanju. Ta- 
da je najpre pottebno pronadi kutiju sa alatom. za- 
lira popravitl vozllo. a onda ga iskoristid za potrebe 
tamanjenja protivnika. Dtuga zanimljivosi su kara- 
ktertsclfni likovi izertanth filmova japanske fsodu- 
l^rjji. ovi llkovl (veflnom nage devofltej nemaju oe- 
ku svrtiu u Igrl 1 ubadeni su najviSe zbog zanimljivih 
komencara Lo Wanga. Moramo pohvalid i .sound- 
track" za ovu igru koji se na CD-u nalazi iskljufivo u 
obllku audio zapisa. SluSajudi genijalnu muziku ko- 
ja prari Shadow Warriora ne moiemo da se otmerao 


utisku da je ona bolja od vedine onoga 5to se trenu- 
tno vrfl na muzidkim saieliisWm stanicama. 

Auioriina zameramo to sto se oisu potrudili da 
unesu bilo kakva poboljSanja u postojed 3D engjne. 

lako (Ia5/tfl£i7w Wazribr pati od Istih bolju kao IDw- 

ke Nukem 3D. s tim Sto to ovde dodatno dobija na te- 
iini zaio Sto je Izmedu dve igre proiekao dovoljno 
dugadak vremenskl period u kome se moglo Sto-Sta 
i uradiii. Na primer, ncprijatcljski likovi na prose- 
dnom odstojanju dak 1 u visokoj rezoluclji deluju ve- 


oma grubo (.kockasio"). a kada se nadu u 
sredne^ blizinl glavtwg junaka, vBe lidc na gp- 
milu raznobojnlh kvadracica. nego na neki oblik 
koji ima Wiokakvog smisU. T^vode. pti podiza- 
nju i spuStanju pcgleda dolazi do iziazito jaklh 
deformadja oblika okoinih oWekaia. Sio, reci- 
mo. nlje sludaj kod Qudlccnvg 3D enginea- 
Ove mane su ipak sitnica u odnosii na zaba- 
vu ko|u Shadow Warrior nudi. Sue ono najboljc 
§to je imao Duke Nukem JD ima i ova igra; za- 
raznosL duhovUost (npr. u jednoj seen! se poja- 
vljuje Lara Kroft u zanimlftrom poloiaju). sme- 
Sne 1 sarkasiidne koraentaieglavnog junaka (de- 
sto i ispodgtanlce dobrog ukusa), auakilvrw dl- 
zajnirane nlvoe I, Sto je za vedinu Ijubitelja ova- 
kvih igara vrk) Wino, naglaScnu bmtalnost I su- 
1WOSL Sheukrw Warrior nema ambtdju da se 

poput /taiiTW /r sddi i cmiroa kofi od Dcwmadl- 

ne traze neSio vtSc od pulrog uniStavanja nepri- 
jateljskih spia|tova. To jc igra u kc^j je na sva- 
kom nivou dlj sakupiii tri-detiri kijuda, pobitl 
sve Sto hoda. skade. nd1 i terl. a onda sve to po- 
noviti na slededem nivou, i tako dalje, sve do po- 
slednjeg okrSaja sa Zlilom. Krvi. naravno. ima 
na sve suane. deiovi icia letc kao konfeie. ali to 
^ tecepi koji je oduvek palio. pa nema razloga 
da ne upail i ovoga puta. 

Shadow Warrior le jedini dostojan naslcdnik 
Duke Nukema 3D. Ovo nije nlkafcvo iznenade- 
nje ako se zna da su obc igre delo jednog isiog 
auiorskog rima. jedini problem jc u tome Sto se 
ovaodlidna igra pojavUa u pogreSnovreme, od- 
nosno uz zakaSnjenje od nekih devci mesed. pa 
i vise. Da smo Shadow Warriora mo^ da igra- 
mo podetkom ove godine ili joS ranlje. nema su- 
mnje da bl danas vellki broj Igrada za svoju na- 
jomiljetuju dtoomadlnu isticao upravo ovu igra. 
Meduiim. nepocrebno odugovladenje, za koje nema 
nikakvog opravdanja poSto da je 3D enfpne ved po- 
stojao u momentu kada je rad na igrl zapoCeo. do- 
velo je do toga da Shadow Warrior bude objavijen u 
momentu kada se na itiiStu ved naiaze (ili de sc 
ubrzo nadi) daleko naprednija ostvarenja kao Sto 
su-. Hexen II. Dark Forces 2. Unrait.Quake2\(A.'0 
t^WDj konkureneiji adrrt JD Realmsa” teSko da ce 

modi da ponovi uspeh dfeteiVKfeTTwJa iakotore^ 

alno Z3slu4u|e. _ _ , 

Slobodan MACEDOWC 
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PLATFORMA: P/60, 16 MB RAM-a 


MEDIIUM: 1 kompakt disk 
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ib 
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prebrz razvoj I ^ 
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I gra vas stavlfa u ko2u Lorda Mildewa; tord 
koga )e senlini I ga^vl kialj oieiao sa svo- 
ie teniorife ier nije zelw da mu se pokori. 
Sada se V'aS imetak sastoji od malcg pardeia 


lake kao Sco jcsic, all raorate v^itt rafuna o 

imall gde da spavaju i gde da se razranoJava- 
ru morale im sagraditi kucice [peasant hut). 
Posiavitc i neko)lko pilldamika (chicken's ho- 
use' da ne hi pomrli od gladi. Gradniom Buil- 
ders Guilda dobijate radnike kojl rade dva pii- 
la br2e od obiCnih seljana. lako da « se sve 
gradnie u seiu zavrSavad u kiaeem roku. Vre- 
me protife wma brzo. tako da to doprinosi 
dtnamid igre, ali sam mo2e i zasmeiad |er 
ponekad neceie stifl da zavTSite 
sve u roku. GodiSnja doba iraju 
kotiko i tedan dan, lako da svaki 
novi dan donosi nov-e vremen- 
ske usiove. Nodu se seljani po- 
via& u kiufe iz kojih dopiru sim- 
patiini komeniari tlpa 'Wee ne- 
ed a women's compan/, zaiim 
zenskl 'Yesss. pleceasei' i niima 
sHdni. Svi dogadjan u tgri su pro- 
ptcuieni nekim zvukomi svaki 
novi dan zapofinje kukurika- 
njem. oko krava (a i oko seljana) 
zuje mirve. da su pravl srotari 
dokazuju tako Sio desio glasno 
poditguju ili 'puStaiu gasove’. 

Zvudnl efektl imaiu vaJnu ulogu 
u ovoj >gri. kada tujere seljaka 
kako vide 'Ya-hoool' budite sigumi da dece 
uskono u seiu dobiti pilnovu, a ispred kudice 
hr sedefi majka sa bcbom u nani^u. Zujanje 
csr sas upozorava da vas isia ogiontnlh ra- 
rrjfra askoro mo2e napasti, zaMjanje i-uko- 
- vas podseda da zatvorite kapiju na farml i 

— ate s\oje stado. So. o neprijateljlma ka- 
■■ ■ V seiu owk morale tmaO bar jednog 

- -'~afcaiiemi,daneostanetebezpodmla- 
Ua. Odrasli seljani bizo muciraju u siarcc. a 

• I nedeie imatl ntkakave vajde. jer oni 
■ * •■'r.arajuposelu.jeduipiju, Dabilma- 
1 ." • .■> hrane. pored pLUdamlka. morale u 

sf— izasadirt p^nini. koju de pc^jcti u je- 
set. L-'Udno uradjen deo; svl dolaze na pol|e. 
kose i dtakove nose u pekaru). M!e- 
ko col';i3;e od kiava, vodu iz bunara kojl de- 
le mc^'- >i.i gradiie kasnije. UkoUko sve radlie Kano 
ireba. desy c<*ie dull 'Our leader is truly greai!' ill 
•Vriiai a nicepJacer. Oko sela rastu pedurke od kojih 
su neke opasne (sn'e', a neke popunjavaju energju 
do maksimuma icrveoe'. Iznad osobe koja govoii 
pojavijuje se scnpski obladid. lako da kada dujete 1 
am hungry' znaie koga da selekiutete. jedini koji ne 
mogu niSta korisno da rade u seiu su deca i starcl. 
Osiall su akti'ml, muSkarci na primer mogu da gra- 
de. iene muzu krave. vojnlke &ie modi da stvarare 
u kasnljim misiiama. i oni ne stare i ne udestvuju u 
razmno^.avaniu. Medutim. makog vojnika motere 
razalovati (time opet postaje obidni 'farmer Jack! 


sianjem u Footman s guild (na isti nadin se vornik r 
pravii. Da bisie odbranili selo morate uvek imaU bar 
id vojnika. Kasnije de laj btoj bid viic nego nedovo- 
Ijan, ali u podetku vas same napadaju ved pomenu- 
le ogromne ose, koje ugiavnom idu na krav'e i iene, 
pocom vukovi koji se orijcntiSu na decu i siado. 
Zombiji su u vlasniStvu Dark Lorda. koji ie\ i da kra- 
Ijevstw nasell siiama mraka. jer je kr^j koji vas je 
proierao u metluvTemenu umro. U sludaju da neraa- 
te vojnika u seiu. iiteljl de se branitl kamenjem siojc 
zaisia simpatidno aoimirano. Uop$ce. cela igra ima 
izvesnu doru duhov-itosti i Sarma. Nije prevISe 
ozbiljna (ne roeSaii sa reSka) i odlidna je za one kojl 


prviput zeleda probaju Igreovog tipa, ma- 
da de i za iskusnijc igrade predstavljart pra- 
vu zanimaciju, uprkos lome Sio moie da se 
prele za manje od nedelju dana. Misljc ko- 
jiJi ima tiideset. logidno de posiajad sve reie 
i ie2e I imacete vUe opclja na taspol^anju. 
Za odbranu de vam biii dragoan stari daro- 
bnjak (konadno siarac koji nedcmu slu2i) Ui 
sveSrenik koji imaju na raspolaganju sija- 
set magtja, a aktiviraju se po pitncipu point 
and click. 

Posebnu paJnju morale obratitl na Ti- 
naruslje, jer svaka gradnja iziskufe nov’ac. 
Kllkom na ikonicu sa novciflma imare u\id 
u kompteinu siuiaciju u seiu. Yu se reguii- 
Jucene hrane, takse. donacije za crkvu. Ka- 
da budcte poskufrijlvail itvome namimlce, 
vodite raduna da ne pretcraie ierdesedesto 
deSavati da neke neSio uzme. a ne plaii. 


Ovde joS imate uvid 1 u populacijiu koliko je sano- 
vnika u seiu, kollko je bilo rodenja. odlazaka na on- 
aj sveu da 11 su seljani srecni, koliki su prihodl I la- 
shodl, krade, ubistva ltd. U posioji veoma lepo 
uraden help, zapravo pre neka \tsh on-line tutoia 
kojl se favlja kada god vam neka nova opeija posa- 
ne dosmpna. igra |c zalsu vredna painje 1 ovo ovde 
napisano mote preneti samo delid aonosfere iz igre. 

Za kraj da pomenemo ekipu koja je uradila igru, 
u piunju je ..Worldweaver Productions", a igra izla- 
zi pod eriketom ..Elearonic Artsa" 

Bozo KRSTAJIC 

Softver ustupio .bfT Soft" 


twrair 
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Drach«n Zor 


U mistlfnoj zemljl Drakkor leii Zmajska Kapija 
koju Imperator zove Drachen Zor- Iz svih krajeva 
zemlje do^i ^e ramici da se u slavu svog klana bore 
za kapiju i nlenu moc i ponesu titulu Gospodara 
Zmajske Kapije. Ovo je uvod u novu tabafinu koia 
dolazi Iz „South Peata". Tako opet na jednom me- 
sui Imamo Sesnaest likova koji jed^ drugome 
da tome kosU broinini ^cijalnim potezima, com- 
boama i magijom. 1 lo sve u devet razliCitih arena. 
Interesantna je raoguftiost sWapanja saveza sa 
protivnikom. pa se u sledecuj rundi on bori na va- 
5o| strani. U „Souih Peaku* hvale veSiadfcu intell- 
gencilu protivnika koji brzo uCe i prilagodavaju sc 
vaSem stilu borbe. Rao i sve nove Igre. L Drachen 
Zor podriava igranje preko Mrefe i Intemeia. (dk) 


Prey 

Paraleino sa radom na igri Shadow 
Warrior u ,;5D Realmsu" zapoceli su sa 
razvojeni novog 3D enginea po imenu 
-Portal Technotogy" koji predstavlja 
znafajan iskorak napred u odnosu na 
sve trenuino poznate programske ru ti- 
ne na kojima se bazlraju aktuelne 3D 
igre. Prva Aw/rtaCina koja korisri pre- 
dnosti nove lehnologlje (apsoluma sio- 
boda kretanja, visoka rezoludja sa 
High Coior paletom boja. unapredeni si- 
stem za animaciju llkova) jeste Priy. 
futuristifka prica o ameriekom indijan- 
cu Talonu Bre^•u koji pukim sluiiajera 
biva uvuCen u jednu veliku SF avantu- 
ru (novi Fla5 Gordon?). Za raziiku od 
dosadaSnjlh igara „3D Realmsa" kojc 
su se iskljufivo zasnivale na masakri- 


Gebriel Knisht 3$ Blood of the Sacred, 
Blood of the Damned 

Kada se pomenu igre Sms <fthe Fathers i 
The Beast Wrhlr] svakom pravom avanmristi 
pomalo zaigra site. S\1m obo2avateljima avan- 
tura GeiHije! Najia sigumo ^e biti veoma drago 
da znaju da Ce sredinom leta naredne godine 
imati prillke da teSavaju novu okulinu misteri- 
|u. Autorka serijala Dzejn Dzensen je ovoga 
fca ptiCu smestUa u malo selo ncgde u Evropi 
(ponovo se radl o mestu koje zaista postoji, ali 
L > , I se njegovo ime za sada drfi u tajnosti) u koje 

: ' • , J Gebrijel dolazi na poziv lokalnog plemica koji. 

* ' =“ — ^ "» I inafie, Ima nekakve veze sa familijom Rlter. Me- 

dutim. ved prve veferi pleraldev sinCi^ biva kidnapovan i odveden u nepoznarom pravcu. Ge- 
brijel zapofinje Istragu. a ubrzo ce mu se pridniJiii Grejs, kao 1 njegov start drugar, inspe- 
ktor Mosli, koga se secamo iz pr\’0gdela Sfrrs of the Fathers. SpeclRSnost treceg nastavka je 
u come §to ce to btci renderovana 3D igra (Doom?) sa slobodnim i kontinualnim kretanjem u 
prostoru. Pomenuto selo 1 okolina bide preneti na rafunar onako kako zaisia izgledaju u 
stvamosci, Sto znaS da de igraC imati ucisak da se nalazi ti nekakvora vtrtuelnom svecu. Di- 
jalozi izraedu likova i sve kljuftie scene bice uradene filmski i pocom digitalizovane. Zaigra- 
lo vam je srce. zar ne? (sm) 

Maseslayer 

Godinama se pet kJanova borilo da oslobode ljudc od zlih roagova. Klanovi Znanja. Di- 
jabolizma, Haosa. Iskupljenja i Zemlje naudili su da koriste SunCanu kuglu 1 Zvezdani ka- 
men 1 da iz njth crpu svoju moc. Prilikom posiednje naje- 
zde magova klan Znanja i Zvezdani kamen su unlSceni, i 
sada ostaje vodaraa preostallh klanova da uniSte magove 
zauvdt. u ovoj pucafinl u trecem lieu trfratc izmedu War- 
iockajklan Haosa), Arch Demonaiklan Dijaboiizma), In- 
qulsitora(k]an Iskupljenja) i EarthlordjkJan Zemlje). Svaki 
od likova ima spcclfifne sposobnosti i faroiije. all ipak 
najjaia su oruija za blLsku borbu jer pogled iz treceg lica 
ogranifava vidoknig. Mageslqyer podriava 3D akcelera- 
totske kanice i DirectX, a u mreinoj verztji mo2e uCestvo- 
vati do Sesnaesi igrafa. (dk) 


Extreme Tactics 

Iz firme ..Media Station" dolazi nam joS jedna strate- 
glja u realnom vremenu. Na planetl Calabria stanovniS- 
tvo se podclllo u dva klana. Klan Bloodfox koji zele da 
upotrebe preostale zalihe coolar kristala da poprave Sta 
se moie, a pripadnlci klana HammerHawk ieie da sa- 
grade svemirski brod i nadu novu planetu za 2ivot. Po- 
§to su Clabrijancl krajnje nctolerantni Ijudi, drugi klan 
mora biti uniSten. Kao resurse koristite pomenute coo- 
lar kristale i otpadno gvoide koje ostaje na bojnom po- 
Iju. jedinice sami kreirace, birate izmedu petnaest §isi- 
ja i dvadeset tlpova orutlia 1 Scitova tako da zapravo po- 
sioji preko sto razliCitih jedinica. Takode birate pogon i stepen incellgencije jedinice. Pored irideset ori- 
glnalnih nlva sa igrom dobijate i editor za mape, a dodatne nivoe i dizajne vozila -media Station" Ce 
objavljivati preko intemeta. (dk) 


ranju svega iivog Sto se nade u domeru 
oruija glavnog junaka, Pr^ Ce biti svo- 
jevrsni test inteligencije. lako se, nara- 
V710, ni arkadnl elementi ne mogu za- 
nemariii. -LoSa" vest [e da Ce igra bezu- 
skivno traiiti neku od 3D kanica sa 
3Dfx ili Rendition setom clpova. Datum 
iziaska /Vryo joS nije utvrden, ali bl to 
trebalo da bude ne^e na proieCe iduCe 
godine. (SID) 


Halflife 

l ..Sierra" je od -id Softwarea" otkupila^uafee// engine i 
Iskoriscila ga za svoju najnoviju 3D akeionu igru u pr\'oni 
lieu - Haifiye. U napuStenom postrojenju za lanslranje nu- 
kleamih projektija naufnici su uspeli da orvore dimenzlo- 
nu kapiju (a gde bi drugde neko ielio da otvara dimenzlo- 
nu kapiju). a vi nemate pametnija posla nego da vidlte Sta 
je sa druge strane. A tamo su fudoviSta koja nisu prijatelj- 
ski raspoioiena. Pored klaslCnog tamanjenja pokretnih 
meta u Halffi/eu postoji mnogo likova 1 stvorenja koja ne 
raorate dezintegrlsati, veC vam pomatu da uspeSno zavrSi- 
te igru, a postoji i dosta teSklh zagonetki. tako su dodaii 
elementi avanmra 1 FRP igara. Preko mreie i intemeta u 
drugu dimenzijti mo2e da ude do tridesetdva igraCa. (dk) 
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Dark Cartli 

iz francuske firme „Kaiisto Entertainmem” 
seize nam izuzeina arkadna avaniura po imenu 
Dark Earth. To je pri£a o Arkhanu (?), mladicu 
iz dreviK zemiie Spana tu^ mora da nade Ide 
protiv bolesci koju (e dobio kada se slufajno naSao na pogreSnom 
mescu u ppgre§no vreme. BoI)ka. naavno, nije obifna i podrazume- 
va opsednutost nckakvim rarafnim demonima. Na dva kompakt di- 
ska smeSten je fitav jedan grad Iztenderovan u JD Smdiu i Sqfiima- 
geu u 32.000 
boja. sio razli- 
Scih 3D likova 
sa spedGibiim 
osobinama. 

5.000 
feejmova anl- 
madje i Cedri 
Casa digitalizo- 
vanog govora. 
Posvemu su- 
ded.Ztoife 
Earth bi treba- 
io da bude Veli- 
ki hit. (sm) 


Worms 9 

Britanski „Team 17" konaCno donosi novi 
nascavak simpatiCnih Wormsa. GrafiCki. iako 
sllCan prethodnicima, Worms 2 je uiaden po 
danaSntim standaidima. Civl su ve^. zaobfjeni- 
ji i detaljniji. tako da se raspomaju izrazi na lieu. Izvodcnje je lakode 
unapredeno, tako sada avi iiiogu da skaCu unazad, dlrekmo uvis i da u 
skoku pucaju Qi bacaju konopac koji se sada omotava oko objekata. 
Naiavno tu ]e mnogo novlh oruija kao npr Moiotovljev koktel. bakfaa 
(deluje sliino ovd). 

K ptStoti (jaCi od sa- 
Cmare. ali zahieva 
veCu predztuKC). a 
za prisnu komuni- 
kaeiju odgojna ^ 
laj bejzbol) pato. 
Pored staiog air 
sirikea tu je mail 
strike (slanje bom- 
be poStom!). surfo- 
vanje ili pobesnele 
kiave. Mre^ i In- 
ternet veizi ja prima 
do Sesi igraCa. (dk) 




WdtrlMmmcr CRtc 
MOOO: 

Wimmi Rotfempeiow 

Iz kuhinje .Mindscapea" siiic potezna strateSka 
igra radena po istoimenoj tabla igii .Games Woik- 
shopa". >lindscapc" se ved oprobao u iziadi 
Wtahammera 400000 M. Space Hulk serijalu. ali Epic 
;«edsiavlja poseban sistem bazlran na izuzetno si- 
mim Hgura- 
ma veiiCine 
od 5 do 25 
mm. Scena- 
rio koji se u 
obraduje 
predaje igra- 
Cu na upotre- 
bu Imperijal- 
nu gaidu. 

\depais dta- 
nkas (roboti- 
rvTdave po- 
pnt Mech ra- 
mika) i Tamo- 
zne svemir- 

sfce maniice sve u cllju odbrane planete Voliscad od najezde Oikov- 
ddh bc^tja. motoia i Gaiganata (orkov^ld odgovor na adeptus litani- 
cur. Iza celog prt^ta stoji eiiketa .SSI". Sto obeCava vrhunsko sira- 
ceiko ostvarenje. (bb) 


Wortiommor: 
Dark Om«ns 

Direktan nastavak wlikog hita Shadow <^the Homed 
rat praii avancure placeniSu^g komandania Morgana 
Benihardta i njegove druiine u Warhammer svetn. 
Uptavo poSto je pobedio Skavenske 1 Orkovske horde, si- 
rotog komandanca is&kuju novi doiivljaji proiiv zlog 
NekFomaoseiskog lorda koji fonnira iegije mrtvih (vam- 
piri. kosturi, duhovi. urvaie. zombi-zmajevi,,.) sa cUjem 
zauzimanja tu- 
dita (eritofija. 
Za ceo projekai 
odgovoma je 
Itmia Jdind- 
scape/SSl", Sto 
je dovoljan ar- 
gumenc da bi 
igra bila izuze- 
mo ostvarenje. 
Kompietan 3D 
engine je pro- 
menjen. dok su 
pravila igre ba- 
-ziema nauiaj- 
novijoj 5 edieiji 

pravila pravog .Warhammera" (tabla-igre) koja podiazumevaju nmogo 
lakSe kortScenje magjja. U programu je implementifana miezna opdja za 
2 igraCa koji mogu formirati svoje armije (Undead ili Imperia), (bb). 


Bl«cfc Daiklia 

Izuzeian uspeh Rippera podstakao je ljude 
iz .Take 2 interactive Softwarea" da napra- 
ve joS jednu koncepeijski sliCnu igru. Radnja 
avancure ^ack Dahlia dogada se u jesen 
1941. godine, u vreme dok se u Americi vo- 
de rasprave o tome uCi lii ne uCi u Drugi svet- 
skl tat. Pored dogadaja vezanih sa ratne 
stiahote u Evropi t Africi, Ameriku potresa 
joS neSto • surovi poslovi hladnokrvnog ubi- 
ce oznaCenog nadimkom .The Torso Killer" i 
.The Mad Butcher of Kingsbury Run". Igraf 
se nalazi u ulozi D2ima Pirsona. mladog 



CiA-e koji istraiuje akciviwsti 
nactsia na terotoriji SAD. odnosno nji- 
hovu povezanost sa mraCnim saiani- 
stiCkim sektama. Za razliku od Rippera 
koji je vremenski bio ograniCen na ne- 
koliko dana. Black Dahlia prati doga- 
daje od punih sedam godina (od 1941. 
godine do 1947. godine). GlumaCku 
ekipu ovoga puia predvodi Denis Ho- 
per. $10 je samo po sebi garaneija da Ce 
Black Dahlia biti „otka&na" igra. U 
prodavnicama se oCekuje 1. januara 
1998. godine. (sm) 
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Chasms The Rift 

[oS jedna 3D akciona igra u prvorn lieu dolazi iz .Mega- 
medie". a ono 5to )u razllkuje od oscalih igara ovog iznia le 
male originalnosti. Take je ovo jedna od rcikih kvalitemlh 
3D pucafiina koja ne radi sa Quakeovim englneora. Chasm: 
The Rift radi sa sapstvenim engineom, razvijervim u Mega- 
media Corp.". ko)i omoguCuje odlidne efekie, npr. padanje 
kiSe. lomijenje prozora i rupe od raetaka u zidovirna. Pomenuta oiiginalnost se 
ogleda u moguenosci preciznog nlSanjenja, tako precizan pogodak iz obltnog pi- 
Stolja moze bid eflkasniji od akceleratora cesiica koji prekrije sav donji deo ekra- 
na. Za jednog igraCa posioji scenario sa Sesnaest nivoa 1 dvadesec vrsia proiivni- 
ka. a poscoji i §est nivoa za mrcino igranje. (dk> 



Shipwrecks 

Ako ielite da postanete gusar ne 
morale viSe da se zovete Guybrush 
Threepwood. Nova ..Psygnosisova" 

\^Shipwrecks vas odmah stavlja na 
mesto kapetana piratskog broda. Cilj 
igre je posiaii najopasniji gusar. tj. 
svrgnuti kapetana Biowfeeia sa le po- 
zieije. Da biste to uradili morate pro- 
vesti svoj brod preko petnaest nivoa. 

Svaki nivo je smiSjen kao poiraga za 
zakopanim blagom. samo §to se iza X 
oval put nalazi proiaz na sleded nivo. 

Svaka tri nivoa fine jedan region na ■ „ 

kratu koga vas uvek Ceka nrfto veliko morsko dudoviilte. Shipwrecks ]t igra u ralnoin vre- 
menu sa 3D izoraetrijskim izvodenjem. a meSavina akeije i reSavanja zagonetki fine le le- 
dinstvenom. Kada samosialno reSite svih petnaest nivoa postoji jo§ pemaest ..coop nivoa 
za dva igraia. (dk) 




SCUD 

Pogodnosti lehniiki naprednog 
dniScva; ubacite novCif u jedan auto- 
mat i dobijeie konzervu 'ladnr^ piva. 
ubacite novCi^ u drugl automat i dobi- 
jete-placenog ubicu. SCUD je baS to. 
placcni ubica iz automata koji je pro- 
giamiran na saraounlStenje po zavrSe- 
nom zadatku. PoSto ne ieliie da se .sa- 
mouniStite, morate potaraanid sv'e oko 
sebe. sem osobe koju ste programirani 
da ubijete. Mo2ete da biraie izmedu sva 
tri lika iz istoimenog stripa; SCUD. 
SAM i Oswald. Pored standardnih m ' 


la mreino igranje nudl opeiju upucivanja miwStva zajedljtvih pruka drugarima koje juntt. 
SCUD je io§ jedna od igara iz ..SEGASofta" koja posle Satuma doiazi i na PC platformu. (dk) 



Take No 
Prisoners 

„Red Orb Entertainment" 1 ..Raven 
Software", kreatori Hexena i Heretiaz. 
napravili su jo5 jednu pucaeinu. ali ne u 
prvorn nego u trecem lieu. Take no Pri- 
somers'vzs stavlja u ulogu Sladea. pla- 
cenika koji je nakon apokalipticnog rata 
ostao bez posla. Slade mora da se probi- 
je do cenua San Antonia gde se nalazi 
dilnovska kupola od Jiste energljc koja 
krtje mrainu tajnu. Kroz mnoStvo neli- 
neamih nivoa napadace vas dvadeset 

Slade mote da koristi i dvadesetdva predmeta kao §to su §t1t, uredaj za nev^jlvosi, iwta- 
tor ltd. Od oruija tu je sve od pajsera preko iasera do .fazne^ lahljonskog pulsnog wpa (ve- 
eelika puSka). a brte kreianje omogu^ava^u vam napuStena vozila. Mreteia igra je za sest 
igraca i nudi vi§e zadataka do pukog lamanjenje saigraCa. (dk) 



1 0*** Planet 

Pored svojih novih nastavaka Elder Scrolls seri- 
je. ..Bethesda Softworks" sprema igru 10^ Planer 
koja spaja borbe u svemiru sa strategijom. tako da 
je pored brzine na okidafu pocrebno prozretl pla- 
nove bezobraznih vanzemaljaca i modifikovatl 
svoje brodove u skladu sa svojom taktlkora. kako 
IstraJivanjem i unapredivanjem tehnika. tako i 
upotrebom zarobljene rudinske tehnologi|e. Igra bi 
trebalo da ima na stotine neiineamih misija, a pre- 
ko modema i mieie mote ueestvovaii do osam 
igraia. (dk) 


Snnitnrium 

Otvarate ofi, joS uvek ste umomi, rukom dodi- 
rujeie lice prekriveno zavojima. Ne secate se kako 
ste dospell ovde. ne znate gde je to ovde. ne znate 
ni svoje ime. jedino Sto osccate je strah i jedino Sco 
znate je da morale da pobegnete. Saniiarium je 
avantura u realnom vremenu u Kojoj ste vi misie- 
rija i reSavate je sami. U ..DreamForge Intertain- 
ment" scvorili su tudan 3D tenderovan svet kroz 
koji vodite svoj lik u potrazl za svojim identiietom, 
aii Sto vise saznajete. sve manje ste sigumi da te- 
ilte da saznate osiatak. (dk) 
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-Ciyo Interactive" nam donosi inieresaninu 
meSavinu strategije i akclje tojoj je najvec'i aduc 
to Sto je radena po prift Philipa K. Dicto (Filip K. 
DIk) poznacc^ po svo)im delima Blade Runner i 
Total! Recall. U UBIK\x vodite odred piacnika 
kroz futuristiflcl New York 2019. godine sa ci- 
Ijem da kroz petnaest misija eliminiSete grape 
cerorista. Za svaku misiju sastavljace Urn od pet 
pladenOca, a na raspolaganju vam je Sezdesct li- 
kova od kojih svaW ima svoje specijalne Kara- 
kieristike. Pored nideset konvencionalnih oru- 
vaSi likovi raspolaiu i sa Sezdeset psihiikih 
mofi koje jadaju sa iskustvom vaiih ratnika 0- 
ProtivtiJd su veoma prflagodljlvi i ako stalno ko- 
ristite istu taktiku, nadl tt vam manu. Pogjed je 
L i^J^Mmeirijski, a na raspolaganju su vam dva 
statiCan ^cd odozgo i pod uglom sa 
zumiranja. Izmedu misija pratite 
- J^pBtion video sckvence koje vam dalje otkri- 
interesantnu priiu Philipa K. Dicka, a kada 
zavrSice scenario mozere da se okuSate 1 u mre- 
tno\ verzlji. (dk) 



RioC > Mobile 
Armor 

Nova igra iz .JWonollth Studios" odigrava se u 
svetu dizajniranom u Manga sdlu. U futuristi- 
£kom Japanu koji je jedan veliki megalopolis sa 
dZinovskom zgradama pun veselih ljudi bade- 
mastih ofiju. Vi ste Sanjuro Takeshi, pripadnik 
spedjainih oklopljcnth snaga. kop je brat izdao 
u borb j^lako je plemenitijc oprostiti i okrenutl 
•j’ (recite to Charlesu Bronsonu). vi de- 
“ ■* itikrozn^ostol(ubivisvetV?wta(uzbla- 


gosbv g.Bronsona) da se osvelite razmazenom 
braiu. Igru poCinjete „peSaka’'. a kako napredu- 
jete, naiazice dodaike za svoje Mech-odelo. Ovo 
je 3D akcioiia igra u ptvom lieu, a engine je za- 
jedniCko delo „Monolltha" i ..Microsofta". Ved 
standardno. moguca je igra preko Mreie i Inter- 
nea.(dk) 


Do 13. oktobra primili smo 145 kupona. Medu njima bilo je 61o/o vlasnika 
Pentiuma, 31% vlasnika 486-ica i 8% vlasnika ostalih kompjutera. 

Dobitnici nagrada u ovom broju; 

Igru Death Drt>me firme ..Virgin Interactive" dobio je; Aleksandar Ourdevic, JNA 
8/2, 38240 Podujevo 

Igru Counter Action firme ..Mlndscape" dobio je; Marko Radovic. Miiana 
Obrenovica 33/1, 31250 Bajina Basra 

Igru Virtual Karts firme ..MicroProse" dobio je; Milan Curcic, Bircaninova 18, 11000 
Beograd 
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